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ICT ※指導事項には、【共通事項（１）ア、イ】の表記を省略しています。

月 4 7 8・9・10 2・3

指導事項 B(1)イ（イ）
A（１）ア（ア）、（２）
B（１）ア（ア）

A（１）イ（イ）、（２）
B（１）ア（イ）

A（１）ア（ア）、（２）
B（１）ア（ア）、イ（イ）

時数 1 3 7 5

連携 英語 国語

2023年度　横浜市立篠原中学校　美術科　年間指導計画（2年生）

ビビッと伝える！

アプリのマーク
題材名

4・5・6

前期

美術の学びを生かす

２
年

後期

10・11・12・1

思わず二度見する物件

遠近法を使った表現
■遠近法の基礎と歴史
■日本/西洋の美術文
化の比較
■錯視・だまし絵

木との対話から生まれる
バターナイフ

オリエンテーション
■２年生の美術
■学習の目標
■評価方法
■既習事項の確認

学習内容

陶芸
■陶芸の文化・「用の美」の思想
■用具の特性・活用
■陶土の産地・性質
■成型技法・加飾・施釉
■生活を豊かにする工芸

命を吹き込む
アニメーション

アニメーション
■動きの仕組み
■「速さ」と「間」の効果
■映像表現の特性

心地よい器
～「用の美」を感じる茶碗と小鉢の制作～

9

家庭 技術
10

A（１）イ（ウ）、（２）
B（１）ア（イ）

視覚伝達デザイン
■形・色の視認性
■省略・強調・単純化
■描画アプリの活用
■不断の試行錯誤
■プレゼン（英語科）

木工
■木の造形
■木材の種類・特性・加工
■用具の特性・活用
■「用の美」の深まり

A（１）イ（ウ）、（２）
B（１）ア（イ）、イ（ア）


