	　テスト問題　問題用紙

	　科目：情報の科学　範囲：「情報の科学」第１章 p.14-40


１．次の文章を読んで，（１）～（３）の各問いに答えなさい。
　コンピュータは，（ ① ）とそれらを動作させる（ ② ）とで構成されている。そして，コンピュータ本体と，キーボードやプリンタなどの（ ③ ）とを接続することでより活用の幅が広がる。コンピュータ本体と（③）を接続する（ ④ ）には，さまざまなタイプのコネクタなどがある。近年では，（ ⑤ ）という（④）が標準装備されている。

コンピュータは，内部にある（ ⑥ ）により制御・演算を行っている。（⑥）に対する命令は１と０で表現された（ ⑦ ）で与えられている。（⑥）はコンピュータの頭脳に当たる重要な役割を担っている。また，同じく内部にある（ ⑧ ）は，プログラムやデータを一時的に記憶する。（⑧）のデータは電源を切ると消えてしまうので，必要なデータは電源を切っても消えないa補助記憶装置に記憶することが一般的である。そのほかにbデータを入力する装置やcデータを出力する装置もあり，d入力・出力・記憶・制御・演算の各装置でコンピュータは構成されている。

（１）①～⑧に当てはまる適切な語句をそれぞれ答えなさい。（２点×８）
（２）下線部a～cに該当する具体的な装置をそれぞれ一つ答えなさい。（１点×３）
（３）下線部dをまとめて，コンピュータの何というか，答えなさい。（２点×１）
２．次の文章を読んで，①～⑧に入る適切な語句を語群から選びその記号を答えなさい。（１点×８）
　コンピュータのソフトウェアには，（ ① ）と（ ② ）がある。（①）には，言語プロセッサや（ ③ ）などがあり，（②）は，文書処理や表計算など，特定の目的のために作業をする機能をもったソフトウェアの（ ④ ）である。（②）は（③）が対応していないと（ ⑤ ）することができない。

　（③）は，ハードウェアと（②）の（ ⑥ ）をする。また，現在のほとんどの（③）は，画面上のアイコンを指やマウスで操作する（ ⑦ ）という（ ⑧ ）を採用している。これにより，コンピュータに不慣れな人にも使いやすい環境となった。

	＜語群＞

ア）OS　　イ）GUI　　ウ）ユーザインタフェース　　エ）総称　　オ）仲介

カ）基本ソフトウェア　　キ）インストール　　ク）アプリケーションソフトウェア



３．次の数を，指定されたn進法にしたがって変換しなさい。（２点×６）
（１）（２２）10＝（　　）２
（２）（１１０１０１０）２＝（　　）10　　
（３）（１１１１）２＝（　　）16　　

（４）（１２３）10＝（　　）16　

（５）（Ｄ２）16＝（　　）10　　

（６）（ＣＡ）16＝（　　）２　　

４．次の数の計算をしなさい。（２点×４）
（１）１００１０）２＋（１１０１１）２＝（　　　）２　　

（２）（３４）16＋（Ｃ９）16＝（　　）16　　

（３）（０．６８７５）10＝（　　）２　　

（４）（０．１００１）２＝（　　）10　　

＜計算スペース＞

５．次の文章を読んで，（１）～（２）の各問いに答えなさい。（２点×８）
　コンピュータの内部では，文字や記号も（ ① ）で表現されてデータ化されている。一つひとつの文字や記号には固有の番号が付与されており，これを（ ② ）という。文字と（②）の対応関係を（②）体系というが，代表例としてアメリカでa1960年代に定められた（ ③ ）がある。（③）は１文字７ビット，（ ④ ）種類の文字や記号を表すことができ，英語で用いられる文字を表現するには十分である。

　いっぽう，（③）では，漢字やアラビア文字など，世界のさまざまな文字には対応できない。そのため，自国での言語を扱えるように（③）をベースに（②）体系を拡張していった。日本では，1970年代に符号化文字集合を（ ⑤ ）が定めた。現在では，世界中の文字の多くを統一された（②）体系で表現しようとする（ ⑥ ）が標準的に利用されるようになってきている。また，（②）体系が異なれば，電子メールなどでしばしば目にする（ ⑦ ）という現象が起こる。これは，送信側と受信側で共通の（②）体系を用いていないからであるが，通常は，コンピュータがそれを自動的に判別し，適切に表示している。
（１）①～⑦に当てはまる適切な語句をそれぞれ答えなさい。

（２）下線部aは現在もあるサービスに活用されている。具体的に一つ答えなさい。

６．次の表は，ペイント系ソフトウェアとドロー系ソフトウェアの特徴をまとめたものである。①～⑥に入る適切な語句を語群から選び記号で答えなさい。（１点×６）
	
	ペイント系ソフトウェア
	ドロー系ソフトウェア

	扱う画像
	①
	②

	拡大時の特徴
	③
	④

	主な用途
	⑤
	⑥


	＜語群＞

ア）ギザギザ　　イ）図や地図　　ウ）ベクトル画像　　エ）ラスタ画像

オ）なめらか　　カ）写真やイラスト




７．次の（１）～（５）の各問いに答えなさい。ただし，途中の計算過程も示しなさい。（３点×５）
（１）１フレームの画像のデータ量が５MBで，１秒あたりの動画のフレーム数が24の動画を，容量３GBのメモリカードに保存する場合，最大で約何秒間の動画を保存できるか。

（２）横1280ピクセル，縦960ピクセルの画像を解像度80dpiで表示すると，横と縦のサイズはそれぞれ何インチになるか答えなさい。

（３）縦400ピクセル，横600ピクセル，フルカラーの画像データは約KBになるか。小数第１位を四捨五入して答えなさい。

（４）横900ピクセル，縦600ピクセルの画像を，150dpiのプリンタで印刷した場合，縦と横の幅が何cmの写真が印刷されるか（ただし１インチを2.5cmとする）。
（５）サンプリング周波数44.1kHz，量子化ビット数16ビット，チャンネル数２の音楽CDにおいて，２分30秒の曲のデータ量は何MBか。小数第２位を四捨五入し，小数第１位まで答えなさい。

８．次の各文の下線部が正しい場合には○を，誤っている場合には正しい答えを書きなさい。（２点×７）
（１）連続する量を一定間隔ごとに区切り，数値を用いてあらわす方式をアナログという。

（２）アプリケーションソフトウェアをコンピュータに導入し，使用可能な状態にすることをデバイスドライバという。

（３）コンピュータに接続された内部の各装置を制御するプログラム群をBOOTという。
（４）モデリングで作成した物体の質感や陰影などを計算し，画像にすることをレンダリングという。

（５）電子楽器の演奏データを扱うための世界共通の規格をMIDIという。

（６）DVDや携帯電話の動画の圧縮には，MP3という規格が用いられている。

（７）言語プロセッサとは，プログラムを機械語に変換するソフトウェアの総称を指す。
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	求める時間をtとする。
５×24×t＝３×1024

T＝25.6　　　　　　　　A.25.6秒
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	縦　960÷80＝12

横　1280÷80＝16

A.縦12インチ，横16インチ
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A.約703KB
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	縦　600÷150＝４インチ　４×2.5cm＝10cm
横　900÷150＝６インチ　６×2.5cm＝15cm
A.縦10cm，横15cm
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