	　テスト問題　問題用紙

	　科目：情報の科学　範囲：「情報の科学」第１章 p.14-40


１．次の文章を読んで，（１）～（３）の各問いに答えなさい。
　コンピュータは，機器そのものである（ ① ）と，それらを動作させるための（ ② ）とで構成されている。(②)は，コンピュータに対する指示を記述するための（ ③ ）によって書かれている。コンピュータ本体をマウスやプリンタなどの周辺機器と接続することで，より多くの用途に利用することができる。コンピュータ本体と周辺機器を接続する（ ④ ）には，さまざまなコネクタの形状や電気信号の形式がある。接続する機器ごとに(④)が異なると不便である。近年ではコンピュータ本体と周辺機器を接続するための規格として（ ⑤ ）という(④)が標準化されている。(⑤)は（ ⑥ ）を設けることによりツリー状に127台までの接続が可能である。
（１）①～⑥に適する語句を答えなさい。（１点×６）
（２) ④は二つのものの間に入って情報のやり取りを仲立ちする部分である。下記のア～オのうち，④に該当するものを二つ選びなさい。（２点×２）
ア：HDMI　　イ：HDTV　　ウ：SDカード　　エ：SATA　　オ：レコード
（３）マウスやプリンタ以外のコンピュータの周辺機器を三つあげなさい。（１点×３）
２．次の文章を読んで，（１）～（３）の各問いに答えなさい。

　ディジタルカメラで撮った写真やイメージ・スキャナでスキャンした絵は，０と１であらわされるデータとして表現されている。ディジタルデータの画像は，( ① )とよばれる小さな点の集合によって表現されている。ディスプレイでは，一つひとつの(①)は，光の３原色の値によってあらわされる。光の３原色を組み合わせて，さまざまな色を表現する方法を( ② )という。光の３原色では，３色を混ぜると（ ③ ）に近づく。これに対して，色の３原色では，シアン，（ ④ ），イエローが使われており，３色を混ぜると（ ⑤ ）に近づく。
（１）①～⑤に適する語句を答えなさい。（１点×５）

（２）ディジタルカメラやイメージ・スキャナに内蔵され，光を光の３原色それぞれの強さごとに電気信号に変換している電子部品を答えなさい。（３点×１）
（３）画像のディジタル化は標本化，量子化，符号化の手順で行う。それぞれの手順がどのような内容かを簡単に説明しなさい。（３点×３）

３．以下の各説明に適する語句を語群から選び，記号で答えなさい。（１点×５）
（１）あるデザイン方針でつくられた文字一つひとつの形を集めたもの。
（２）文字が意図した通りに表示されない現象のこと。
（３）画面に小さな文字を表示するときなどに用いられる，文字一つひとつの形を点で表現するのにドットの配置を定めたフォント。
（４）使用できる文字を定めた文字集合のそれぞれの文字に番号が振ってあるもの。
（５）日本の工業製品などの標準として定めた規格。
	＜語群＞

ア：文字化け　　イ：アウトラインフォント　　ウ：フォント　　エ：符号化文字集合　　
オ：グリフ　　カ：JIS　　キ：CPU　　ク：ビットマップフォント　　ケ：レイアウト


４．以下の各問いに答えなさい。
　わたしたちは普段数値をあらわすとき，０～９までの記号を使う( ① )を用いている。いっぽう，コンピュータ内部では( ② )が用いられており，電圧の高低や磁石のＮＳといった二つの状態の組み合わせで表現している。 (②)の表現は，桁数が多くなり人間にはわかりにくいため，プログラム言語などでは４ビットをひとまとめとした( ③ )で数を表現する場合もある。(①)，(②)，(③)の表現はあらわしている量や数は変わらないため，相互に変換することが可能である。

（１）①～③に適する語句を，ア～エの中から答えなさい。（１点×３）

ア：２進法　　イ：10進法　　ウ：12進法　　エ：16進法

（２）次の数を，２進法，10進法，16進法などの指定された表現に変換しなさい。（３点×８）
①（２７）10＝（　　　）２　

②（１００１０１）２＝（　　）10
③（１０１１）２＝（　）16

④（２０１４）10＝（　　）16
⑤（７Ｂ）16＝（　　）10


⑥（３Ａ）16＝（　　　　　　　）２
⑦（０．８１２５）10＝（　　）2 　　 　⑧（０．１０１）２＝(　　　)10
５．以下の文章を読んで，ディジタルデータの特徴とアナログデータの特徴に分類しなさい。（完答５点）
　ア：複製のたびに劣化する。

　イ：情報を連続的な量の変化で記録する。

　ウ：統合，加工，編集が容易である。

　エ：量子化の際などに，もとのデータとわずかな誤差が生じることがある。

　オ：どんな種類のデータでも同じメディアに保存できる。

６．次の文章を読んで，（１）～（３）の各問いに答えなさい。
　ディジタルデータは情報をビット列で表現したもので，その特徴に注目して加工し，より短いビット列で表現することがある。これをデータの圧縮という。圧縮を行うと，データ量が小さくなる。保存しておくハードディスクなどの節約となるほか，通信をするときに伝送時間を短くすることができる。圧縮の方法には（ ① ）と（ ② ）がある。（①）は，プログラムや文字データなどの圧縮に用いられる。データが１ビットでも欠損すると困るため，欠損のない方法である。いっぽう，（②）は，音声や画像などのデータの圧縮に用いられる。多少データに欠損が生じても品質を大きく損なわないため，データを大幅に圧縮することができる。（①）より(②)のほうが，一般的に( ③ )が高い。

（１）①～③に適する語句を答えなさい。(１点×３)

（２）図１のような８×８＝64ビットで記録したビットマップデータがある。
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白と黒が連続していることに着目し，白を０，黒を１とすると，左から右に上から順に次のようにあらわされる（図２）。
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さらに，このデータを，最初に０がきて，次に１がくることにしておけば，図３のようにあらわすことができる。このとき，もとのデータから何ビット分だけ圧縮できたか答えなさい。(３点×１)
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（３）圧縮前のデータ量が105MBで圧縮後が38MBのときの③を計算しなさい。答えは小数第２位を四捨五入し，百分率であらわしなさい。(３点×１)
７．次の文章を読んで（１）～（２）の各問いに答えなさい。

　画像がきめ細かく表現されるかどうかは，（ ① ）と（ ② ）に関係している。（①）とは，画像を画面に表示したり紙に印刷したりするときに，画像における画素の密度をあらわす値のことである。一般に，１インチの長さに何個の点を用いるかをあらわす（ ③ ）という単位で表現される。（①）が高いほどなめらかな画像となるが，データ量は大きくなる。（②）とは，色の濃淡を何段階に分けて表現しているかをあらわす値のことである。（②）の値が（ ④ ）ほど，表現できる色の数が増える。

（１）①～④に適する語句や記号を答えなさい。（１点×４）
（２）横400ピクセル，縦300ピクセルの画像の①が100③のとき，表示サイズは縦，横それぞれ何インチになるか答えなさい。（２点×２）
８．縦1000ピクセル，横800ピクセル，24bitフルカラーの画像がある。以下の各問いに答えなさい。答えは小数第１位を四捨五入しなさい。（３点×２）
（１）この画像のデータ量は何KBになるか。
（２）この画像をRGB各色16階調にした場合，データ量は何KBになるか。

９．以下の各説明に適する語句を語群から選び，記号で答えなさい。（２点×５）
（１）データの演算や各装置の制御を担当する，コンピュータの中央処理装置。
（２）プログラムを機械語に変換するソフトウェアの総称。
（３） アプリケーションソフトウェアをコンピュータに導入し，使用可能な状態にすること。
（４）ハードウェアを制御するためのソフトウェア。
（５）プログラムやデータを保存する場合の一つのまとまり。
	＜語群＞

ア：BIOS　　イ：CPU　　ウ：ファイル　　エ：デバイスドライバ　　オ：メモリ　　
カ：Webブラウザ　　キ：ブートローダ　　ク：言語プロセッサ　　ケ：インストール


解答用紙
	科目
	情報の科学
	年　 組　 番 氏名
	　　　点

	範囲
	「情報の科学」第１章 p.14-40
	
	


	１
	（１）
	①


	②


	③



	
	
	④


	⑤


	⑥



	
	（２）
	
	
	

	
	（３）


	
	
	

	２
	（１）
	①


	②


	③



	
	
	④


	⑤


	

	
	（２）
	
	
	

	
	（３）
	（標本化）



	
	
	（量子化）



	
	
	（符号化）



	３
	
	（１）


	（２）


	（３）



	
	
	（４）


	（５）


	

	４


	（１）
	①


	②


	③




	４


	（２）

	①


	②


	③



	
	
	④


	⑤


	⑥





	４


	
	⑦


	⑧


	

	５
	
	ディジタル


	アナログ



	６
	（１）


	
	
	

	
	（２）
	
	
	

	
	（３）
	式


	答え



	７
	（１）

	
	1 
	

	
	
	
	

	
	（２）
	横


	縦



	８
	
	（１）


	（２）



	９
	
	（１）


	（２）


	（３）



	
	
	（４）


	（５）


	


解答用紙（解答）
	科目
	情報の科学
	年　 組　 番 氏名
	　　　点

	範囲
	「情報の科学」第１章 p.14-40
	
	


	１
	（１）
	①

ハードウエア
	②

ソフトウェア
	③

プログラム言語

	
	
	④

インタフェース
	⑤

USB
	⑥

USBハブ

	
	（２）
	ア
	エ
	

	
	（３）


	キーボード
	イメージ・スキャナ
	無線LANルータ　など

	２
	（１）
	①

画素
	②

加法混色
	③

白

	
	
	④

マゼンタ
	⑤

黒
	

	
	（２）
	イメージセンサ
	
	

	
	（３）
	（標本化）

画像を画素に分割し，画素ごとにRGBそれぞれの濃淡を読み取る。

	
	
	（量子化）

読み取った濃淡を離散的な値で表現する。

	
	
	（符号化）

量子化されたデータを２進法に変換する。

	３
	
	（１）

ウ
	（２）

ア
	（３）

ク

	
	
	（４）

エ
	（５）

カ
	

	４


	（１）
	①

イ
	②

ア
	③

エ



	４


	（２）

	①

１１０１１
	②

３７
	③

Ｂ

	
	
	④

７ＤＥ
	⑤

１２３
	⑥

１１１０１０

	４


	
	⑦

０．１１０１

	⑧

０．６２５
	

	５
	
	ディジタル

ウ，エ，オ
	アナログ

ア，イ

	６
	（１）


	可逆圧縮
	非可逆圧縮
	圧縮率

	
	(２)
	12ビット
	
	

	
	（３）
	式

38÷105＝0.36190…
	答え

36.2％


	７
	（１）

	①

解像度
	②

階調
	③

dpi

	
	
	④

大きい
	

	
	（２）
	横

４インチ
	縦

３インチ

	８
	
	（１）

2344KB
	（２）

1172KB

	９
	
	（１）

イ
	（２）

ク
	（３）

ケ

	
	
	（４）

エ
	（５）

ウ
	


【図１】





【図２】





【図３】





各１点





各２点








各１点








各１点








３点








各３点








各１点








各1点








各1点








各１点








各３点








各1点








各1点








完答５点











各１点








完答３点








３点








各２点





各１点








各４点








各２点








各1点





各２点








各1点








各１点








３点








各３点








各１点








各1点








各1点








各１点








各３点








各1点








各1点








完答５点








各１点








完答３点








３点








各２点





各１点








各４点








各２点











