	　テスト問題　問題用紙

	　科目：情報の科学　範囲：「情報の科学」第１章 p.13-40


１．コンピュータの五大機能について，以下のように表にまとめた。次の各問いに答えなさい。
	機能
	説明
	担当する主な装置

	入力機能
	コンピュータにデータを取り込む。
	キーボード，マウスなど

	出力機能
	コンピュータ内部のデータを表示したり印刷したりする。
	ディスプレイ，（ ① ）など

	演算機能
	計算や処理など，演算をつかさどる。
	（ ② ）

	（ ③ ）機能
	コンピュータの各装置に必要な指示を与え動作させる。
	（②）

	記憶機能
	プログラムやデータを記憶する。一時的に記憶する「（ ④ ）」と，電源が切れても記憶を保持できる「補助記憶装置」がある。
	（④）：メインメモリ
補助記憶装置：（ ⑤ ），CD-R，SDカードなど


（1） 表の①～⑤に適する語句を書きなさい。（３点×５）
（2） ディスプレイをコンピュータに接続するために使うインタフェースを一つ答えなさい。（３点×１）
（3） ⑤をコンピュータに接続するために使うインタフェースを一つ答えなさい。（３点×１）
２．コンピュータのソフトウェアについて，次の文章を読み，各問いに答えなさい。

コンピュータの電源を入れると，まず（ ① ）という，OSを起動するための小さなプログラムが読み込まれる。（①）は，ハードディスクなどに格納されたOSをメインメモリに読み込む。その後，OSが起動する。
OSには，ユーザインタフェースが組み込まれている。ユーザインタフェースには大きく分けて２種類あり，キーボードから命令文を打ち込むことでコンピュータを操作する（ ② ）と，アイコンなどをマウスやペン，指などで操作する（ ③ ）がある。

OSの役割には，ユーザインタフェースの提供のほかに，（ ④ ）とアプリケーションソフトウェアの仲介をする役割もある。さまざまな構成のコンピュータで同じOSやアプリケーションソフトウェアが動くのは，OSが（④）の差異を吸収しているからである。

アプリケーションソフトウェアにはいろいろなものがあるが，多くの場合，利用するためにはOSに（ ⑤ ）する必要がある。そのアプリケーションソフトウェアはOSが対応していなければ（⑤）することができない。
（１）①～⑤に適する語句を下の語群から選び，記号で答えなさい。（１点×５）
	＜語群＞

ア：CUI　　イ：GUI　　ウ：NUI　　エ：ハードウェア　　オ：ソフトウェア

カ：データウェア　　キ：ブートローダ　　ク：ストライピング　　

ケ：インストール　　コ：モニタリング　　サ：アクセラレーション


（２）アプリケーションソフトウェアにはどんなものがあるか，具体的な例を二つ答えなさい。（３点×２）
３．以下のASCIIの文字コード表にしたがって，２進法の数字であらわした単語を答えなさい。（５点×１）
	1001001 1101110 1100110 1101111 1110010 1101101 1100001 1110100 1101001　1101111 1101110


上位ビット（３ビット）
	
	１６進法
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	１６進法
	２進法
	010
	011
	100
	101
	110
	111

	0
	0000
	（空白）
	0
	@
	P
	`
	p

	1
	0001
	!
	1
	A
	Q
	a
	q

	2
	0010
	“
	2
	B
	R
	b
	r

	3
	0011
	#
	3
	C
	S
	c
	s

	4
	0100
	$
	4
	D
	T
	d
	t

	5
	0101
	%
	5
	E
	U
	e
	u

	6
	0110
	&
	6
	F
	V
	f
	v

	7
	0111
	‘
	7
	G
	W
	g
	w

	8
	1000
	（
	8
	H
	X
	h
	x

	9
	1001
	）
	9
	I
	Y
	i
	y

	A
	1010
	*
	:
	J
	Z
	j
	z

	B
	1011
	+
	;
	K
	[
	k
	{

	C
	1100
	,
	<
	L
	＼
	l
	|

	D
	1101
	-
	=
	M
	]
	m
	}

	E
	1110
	.
	>
	N
	^
	n
	~

	F
	1111
	/
	?
	O
	_
	o
	


４．２進法や１６進法について，次の各問いに答えなさい。

（１）以下の数について，その数が１０進法の数ならば２進法の数に，２進法の数ならば１０進法の数に変換しなさい。（３点×４）
　　　①（28）10　

②（99）10　　
③（10011）2　

④（11111111）2　

（２）以下の数について，その数が２進法の数ならば１６進法の数に，１６進法の数ならば２進法の数に変換しなさい。（２点×４）
①（10011100）2　

②（100101101101001100）2　
③（1B）16　

④（43）16　

５．音のディジタル化について，次の各問いに答えなさい。

（１）音をディジタルデータとするための方法について，以下の文章にまとめた。①～④に入る適切な語句を答えなさい。（３点×４）
（ ① ）化とは，音の波形を一定時間間隔で区切り，それぞれの区間の１点の波の高さ（電圧の大きさ）を取り出すことをいう。１秒間をいくつの区間に区切っているかをあらわす数をサンプリング周波数とよぶ。
（ ② ）化とは，（①）化で取り出した波の高さに，あらかじめ決められた段階値を割り当てることをいう。この「段階」を２進法で割り当てた際，何ビットで表現できるかを，（②）化ビット数という。たとえば，１０進法で0～255までの，256段階を割り当てた場合，（②）化ビット数は（ ③ ）ビットとなる。
（①）化，（②）化を行って出てきた数値を２進法であらわし，それを並べることで，音の波形を数値の列であらわすことができる。これを（ ④ ）化という。
（２）次の条件で音をディジタルデータにした場合，データの大きさはどのくらいになるか，計算して答えなさい。ただし，単位はMB（メガバイト）とし，小数になる場合は，小数第２位を四捨五入すること。（10点×１）
	種類
	音声

	サンプリング周波数
	96kHz

	（②）化ビット数
	24ビット

	チャンネル
	２ch

	時間
	４分


６．画像のディジタル化について，①～④で説明している最も適切な語句を，語群から選び，記号で答えなさい。（１点×４）
①画像をコンピュータのディスプレイで表示する際，これ以上分けられない小さな点。
②光の３原色の，色の名前の英語の頭文字を一つずつ取り出したもの。
③色の濃淡を何段階に分けて表現しているかをあらわす値。
④画像において，①の密度をあらわす値。
	＜語群＞

ア：解像度　　イ：画素　　ウ：ポイント　　エ：強度　　オ：スキャナ　　

カ：階調　　キ：CMY　　ク：RGB


７．ディジタルデータとアナログデータの特徴について，次の各問いに答えなさい。
（１）アナログデータの特徴を以下のようにまとめた。①～③に入る適切な語句を答えなさい。（３点×３）
・データの種類によって記録するメディアが限られる。たとえば音のアナログデータは，（ ① ）には記録できるが，カメラのフィルムには記録できない。
・アナログデータは，情報を（ ② ）的な量の変化で記録する。

・アナログデータは，複製を繰り返すことによってノイズが入ったり，情報が欠落したりして（ ③ ）する。

（２）情報をディジタルデータとして扱うことについて，アナログデータとして扱うときと比較して，優れている点を二つ答えなさい。（４点×２）
解答用紙
	科目
	情報の科学
	年　 組　 番 氏名
	　点

	範囲
	「情報の科学」第１章 p.13-40
	
	


	１
	（１）
各３点
	①


	②



	
	
	③


	④



	
	
	⑤


	

	
	（２）
３点
	

	
	（３）
３点
	

	２
	（１）
各１点
	①


	②



	
	
	③


	④



	
	
	⑤


	

	
	（２）
各３点
	

	
	
	

	３

５点
	


	４
	（１）
各３点
	①


	②



	
	
	③


	④



	
	（２）
各２点
	①


	②



	
	
	③


	④



	５
	（１）
各３点
	①


	②



	
	
	③


	④



	
	（２）
10点
	

	６

各１点
	①


	②



	
	③


	④



	７
	（１）
各３点
	①


	②



	
	
	③


	

	
	（２）
各４点
	

	
	
	


解答用紙（解答）
	科目
	情報の科学
	年　 組　 番 氏名
	　点

	範囲
	「情報の科学」第１章 p.13-40
	
	


	１
	（１）
各３点
	①

プリンタ（例）

	②

CPU



	
	
	③

制御


	④

主記憶装置



	
	
	⑤

ハードディスク（例）
	※①・⑤は別解あり

	
	（２）
３点
	HDMI，DVI，DisplayPort など



	
	（３）
３点
	USB，SATA，SCSI など



	２
	（１）
各１点
	①
キ

	②
ア


	
	
	③
イ

	④
エ


	
	
	⑤

ケ

	

	
	（２）
各３点
	文書処理，表計算，Webブラウザ，メーラー，ゲームソフト　など


	
	
	（同上）


	３

５点
	Information



	４
	（１）
各３点
	①
（11100）2

	（1100011）2


	
	
	③
（19）10

	④
（255）10


	
	（２）
各２点
	①
（9C）16

	②
（25B4C）16


	
	
	③
（11011）2

	④
（1000011）2


	５
	（１）
各３点
	①
標本

	②
量子


	
	
	③
８

	④
符号


	
	（２）
10点
	131.8MB


	６

各１点
	①
イ
	②
ク

	
	③
カ
	④
ア

	７
	（１）
各３点
	①
レコード
（カセットテープも可）
	②
連続


	
	
	③
劣化
	

	
	（２）
各４点
	加工や編集がしやすい，どんな情報も同じ媒体に記録できる。

	
	
	複製や伝送をしても情報が劣化しにくい。　など











































































































下位ビット（４ビット）



































