	　テスト問題　問題用紙

	　科目：情報の科学　範囲：「情報の科学」第５章 p.109-120


１．以下の文章を読んで，次の各問いに答えなさい。（２点×13）
　Ａアルゴリズム をコンピュータに指示するためには，Ｂプログラミング言語 を用いる必要がある。適切なアルゴリズムからプログラムを作成し，コンピュータに自動実行させることによって，誤りなく繰り返し使用することができる。またアルゴリズムをわかりやすく表現するためにＣ流れ図 を用いて記述することが一般的である。以下の表に流れ図で用いる基本的な記号について一覧で示す。
	記号
	名称
	意味
	記号
	名称
	意味

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	端　子
	（ ① ）
	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




	処　理
	（ ② ）

	

	表　示
	（ ③ ）
	
	判　断
	（ ④ ）

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




	データ
	（ ⑤ ）
	
	ループ端
	（ ⑥ ）

	

	手操作入力
	（ ⑦ ）
	

	線
	（ ⑧ ）


（１）下線部Ａを15字以内で説明しなさい。
（２）下線部Ｂの一つにJavaScriptがある。その用途の例を具体的に三つ挙げなさい。
（３）下線部Ｃを定めている規格を答えなさい。
（４）①～⑧に適する語句を下の語群から選び，記号で答えなさい。
	＜語群＞

ア）データや制御の流れ　　イ）プログラムの開始・終了
ウ）繰り返しのはじまりと終わり　　エ）プログラムの中断　　オ）演算などの処理　　

カ）キーボードなどから入力されるデータ　　キ）データ入力や出力
ク）表示装置に表示されるデータ　　ケ）条件による分岐



２．以下の文章を読んで，次の各問いに答えなさい。（２点×11）
キーボードから入力した数が偶数か奇数か判断するプログラムを【プログラム01】とし，JavaScriptを用いて作成したい。手順としてまずプログラムを入力するために（ ① ）を立ち上げ，拡張子を（ ② ）にして保存する。プログラムは（ ③ ）に読み込み，想定した動作をしていない場合には（ ④ ）する。なお，便宜上左側に行番号をふるが，実際のプログラムには入力しない。

【プログラム01】

１
<html>

２
<body>

３
<script>

４
kazu=parseInt(prompt(“NUMBER”));

５
ans=kazu 　⑤　 ;
６    
if( 　⑥　 ){
７
    　⑦　 (“even number”);
８
} 　⑧　 {
９
    　⑦　 (“odd number”);

10
}
11
</script>

12
</body>

13
</html>
（１）①～④に適する語句を答えなさい。
（２）⑤～⑧に最も適する数値や記号，または数式を書きなさい。
（３）キーボードから数を入力する処理は何行目で実行されているか答えなさい。
（４）６行目から10行目で実行されている処理の名称を答えなさい。
（５）プログラム実行後にキーボードから「45」を入力した場合，画面に表示される実行結果を答えなさい。
３．２桁の奇数の和を求める【プログラム02】を作成した。このプログラムを手直しして，11から自分で入力した３桁以上の整数までの奇数の和を求めるプログラムに変更したいと考えている。次の各問いに答えなさい。


【プログラム02】

１
<html>

２
<body>

３
<script>

４
sum = 　①　 ;

５
for(c=11; 　②　 ; 　③　 ){

６    
　　sum = 　④　 ;

７
}

８
document.write(sum);

９
</script>

10
</body>

11
</html>

（１）①～④に最も適する数値や記号，または数式を書きなさい。（２点×４）
（２）【プログラム02】の流れ図を作成しなさい。（７点）
（３）（２）で作成した流れ図と【プログラム02】を参考にして，変更後のプログラムを作成しなさい。（７点）
４．硬貨の枚数から総額を表示する【プログラム 03】を作成した。次の各問いに答えなさい。

【プログラム03】

１
<html>

２
<body>

３
<script>

４
ct = new Array(1,5,10,50,100,500)
５
num = 0;
６
money = 0;
７
have = newArray(6);
８
for ( x = 5; 　①　 ; 　②　 --){

９    

moji = 　③　 + “円を何枚持っていますか？”;

10    

　④　 = parseInt(prompt( 　⑤　 ))
11

money = 　⑥　 + 　③　 * 　④　
12

num = 　⑦　 + 　④　
13    　　} 
14    
document.write ( "所持金は”, num, “円でした<br>" );
15    
document.write ( "コインの枚数は”, num, “枚です<br>" );

16
</script> 
17
</body>

18
</html>
（１）①～⑦に最も適する数値や記号，または数式を書きなさい。（２点×７）
（２）プログラムを実行すると最初にブラウザにどのように表示されるか，書きなさい。（３点）
５．【プログラム04】を作成した。次の各問いに答えなさい。

【プログラム04】
１　<html>

２　<body>

３　<script>

４　point = new Array(78, 46, 99, 62);

５　document.write("初期配置", point, "<br>");

６　for(b=0; b<=2; b=b+1){

７　　　　c=b;

８　　　　for (a=c+1; a<=3; a=a+1) {

９　　　　　　　　　if(point[c] < point[a]){

10　　　　　　　　　　　　　　c=a;

11　　　　}
12　　}

13　if ( b != c ) {

14　　　　tmp = point[b];

15　　　　point[b] = point[c];

16　point [c] = tmp;

17　　}

18　}

19　document.write("目的配置", point, "<br>");

20　</script>

21　</body>

22　</html>

（１）プログラムを実行すると画面にどのように表示されるか，書きなさい。（３点）
（２）このプログラムの４行目を
point = new Array(78, 46, 99, 62, 56);
　と書き換えてデータを一つ加えて「プログラム04」と同じような動作を実行するためには，プログラムの何行目と何行目をどのように変更すればよいか書きなさい。（３点×２）
（３）このプログラムの６行目を
for(b=0; b<=2; b++)
　と書き換えて実行すると画面にはまったく同じ内容が表示された。このとき，「++」の名前と役割を答えなさい。（２点×２）
解答用紙

	科目
	情報の科学
	年　 組　 番 氏名
	　点

	範囲
	「情報の科学」第５章 p.109-120
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	２
	（１）
	①

	②

	③

	④


	
	（２）
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	⑧

	
	（３）
	行目
	（４）
	
	（５）
	

	３
	（１）

	①

	②

	③

	④


	
	（２）流れ図

	（３）プログラム



	４
	（１）

	①

	②


	
	
	③

	④


	
	
	⑤

	⑥


	
	
	⑦


	
	（２）

	

	５
	（１）
	

	
	（２）
	　　　行目



	
	
	　　　行目



	
	（３）
	名称


	
	
	役割



解答用紙（解答）
	科目
	情報の科学
	年　 組　 番 氏名
	　点

	範囲
	「情報の科学」第５章 p.109-120
	
	



	１
	（１）


	問題を解くための処理手順

	
	（２）
	ブラウザで表示するWebページに文字を表示

	
	
	フォームに入力した値のチェック

	
	
	単純なゲームの作成

	
	（３）


	JIS

	
	（４）
	①
イ
	②
オ
	③
ク
	④
ケ

	
	
	⑤
キ
	⑥
ウ
	⑦
カ
	⑧
ア

	２
	（１）
	①
テキストエディタ
	②
.html
	③
ブラウザ
	④
デバッグ

	
	（２）
	⑤
%2
	⑥
ans==0
	⑦
document.write
	⑧
else

	
	（３）
	４　　行目
	（４）
	判断分岐
	（５）
	odd number

	３
	（１）

	①
0
	②
c<=99
	③
c=c+2
	④
sum+c

	
	（２）流れ図
[image: image4.jpg]It

sum=0

==
¢=11,12,13,..,99

sum=sum+c

sum





	（３）プログラム



	４
	（１）

	①
x>=0
	②
x

	
	
	③
ct[x]
	④
have[x]

	
	
	⑤
moji
	⑥
money

	
	
	⑦
num

	
	（２）

	500円を何枚持っていますか？

	５
	（１）
	初期配置 78，46，99，62
目的配置 99，78，62，46

	
	（２）
	　６　行目

　for(b=0; b<=3; b=b+1){


	
	
	　８　行目

　for (a=c+1; a<=4; a=a+1) {


	
	（３）
	名称
インクリメント演算子

	
	
	役割
変数に１を加算する
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<html>


<body>


<script>
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</html>
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各２点








各３点








３点








a=parseInt(prompt(“３桁以上の整数を入力”);


  sum=0;


for(c=11;c<=a;c=c+2){


    sum=sum+c;


  }


  document.write(sum);











