
	　テスト問題　問題用紙

	　科目：社会と情報　範囲：「社会と情報」第１章 p.17-54


１．情報とメディアの特徴に関する次の各問いについて答えなさい。（１点×13）
（１）正しいものには○，間違っているものには×で答えなさい。
①情報はオリジナルを残したままコピーすることができる。
②情報の価値は受け取る人によって左右されない。
③一部の企業ではポイントカードから購買履歴を取得し，それを活用して収益向上を目指している。
④情報の信憑性を確認する方法として複数の情報源を確認することは重要である。
（２）次のメディアをＡ）表現メディア，Ｂ）伝達メディア，Ｃ）記憶メディアに分類し，記号で答えなさい。
①画像　
②MicroSDカード
③インターネット
④DVD

⑤テレビ
（３）次の表現メディアの特徴に合致するものを語群から答えなさい。
①人やものの動きを伝える。
②場所に左右されず，あらゆる方向から表現できる。
③日時や数値などを正確に伝える。
④視覚を使ってものの色や形などを表現する。
	＜語群＞
　　文字　　画像　　動画　　音



２．情報の表現と伝達に関する次の各問いについて答えなさい。

（１）以下の各文が説明している語句を答えなさい。（２点×５）
①テレビやラジオのコマーシャルなどで使われる短い音や音楽のこと。
②人が見たり聞いたりする情報の内容のこと。
③写真の不要な部分を切り取ること。
④複数の表現メディアを統合すること。
⑤撮影するときのカメラの角度のこと。
（２）以下の各語句に合致する説明を選択肢から選び，記号で答えなさい。（１点×５）
①レイアウト　　
②図解　　
③ロゴタイプ
④グラフ　　
⑤表
	＜選択肢＞
　ア）人の目を引くために印象的に作られた意匠文字
　イ）文字と図を組み合わせた表現方法
　ウ）文字や数値を行列で見やすく表現したもの
　エ）数値を視覚的に表現したもの
　オ）文字・図形・写真などの大きさや配置



（３）以下の各文が説明している語句を答えなさい。（２点×３）
①計画，実行，評価，改善の四つの段階を繰り返し，計画をよりよいものにするサイクル。
②自分自身の学習活動や成果を振り返ること。
③グループのメンバーどうしで互いの成果や活動を評価し合うこと。
３．情報のディジタル化に関する次の各問いについて答えなさい。

（１）次の文章中の①～⑥に入る語句を語群より選び，記号で答えなさい。（１点×６）
ディジタル情報とは，（ ① ）的な量であらわされ，データを（ ② ）であらわすことである。ディジタル化された情報は，ノイズの影響は受け（ ③ ）。ディジタル化された絵，音楽，文字，写真，動画などの情報は（ ④ ）的に扱うことができる。いっぽう，アナログ情報は，（ ⑤ ）的な量であらわされる。ノイズの影響は受け（ ⑥ ）。
	＜語群＞
ア）連続　　イ）段階　　ウ）数　　エ）にくい　　オ）やすい　　カ）統合



（２）以下の表のアナログデータのメリット・デメリット，ディジタルデータのメリット・デメリットをそれぞれ選択肢から選び，記号で答えなさい。（１点×４）
	データの種類
	メリット
	デメリット

	アナログデータ
	①
	②

	ディジタルデータ
	③
	④


	＜選択肢＞
　ア）いろいろなデータを統合的に処理できる。
　イ）複製すると劣化する。
　ウ）信号をそのままの形で記憶することができる。
　エ）データをそのまま人間が見てもわかりにくい。



（３）次の文章中の①～④に入る言葉を語句より選び，記号で答えなさい。（１点×４）
情報量の最小単位は１bitである。１bitは単位として小さいので（ ① ）bitの情報を１Bとして扱う。情報量の単位は小さいほうからB　→　KB　→（ ② ）→（ ③ ）→　TB　となり（ ④ ）倍されるごとに単位が上がる。
	＜語群＞
ア）３　　イ）８　　ウ）10　　エ）32　　オ）256　　
カ）1024　　キ）GB　　ク）PB　　ケ）MB



（４）次の数を指定された進数に変換しなさい。（２点×３）
①次の10進数を２進数に変換しなさい。
３６
②次の10進数を16進数に変換しなさい。
１１
③次の２進数を10進数に変換しなさい。
１１１０１
（５）次の文章中の①～③に入る語句を答えなさい。（２点×３）
音声をアナログ信号からディジタル信号へ変換を行うには，まずアナログ信号を一定の時間間隔で区切り値を読み取る。これを（ ① ）という。（①）したデータは数値に置き変えられディジタル化される。これを（ ② ）という。さらに２進数に変換し，０と１であらわされる。これを（ ③ ）という。
（６）CDの標本化周波数は44100Hzである。量子化ビット数16bit，ステレオ（２チャンネル）で80秒間の音声データのデータ量をKBで答えなさい。（３点×１）
（７）次の文章中の①～④に入る語句を答えなさい。（２点×４）
コンピュータで扱うディジタルデータでは，音や画像，動画などはデータ容量が（ ① ），そのために大容量な記憶メディアや高速な回線が必要になり，コストがかかる。そこで，データ量を小さくする（ ② ）技術が使われる。（②）技術には，もとのデータに完全に復元できる（ ③ ）圧縮ともとのデータに完全には復元できない（ ④ ）圧縮がある。
（８）以下をランレングス圧縮しなさい。（２点×１）
ＡＡＡＢＢＡＡＡＡＡＡＢＢＢ
（９）2000Bのファイルを75％データ圧縮したときの圧縮後のデータ量（B）を求めなさい。（３点×１）
（10）次の本文中①～⑥に入る語句や数字を答えなさい。なお，１KB＝1024Bとする。
（２点×６）
画像を構成する最小単位を（ ① ）といい，その画像の細かさの度合いを（ ② ）という。たとえば横640ドット，縦160ドットの総画素数は（ ③ ）ドットとなる。この画像をモノクロ画像とするとファイル容量は（ ④ ）KBとなる。各色８ビットカラーの場合（ ⑤ ）KBになる。一般的に画素数が多くなると（ ⑥ ）な画像となる。
（11）次の各文が説明している画像形式を答えなさい。（２点×３）
①ラスタ画像などで使われることの多い無圧縮の画像形式。
②色数を256色に制限した画像形式。
③ディジタルカメラなどで使われる非可逆圧縮の画像形式。
（12）次の文章中の①～③に入る語句を答えなさい。（２点×３）
動画は，複数枚の（ ① ）を短い時間で切り替えることにより表現している。１秒間に切り替える画像の数を（ ② ）という。単位はfpsが用いられる。テレビやビデオでは約（ ③ ）fpsや60fpsが使われている。
解答用紙
	科目
	社会と情報　
	年　 組　 番 氏名
	　点

	範囲
	「社会と情報」第１章 p.17～54
	
	


１．１点×13
	（１）


	①
	②
	③
	④
	

	（２）


	①
	②
	③
	④
	⑤

	（３）


	①
	②
	③
	④
	


２．
	（１）
２点×５
	①


	②


	③



	
	④


	⑤
	

	（２）
１点×５
	①


	②
	③

	
	④


	⑤


	

	（３）

２点×３
	①


	②


	③




３．
	（１）

１点×６
	①


	②
	③
	④
	⑤
	⑥

	（２）

１点×４
	①
	②
	③
	④
	
	

	（３）

１点×４
	①
	②
	③
	④
	
	

	（４）

２点×３
	①
	②
	③

	（５）

２点×３
	①
	②
	③

	（６）

３点×１
	

	（７）

２点×４
	①
	②
	③
	④

	（８）

２点×１
	

	（９）

３点×１
	

	（10）

２点×６
	①


	②
	③

	
	④


	⑤
	⑥

	（11）

２点×３
	①
	②
	③

	（12）

２点×３
	①
	②
	③


解答用紙（解答）
	科目
	社会と情報　
	年　 組　 番 氏名
	　点

	範囲
	「社会と情報」第１章 p.17～54
	
	


１．１点×13
	（１）


	①
○
	②
×
	③
○
	④
○
	

	（２）


	①
Ａ
	②
Ｃ
	③
Ｂ
	④
Ｃ
	⑤
Ｂ

	（３）


	①
動画
	②
音
	③
文字
	④
画像
	


２．
	（１）

２点×５
	①

ジングル
	②

コンテンツ
	③

トリミング

	
	④

マルチメディア
	⑤

アングル
	

	（２）

１点×５
	①

オ
	②

イ
	③

ア

	
	④

エ
	⑤

ウ
	

	（３）

２点×３
	①

PDCAサイクル
	②

自己評価
	③

相互評価


３．
	（１）

１点×６
	①

イ
	②

ウ
	③

エ
	④

カ
	⑤

ア
	⑥

オ

	（２）

１点×４
	①

ウ
	②

イ
	③

ア
	④

エ
	
	

	（３）

１点×４
	①

イ
	②

ケ
	③

キ
	④

カ
	
	

	（４）

２点×３
	①

１００１００
	②

Ｂ
	③

２９

	（５）

２点×３
	①

標本化
	②

量子化
	③

符号化

	（６）

３点×１
	13781.25KB

	（７）

２点×４
	①

大きい
	②

圧縮
	③

可逆圧縮
	④

非可逆圧縮

	（８）

２点×１
	Ａ３Ｂ２Ａ６Ｂ３

	（９）

３点×１
	1500B

	（10）

２点×６
	①

画素
	②

解像度
	③

102400

	
	④

12.5
	⑤

300
	⑥

きれい

	（11）

２点×３
	①

BMP
	②

GIF
	③

JPEG

	（12）

２点×３
	①

静止画（画像も可）
	②

フレームレート
	③

30









