	　テスト問題　問題用紙

	　科目：社会と情報　範囲：「社会と情報」第３章 p.99-150


１．情報化が社会に及ぼす影響について次の各問いに答えなさい。
（１）次の文中①～③に入る語句を答えなさい。（２点×３）
情報社会では，映像，音楽，ゲームなどの（ ① ）産業が発達してきた。これにより，パッケージを買わなくてもテレビ，携帯電話，スマートフォン，ゲーム機などから（①）を購入することができる。このような産業を（ ② ）産業という。しかしこの産業の正当な利益を奪う（ ③ ）などが大きな問題となっている。
（２）次の文中①～②に入る語句を答えなさい。（２点×２）
行政機関では，国民にとって有益なさまざまな文書が作成され保管されている。それらは国民の（ ① ）権利に基づき（ ② ）されることが原則とされる。行政機関は，住民に対して説明する責任があるとされている。
（３）次の図の①～⑤に入る語句を答えなさい。（２点×５）
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



（４）次の表の①～⑥に入る語句を語群から選び記号で答えなさい。なお，語句は複数使用できるものとする。（２点×６）
	種類
	権利範囲
	権利期間

	①
	発明で高度なもの
	④

	②
	物品のデザインや模様，色彩
	20年

	③
	物品の形状や構造
	⑤

	商標権
	商品のサービスマークやロゴマーク
	⑥


	＜語群＞
ア）意匠権　　イ）実用新案権　　ウ）特許権　　エ）10年　

オ）15年　　カ）20年



（５）次の文章の説明が正しいものには○，間違っているものには×で答えなさい。
（１点×８）
①著作権の保護期間は，映画を除いて一般的に死後50年または公表後50年である。
②インターネット上で自分が楽しむために画像を収集し，自分のコンピュータ内に保存しておく分には，許諾は必要ない。
③引用をするときは，許諾が必要である。
④幼稚園児のスケッチは著作物に当たらない。
⑤音楽CD製作者やテレビ・ラジオの放送局は著作者隣接権を有する。
⑥Webページ上にあるタレントの画像を自分のWebページに勝手に利用してもよい。
⑦国や地方公共団体が公開している調査統計データは原則として自由に利用することができる。
⑧本人に無断で写真を撮ることは肖像権を侵害する行為となる。
（６）次の文中の①～③に入る語句を答えなさい。（２点×３）
著作物が国境を越えて流通することから多国籍で著作権を保護する（ ① ）条約が1886年に締結され，加盟国であればどの国でも同様に保護されるようになった。したがって，締結している国の著作物も日本の著作権法で保護される。これを（ ② ）の原則という。著作権は，著作物が作成された時点で発生するという（ ③ ）主義の考え方もこの条約に含まれている。
２．情報システムに関する次の各問いに答えなさい。

（１）次の文中①～④に入る語句を語群から選び記号で答えなさい。（２点×４）
ネットワーク上で商品やサービスの売買や決済を行うことを（ ① ）という。（①）では，企業と消費者の取引を（ ② ），企業どうしの取引を（ ③ ），個人どうしの取引を（ ④ ）という。
	＜語群＞
ア）オンラインショッピング　　イ）電子商取引　　ウ）BtoC　

エ）CtoC　　オ）BtoB



（２）次の各文が説明している語句を語群から選び記号で答えなさい。（２点×８）
①ディジタル化されたコンテンツの複製回数や再生回数を制限する技術。
②不特定多数のコンピュータどうしが特定のサーバを介さずに相互に接続する技術。
③インターネット上で商品を販売する電子商店での買い物。
④少ししか売れない商品でもたくさんの種類が売れば利益が出る販売方法。
⑤販売時点の情報を管理し，販売戦略やマーケティングに利用することもできる。
⑥貨幣価値をディジタルデータで記憶したもの。
⑦人工衛星を利用した位置を確認するシステム。
⑧地震の揺れが来る前に携帯電話，テレビ，ラジオなどを通して知らせるシステム。
	＜語群＞
ア）オンラインショッピング　　イ）ETC　　ウ）電子カルテ　　エ）電子マネー　

オ）ロングテール　　カ）GPS　　キ）緊急地震速報　　ク）DRM　　
ケ）P2P　　コ）POSシステム



（３）次の文中①～④に入る語句を答えなさい。（２点×４）
　情報システムが安定的に運用されることを（ ① ）という。そのために機器の故障に備え，機器を複数用意する（ ② ）やシステムに不具合が起きたときに被害を最小限に抑える（ ③ ）などの対策もされている。不具合や人間の間違った操作などで被害が発生することを想定し，機能が停止したとしても安全を確保するという考えを（ ④ ）という。
３．サイバー犯罪とセキュリティ対策について次の各問いに答えなさい。

（１）次の文中①～④に入る語句を答えなさい。（２点×４）
　コンピュータやインターネットなどを活用した犯罪，サイバー犯罪が増え，社会問題化している。コンピュータのプログラムやデータの中に悪意をもって被害をもたらす（ ① ）は，感染するとファイルを破壊したり，コンピュータの動作に異常を起こしたりする。もし感染してしまったら（ ② ）から切り離し，感染の拡大を防ぐ必要がある。また（ ③ ）ソフトウェアをインストールしておき，つねに更新して最新の状態にしておくこととソフトウェアのセキュリティホールを埋めるセキュリティ（ ④ ）をインストールしておくことが重要となる。
（２）次の各文が説明している語句を語群から選び記号で答えなさい。（２点×４）
①人間の心理のすきを突いて，その人しか知りえない機密情報を入手する。
②リンクをクリックしただけで入会や契約をしたことになり，利用料金を請求される。
③金融機関などを装って利用者からIDやパスワードを入力させ，その情報を悪用する。
④身に覚えのない請求が突然されること。
	＜語群＞
ア）架空請求　　イ）ソーシャルエンジニアリング　　ウ）フィッシング詐欺
エ）ワンクリック詐欺　　オ）なりすまし



４．情報社会の課題について説明した次の各文のうち，正しいものには○，間違っているものには×で答えなさい。（１点×６）
（１）インターネット上では匿名性が高く，掲示板に書いた人は特定されない。
（２）インターネットオークションでは，過去の取引履歴やほかの利用者からの評価などから信頼できるかどうかを判断するとよい。
（３）ファイルやフォルダごとにアクセスできる人を制限することをアクセス制御という。
（４）複数のハードディスクに同じ情報をリアルタイムに保存して障害に備えることをバックアップという。
（５）情報通信技術を利活用できる人とできない人で生じる格差のことをディジタルデバイドという。
（６）誰にとってもできるだけ使いやすくしようという考え方をユーザインタフェースという。
解答用紙
	科目
	社会と情報　
	年　 組　 番 氏名
	　点

	範囲
	「社会と情報」第３章 p.99-150
	
	


１．

	（１）

２点×３
	①


	②


	③



	（２）

２点×２
	①

	②


	

	（３）

２点×５
	①


	②
	③

	
	④


	⑤
	③・④は順不同

	（４）

２点×６
	①


	②


	③



	
	④


	⑤


	⑥


	（５）

１点×８
	①


	②


	③



	
	④


	⑤


	⑥



	
	⑦


	⑧


	

	（６）

２点×３
	①


	②


	③


２．

	（１）

２点×４
	①


	②


	③



	
	④


	
	

	（２）

２点×８
	①


	②


	③



	
	④


	⑤


	⑥



	
	⑦


	⑧


	

	（３）

２点×４
	①


	②


	③



	
	④


	
	


３．
	（１）

２点×４
	①


	②


	③



	
	④

	
	

	（２）

２点×４
	①


	②


	③



	
	④


	
	


４．
	１点×６
	（１）

	（２）

	（３）


	
	（４）

	（５）


	（６）


解答用紙（解答）
	科目
	社会と情報　
	年　 組　 番 氏名
	　点

	範囲
	「社会と情報」第３章 p.99-150
	
	


１．

	（１）

２点×３
	①

コンテンツ
	②

情報メディア
	③

海賊版

	（２）

２点×２
	①
知る
	②

情報公開
	

	（３）

２点×５
	①

産業財産権
	②
著作者人格権
	③
商標

	
	④

特許権
	⑤
特許庁
	③・④は順不同

	（４）

２点×６
	①

ウ
	②

ア
	③

イ

	
	④

カ
	⑤

エ
	⑥
エ

	（５）

１点×８
	①

○
	②

○
	③

×

	
	④

×
	⑤

○
	⑥

×

	
	⑦

○
	⑧

○
	

	（６）

２点×３
	①

ベルヌ
	②

内国民待遇
	③
無方式


２．

	（１）

２点×４
	①

イ
	②

ウ
	③

オ

	
	④

エ
	
	

	（２）

２点×８
	①

ク
	②

ケ
	③

ア

	
	④

オ
	⑤

コ
	⑥

エ

	
	⑦

カ
	⑧

キ
	

	（３）

２点×４
	①

可用性
	②

冗長化
	③

フォールトトレランス

	
	④

フェールセーフ
	
	


３．
	（１）

２点×４
	①

コンピュータウイルス
	②

ネットワーク
	③

ウイルス対策

	
	④
パッチ
	
	

	（２）

２点×４
	①

イ
	②

エ
	③

ウ

	
	④

ア
	
	


４．
	１点×６
	（１）
×
	（２）
○
	（３）
○

	
	（４）
×
	（５）

○
	（６）

×


知的財産権





（　　　　　②　　　　　　　）





著作権（財産権）





（　　　　　　③　　　　　　）





実用新案権





意匠権





（　　　　　　④　　　　　　）





（　　　 ①　　　　　）





　著作権　　　　





つくられた時点で


権利が発生





（　⑤　）に出願して


認められれば権利


登録








