
令和５年１月 

 

日本文教出版株式会社 編集部 

 

 

令和 4年度高等学校教科書「情報Ⅰ」教授資料の訂正に関するお知らせ 

 

 

現在ご使用いただいております弊社発行の高等学校教科書『情報Ⅰ（情Ⅰ710）』教授資料につ

きまして、以下、訂正がございます。先生方、生徒、保護者の方々に大変ご迷惑をおかけいたしま

す。深くお詫び申し上げます。 

誠に恐縮ではございますが、当該箇所につきましてご指導の際にご留意いただきますようお願

い申し上げます。 

 

 

高等学校教科書「情報Ⅰ（情Ⅰ710）」教授資料朱書編 

編、頁 原文（誤） 訂正文（正） 理由 

95 頁、ス

ライド❼ 

（スライド内 棒グラフ） 

 

 

 

 

 

 

 
 

（スライド内 棒グラフ） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※棒グラフの（Hz）にかかるカーソ  

ルを削除。  

よ り 適 切

な 表 現 に

するため 

96 頁、ス

ライド❹ 

（スライド内 解像度 10×10 の画像） 

 

 

（スライド内 解像度 10×10 の画像） 

 

 

 

 

 

※画像にかかるカーソルを削除。 

よ り 適 切

な 表 現 に

するため 

96 頁、ス

ライド❹ 

（スライド内 RGB２階調の画像） 

 

（スライド内 RGB２階調の画像） 

 

 

 

 

 

 

※画像にかかるカーソルを削除。 

よ り 適 切

な 表 現 に

するため 



99 頁、ス

ライド❻ 

（スライド内 表） 

 

 

 

 

 

 

 

（スライド内 表） 

 

 

 

 

 

 

※画像にかかるカーソルを削除。 

よ り 適 切

な 表 現 に

するため 

101 頁、ス

ライド❻ 

（スライド内） 

（略） 

●フルカラー画像の動画のデータ量

の求め方 

１フレームあたりのデータ量（bit）＝

１色あたりのデータ量(bit)×画素数 

（略） 

（スライド内） 

（略） 

●フルカラー画像の動画のデータ量

の求め方 

１フレームあたりのデータ量（bit） 

＝１色あたりのデータ量(bit)×３色

×画素数 

（略） 

誤記 

101 頁、ス

ライド❻ 

（スライド内） 

（略） 

＝１色あたりのデータ量(24bit)×画

素数(720×480 ピクセル)÷バイトに

変換(８で割る) 

（スライド内） 

（略） 

＝３色のデータ量(24bit)×画素数

(720×480 ピクセル)÷バイトに変換

(８で割る) 

誤記 

 

 

高等学校教科書「情報Ⅰ（情Ⅰ 710）」教授資料デジタルデータ編 

種別、 

ﾌｧｲﾙ名 
原文（誤） 訂正文（正） 理由 

スライド、

第 2章、

p094-

095_2-2-

4_R4J1 

（スライド７枚目） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（上図拡大） 

 

 

（スライド 7 枚目） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（上図拡大） 

 

 

 

※棒グラフの（Hz）にかかるカーソ  

ルを削除。 

より適切

な表現に

するため 



スライド、 

第 2章、

p096-

097_2-2-

5_R4J1 

（スライド４枚目） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（上図拡大 解像度 10×10 の画像） 

 

 

 

 

 

（上図拡大 RGB２階調の画像） 

 

 

 

 

 

 

（スライド４枚目） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（上図拡大 解像度 10×10 の画像 

 

 

 

 

 

（上図拡大 RGB２階調の画像） 

 

 

 

 

 

  
※画像にかかるカーソルを削除。 

より適切

な表現に

するため 

スライド、

第 2章、 

p098-

099_2-2-

6_R4J1 

（スライド６枚目） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（上図拡大） 

 

 

 

 

 

 

 

 

（スライド６枚目） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（上図拡大） 

 

 

 

 

 

 

 

 

※画像にかかるカーソルを削除。 

より適切

な表現に

するため 



スライド、

第 2章、 

p100-

101_2-2-

7_R4J1 

（スライド６枚目） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（上図拡大） 

●フルカラー画像の動画のデータ量

の求め方 

１フレームあたりのデータ量（bit）＝

１色あたりのデータ量(bit)×画素数 

 

（略） 

 

＝１色あたりのデータ量(24bit)×画

素数(720×480 ピクセル)÷バイトに

変換(８で割る) 

 

（スライド６枚目） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（上図拡大） 

●フルカラー画像の動画のデータ量

の求め方 

１フレームあたりのデータ量（bit） 

＝１色あたりのデータ量(bit)×３色

×画素数 

 

（略） 

 

＝３色のデータ量(24bit)×画素数

(720×480 ピクセル)÷バイトに変換

(８で割る) 

誤記 

スライド、

第 3章、 

p138-

139_3-1-

5_R4J1 

（スライド 11 枚目） 

●情報落ち 

(1.23×102）+（4.56×10-2）=123.0456 

            =1.230×102 

（スライド 11 枚目） 

●情報落ち 

(1.23×102）+（4.56×10-2）=123.0456 

             =1.23×102 

より適切

な表現に

するため 

スライド、

第 3章、 

p142-

143_3-2-

1_R4J1 

（スライド５枚目 ノート欄） 

③ [[(√n]-1)/2]+1（２と３～[√n]

までのすべての奇数） 

 

[x]は、x をこえない最大の整数 

（スライド５枚目 ノート欄） 

③ [([√n]-1)/2]+1（２と３～[√n]

までのすべての奇数） 

 

[x]は、x をこえない最大の整数 

誤記 

R4J1_ 

image、 

第 3 章、 

J1_132-06 

  

不足して

いたデー

タの補充 


