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基 本 問 題

問題解決の流れ

問題解決に関する記述として、適当でないものを次の⓪～③から1つ選び、記号で答えよ。� 〈1分〉

⓪��問題解決における「問題」とは、一般に、「理想と現実の間に生じているずれ」や、「解決や解消を
必要とするような状況」のことを指す。

①��問題には、ゴールやそこに到達する手段がすでに明示されている課題のようなものだけでなく、み
ずからゴールの設定やそこに到達する手段の検討を行う必要があるものも存在する。

②��どのような解決方法を選ぶかによって効率は異なるが、ゴールが同じであるかぎり、得られる結果
が変わることはない。

③��よりよい問題解決のためには、さまざまなツールや手法を活用したり、他者からフィードバックを
もらったりすることも有効である。

次の文章を読み、あとの問(1)～(3)に答えよ。（大学入学共通テスト情報関係基礎2022 改）� 〈4分〉

　某市某地区にあるダンススクールでは、再来月にダンス発表会を開催することになり、ダンススク
ールの周辺住民に広く告知したいと考えた。発表会の広報戦略を立てるため、スクールの広報活動で
利用できるメディアの特徴を検討して、次の表1にまとめた。さらに、周辺住民に普段から利用して
いるメディアについてアンケートをとり、その結果からあとの図1を作成した。
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4

実 践 問 題

［問題解決の流れ］�よりよい問題解決を行うための次の手順⓪～③を最も適当な順に並べ替えよ。

⓪�問題に関する情報の収集・分析
①�問題や目標の発見・明確化
②�結果の振り返り・共有
③�解決案の立案・実行

問題解決の第一歩は、解決したいことは何かを明確にすることである。ONE POINT

［PDCAサイクル］�PDCAサイクルを図示したものとして、最も適当なものを次の⓪～③から1つ選び、
記号で答えよ。

①⓪ ② ③

PDCAサイクルでは、「計画」→「実行」→「評価」→「改善」というプロセスを繰り返す。ONE POINT

1

2

情報技術による問題解決1
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問題解決の流れ4

表1　各メディアの特徴
メディア 対象範囲 更新頻度 告知費用 情報発信形式
地元新聞※ 県　内 毎　日 高　額 文章・画像

地区の広報誌※ 地区内 毎月第2水曜日 無　料 文章・画像
地区の掲示板※ 掲示場所近隣 随　時 無　料 文章・画像

スクールWebサイト 全世界 随　時 低　額 文章・画像・動画
動画SNSアプリ 全世界 随　時 無　料 動　画

※掲載2日前までに依頼する必要がある。

図１　周辺住民のメディア利用率

地元新聞 69％69％ 17％17％ 14％14％

56％56％ 26％26％ 18％18％

22％22％ 48％48％ 30％30％

15％15％ 28％28％ 57％57％

8％8％ 14％14％ 78％78％

地区の広報誌

地区の掲示板

スクールWebサイト

動画SNSアプリ

普段から見ている ときどき見ている 見ていない

(1)��表1と図1から読み取れるスクールWebサイトの特徴として、最も適当なものを次の⓪～③から
1つ選び、記号で答えよ。
⓪��「地元新聞よりも対象範囲が狭い」かつ「随時更新できる」
①��「地元新聞より安価で告知できる」かつ「地区の広報誌より周辺住民のメディア利用率が高い」
②��「動画を掲載できる」かつ「地区の掲示板より周辺住民のメディア利用率が高い」
③��「写真を掲載できる」かつ「動画SNSアプリより周辺住民のメディア利用率が高い」

(2)��発表会を告知するにあたり、費用をかけずに多くの周辺住民に対して告知できるメディアを選択
したい。表1と図1を踏まえ、最も適当なメディアを次の⓪～④から1つ選び、記号で答えよ。
⓪��地元新聞
①��地区の広報誌
②��地区の掲示板
③��スクールWebサイト
④��動画SNSアプリ

(3)��発表会の開催日が近い月末になって、告知していた内容の訂正が必要となった。費用がかかって
も複数メディアを利用して1週間以内には周辺住民に訂正情報を伝えたい。どのメディアを利用
すべきか、最も適当なものを次の⓪～④から1つ選び、記号で答えよ。
⓪��地区の広報誌、地区の掲示板、スクールWebサイト、動画SNSアプリ
①��地元新聞、地区の広報誌、地区の掲示板、スクールWebサイト
②��地元新聞、地区の広報誌、地区の掲示板、動画SNSアプリ
③��地元新聞、地区の広報誌、スクールWebサイト、動画SNSアプリ
④��地元新聞、地区の掲示板、スクールWebサイト、動画SNSアプリ
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6 アルゴリズムとプログラミング

実践問題

次の文章を読み、あとの問（1）〜（3）に答えよ。� 〈7分〉

　ある配列において、未整列部分から最小（または最大）の要素を探し、未整列部分の先頭と交換する
操作を繰り返すことによって並べ替えを行うアルゴリズムを「選択ソート」という。以下は、選択ソ
ートによって、配列の値を昇順（値の小さい順）に並べ替える手順である。

　ⅰ�配列の先頭から末尾までを未整列部分とする。
　ⅱ�未整列部分の中で最も小さい値を探し、未整列部分の先頭の値と交換する。
　ⅲ��ⅱにおける未整列部分の先頭の要素を未整列部分から除外し、更新後の未整列部分についてⅱの

処理を繰り返す。なお、更新後の未整列部分に該当する要素の数が1つになった時点で、整列が
完了したものとみなし、繰り返し処理を終了する。

　次のプログラムは、上記の手順によって配列Hairetsuの値を昇順に並べ替えるプログラムである。
なお、配列の添字は「0」からはじまり、関数「要素数(配列)」は引数として指定された配列の要素
数を戻り値として返す。

1 # 設定
2 Hairetsu = 【外部から配列を入力】
3 n = 要素数(Hairetsu)    # 配列Hairetsuの要素数を代入
4 # 処理
5 i を 0 から n - 2 まで 1 ずつ増やしながら繰り返す:

6 │　saisyou = i

7 │　j を i + 1 から n - 1 まで 1 ずつ増やしながら繰り返す:

8 │　│　もし Hairetsu[ ア ] < Hairetsu[ イ ] ならば:

9 │　⎿　⎿　 ウ  = エ

10 │　koukan = Hairetsu[i]

11 │　Hairetsu[i] = Hairetsu[saisyou]

12 ⎿　Hairetsu[saisyou] = koukan

13 # 結果表示
14 表示する(Hairetsu）

処理A

（1）�空欄ア〜エに当てはまる変数名をそれぞれ答えよ。

（2）�このプログラムを実行し、[9, 4, 2, 7]という配列を入力した場合、処理A（10〜12行目の一
連の処理）は合計で何回行われることになるか答えよ。

（3）�このプログラムを配列Hairetsuの値を降順に並べ替えるプログラムにするための変更に関する記
述として、最も適当なものを次の⓪〜②から1つ選び、記号で答えよ。
⓪�5行目を「i を n - 2 から 0 まで 1 ずつ減らしながら繰り返す:」に変更する。
①�7行目を「j を n - 1 から i + 1 まで 1 ずつ減らしながら繰り返す:」に変更する。
②�8行目を「もし�Hairetsu[ ア ] > Hairetsu[ イ ] ならば:」に変更する。
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次の文章を読み、あとの問（1）〜（3）に答えよ。� 〈9分〉

　ある配列において、それぞれの値を正しい位置に挿入していくことによって並べ替えを行うアルゴ
リズムを「挿入ソート」という。以下は、挿入ソートによって、配列の値を降順（値の大きい順）に並
べ替える手順である。

　ⅰ�配列の先頭の要素を「整列済み部分」、それ以降のすべての要素を「未整列部分」とする。
　ⅱ�「未整列部分」の先頭の要素の値を取り出す。
　ⅲ��「整列済み部分」の末尾の要素の値から順に、取り出した値との比較を行っていき、「整列済み部

分」の要素の値が取り出した値よりも小さい場合には、その「整列済み部分」の要素の値を1つ
後ろの要素へずらす。「整列済み部分」の要素の値が取り出した値以上であった場合には、その「整
列済み部分」の要素の1つ後ろの要素に、取り出した値を格納する。取り出した値の格納が完了
した時点で、「整列済み部分」を、配列の先頭の要素から、取り出した値が元々格納されていた
要素までの範囲に更新する。

　ⅳ�「未整列部分」がなくなるまでⅱ・ⅲの要素を繰り返す。

　次のプログラムは、上記の手順によって配列Hairetsuの値を降順に並べ替えるプログラムである。
なお、配列の添字は「0」からはじまり、関数「要素数(配列)」は引数として指定された配列の要素
数を戻り値として返す。

1 # 設定
2 Hairetsu = 【外部から配列を入力】
3 n = 要素数(Hairetsu)    # 配列Hairetsuの要素数を代入
4 # 処理
5 i を 1 から ア  まで 1 ずつ増やしながら繰り返す:

6 │　hozon = Hairetsu[i]

7 │　j = イ

8 │　j >= 0 and Hairetsu[ ウ ] < hozon の間繰り返す:

9 │　│　Hairetsu[ エ ] = Hairetsu[ オ ]

10 │　⎿　j = j - 1

11 ⎿　Hairetsu[ カ ] = hozon

12 # 結果表示
13 表示する(Hairetsu）

処理A

（1）�空欄ア〜カに入る変数名として、最も適当なものを次の⓪〜⑤から1つずつ選び、記号で答えよ。
ただし、同じ記号を複数回選んでもよい。
⓪�n　　　①�n – 1　　　②�i　　　③�i – 1　　　④�j　　　⑤�j + 1

（2）�このプログラムを実行し、[3, 8, 1, 4]という配列を入力した場合、処理A（9・10行目の一連の
処理）は合計で何回行われることになるか答えよ。

（3）�このプログラムを配列Hairetsuの値を昇順に並べ替えるプログラムにするための変更に関する記
述として、最も適当なものを次の⓪〜②から1つ選び、記号で答えよ。
⓪�8行目を「j >= 0 and Hairetsu[ ウ ] > hozon の間繰り返す:」に変更する。
①�8行目を「j >= 0 or Hairetsu[ ウ ] < hozon の間繰り返す:」に変更する。
②�8行目を「j >= 0 or Hairetsu[ ウ ] > hozon の間繰り返す:」に変更する。
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教科書傍用にも自学自習にも。「教科書の学び」を「入試で生き　る力」へつなげる教材です。 

しっかり基本から―。 
共通テスト・大学入試レベル対応

情報Ⅰ 
大学入試 対策問題集
判 型 ： B5判
頁 数 ： 152頁（別冊「解答・解説」112頁つき）
価 格 ： 990円（本体900円＋税10％）
ISBN ： 978-4-536-25518-9

別冊「解答・解説」

大学入試
対応教材

　別冊「解答・解説」　
くわしい解答・解説で生徒の自学
自習をサポートします。授業内で
の活用はもちろん、受験対策の講
習や特別授業、自宅での学習にも
対応可能な内容で、幅広い場面で
ご活用いただけます。

2

1章
情報技術による問題解決

1　情報とは何か／情報の特性

▶本冊p.4

基本問題・解答

（1） データ　　（2） 情報

解説 　実験や観測により得た数値の一覧や、書籍な
どから抽出した文字は、それだけでは受け手にとっ
て価値がない「データ」であるが、データが整理さ
れ、解釈が加えられることにより、価値をもった「情
報」になる。

②

解説 　情報は「もの」と異なり「形（実体）がない」
ゆえに残存性、伝播性、複製性といった特性をもつ。
また、ほかにも送信者が情報に意図を含める目的性
や受信者によって受け取り方が異なる個別性があ
る。
⓪ 正しい。情報には実体がない。
① 正しい。残存性について述べた文である。
② 誤り。複製性は、複製が容易であることを指す。
③ 正しい。伝播性について述べた文である。

実践問題・解答

（1） データ　　（2） データ

解説 　
（1） 数値化された外気温の記録は、その値自体には

意味や価値がないため、データである。
（2） ある学校の生徒が受験した模擬試験の点数のみ

の一覧表は、数値の羅列であり、それ自体に意
味や価値はないため、データである。ただし、
他者の得点の参考値である平均点や集団におけ
る自分の位置を確認するための偏差値などをま
とめた成績表は、読み手にとって価値のある情
報であるといえる。
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⓪

解説 　
⓪ 正しい。情報には形（実体）がなく、複製も容易
であるため、誰がどのような情報をもっているかを
他者が完全に把握することは難しい。
① 誤り。たとえば、グループ内の誰かがその写真
を複製していた場合、もとの写真を削除しても、そ
の写真の情報は残り続けることになる。
② 誤り。たとえば、グループチャットで共有され
た写真は、他者が複製やスクリーンショットを撮っ
て拡散することができる。
③ 誤り。グループチャット上の情報を削除したと
しても、他者の端末上に保存されている情報すべて
を削除できるわけではない。

①

解説 　動画はあくまでも実際のできごとの一部を切
り取ったものであるため、動画を閲覧した人が得ら
れるのは、動画内に映っている情報のみである。ま
た、たとえ同じ情報を目にしたとしても、その受け
取り方は人によって異なる。情報の発信は、どれだ
け注意したとしても、自身の意図とは異なる受け取
り方をされる場合もあることを考慮したうえで、発
信内容や発信範囲などを慎重に検討する必要があ
る。

⓪

解説 　たとえば、ある学校での小テストの出題範囲
についての情報は、一般に、そのテストで高得点を
とるために対策をしたい生徒にとっては重要である
が、テストを受けない生徒にとっては重要とはいえ
ない。このように、情報の価値は誰にとってもいつ
でも常に一定というわけではなく、受信者の立場や
状況によって大きく異なる。

①

解説 　
⓪ 正しい。インタビュー内容について、自分で情
報（データ）を収集している。
① 誤り。AI は、どこかにあるデータを参照し、ま
とめ、情報として提供しているため、二次情報であ
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る。
② 正しい。ニュース記事は誰かに取材したものを
記者がまとめた情報である。
③ 正しい。自分以外の誰かが撮影したものである。

2　情報技術の発展と新しい社会

▶本冊p.6

基本問題・解答

⓪

解説 　
⓪ 正しい。人工知能（AI）は、文章作成や描画とい
った人間の知的行動の一部を模倣する技術である。
① 誤り。AR（拡張現実）は、現実世界にデジタル
情報を重ね合わせることで、現実世界を拡張させる
技術である。ヘッドマウントディスプレイなどを装
着することにより仮想空間を体験させる技術は VR
と呼ばれる。
② 誤り。IoT はあらゆる機器をインターネットに
つなぎ、相互に通信を行う環境を整える技術である。
インターネット上でモノを販売するサイトは EC サ
イトと呼ばれる。
③ 誤り。クラウドコンピューティングは、ソフト
ウェアなどの資源をインターネット上で利用するこ
とのできるサービス形態のことである。クラウドコ
ンピューティングを用いると、ファイルの共有など
も容易に行える。

①

解説 　人類の社会は、時代とともに大きく姿を変え
てきた。最初の社会 Society 1.0 は、人々が自然の
中で狩りや採集を行いながら生活し、集団で移動し
暮らした（狩猟社会）。次に登場した Society 2.0 で
は、農業の発明によって定住が可能になり、村や都
市、そして国家が生まれた（農耕社会）。生産性向上
により、余剰食糧が生まれ、社会が複雑化していっ
た。Society 3.0 では、産業革命を契機に工場と機
械による大量生産がはじまるとともに、都市化が進
み、人々は分業によって効率的に働くようになった

（工業社会）。20世紀後半になると、Society 4.0が
到来する。コンピュータやインターネットの普及に
より、情報の取得・処理・共有が急速に進展し、経済

1

2

活動や生活のあり方が大きく変化した（情報社会）。
そして現在は、Society 5.0 への移行期である。こ
れは AI や IoT、ビッグデータなどの先端技術を用
いて、少子高齢化、環境問題、地域格差といった社
会課題を解決しようとする社会であり、単なるテク
ノロジーの進歩ではなく、人間中心の持続可能な社
会を目指す未来像である（超スマート社会）。

実践問題・解答

②

解説 　
ア  「インターネット技術などを介して大勢の賛同者

から資金調達を行うこと」をクラウドファンデ
ィングという。

イ  「インターネット上にあるコンピュータ」を利用
するしくみをクラウドコンピューティングとい
う。

クラウドストレージは、インターネット上にあるデ
ータセンタにファイルを保存するサービスを指す。

（1） ⓪　　（2） ②　　（3） ①

解説 　
(1) ⓪ 正しい。IoT技術とは、センサなどの機器を

インターネットに接続してデータを収集・共有・
制御する技術のことである。
① 誤り。オンライン上での資料共有は ICT の
活用ではあるが、IoT技術の利用事例とはいえ
ない。
② 誤り。紙媒体から電子メールへの切り替え
は単なるデジタル化であり、IoT技術と直接の
関係はない。
③ 誤り。手入力による記録はアナログ作業で
あり、IoT技術の利用事例とはいえない。

(2) ⓪ 誤り。ソフトウェアの更新は機能維持を目
的とした措置であり、新しい価値の創造には当
たらない。
① 誤り。利便性は向上するが、新しい価値の
創造には当たらない。
② 正しい。単なる技術の導入ではなく、学習
状況を分析したうえでの教材の提供という、一
連の教育プロセスの再設計であり、新しい価値
の創造に当たる。

1
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しっかり基本から─。共通テスト・大学入試レベル対応

大
学
入
試
対
策
問
題
集

情
報

　難易度を表示しているため、取捨選択しながら学習に取り組める　
問題には難易度を★マークで示しています。生徒が自らの学習段階に応じて、
問題を選びながら取り組むこともできます。

　多様な出題形式を掲載し実践力を養う　
過去に入試として出題された問題を掲載。さまざまな
出題形式に慣れることで、受験に求められる実践的な
学力を身につけることができます。

発売中

　出題領域を全64テーマで網羅　
教科書掲載の内容を全64テーマで整理しています。「何を学ぶべき
なのか」が明瞭なため、効率よく学習に取り組めます。

※紙面の内容は、供給時に変更になる可能性があります。

●紙面（PDF、Word）　　●解答・解説（PDF、Word）

ご採用校向けに下記データをご用意しています。印刷・校内での配信な
ど、授業形態に応じてご活用いただけます。

※ 弊社Webサイトからダウンロードいただけるよう、ID・PWを含め別
途ご案内いたします。

ご採用校提供データ

特徴 教科書レベルの基本問題から実践問題まで、段階的に大
学入試対策に取り組める。

目的 中・長期的な取り組みにより、大学入試で求められる基
礎的な学力を身につける。

対象生徒 大学進学を目指す生徒、教科書範囲の基礎を入試形式の
問題演習で固めたい生徒。

導入時期 通年（基礎学習後の演習や、受験期の土台づくりに）。

活用シーン 授業内の演習、課題、自学自習など。

教
科
書

本
教
材

入
試
本
番

対
策

志
望
校
別

入試に向けたロードマップ（例）
あわせて活用して効果UP!
共通テスト対策には、次ペー
ジ掲載の「速習 ポイント攻略 
情報Ⅰ」の導入が有効です。本
教材と併用することで、入試
に対応した学力を養います。

本書導入のポイント

（赤本など）

　無理なく学習を進められるように構成　
各テーマのはじめに、教科書記述レベルの基礎・基本を確認します。
要点を押さえることで、続く「実践問題」に無理なく取り組めます。
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33 章
プログラミング分野の問題

対
策
と
問
題

章
1

章
2

章
3

章
4

❶  まず、プログラミング分野の問題の読み解き方を、例題および例題解説を通じて理解しましょう。
❷  引き続き、問題を解いてみましょう。
❸  解いた問題があっているかを、別冊の解答・解説で確認しましょう。
❹  間違えた問題については解説をよく読み、例題や問題を振り返りましょう。

学びの手順

例題を通して
問題の読み解き方

を学ぶ

1

問題を解く

2

正誤を確認する

3
間違いは解説で
確認！　例題や
問題を振り返る

4

１．プログラミング分野の問題

プログラミング分野の問題では、解決すべき課題やプログラムに求められる要件などが示され、それ
らを正確に理解できるかを問う問題が出題されます。そのあとに、実際にプログラムのコードが示され、
多くの場合、プログラムで表現されたアルゴリズムを読み解きながら、プログラム中の空欄に入る変数
や値、計算式などを答えてプログラムを完成させる、という流れになります。 ２．プログラミング分野の問題を解くために必要なこと

共通テストのプログラミング問題を解くためには、次のような力が必要になります。

共通テストで登場するプログラムは、基本的な反復構造や分岐構造が使われます。変数や配列、それ
らへの値の代入法などの、プログラミングに関する初歩的な知識さえあれば、読み解くことが難しい問
題は出題されません。プログラムの表記の意味やルールは、本書 p.254 のような「表記例」が広く公
開されているので、事前に目を通し、理解しておきましょう。
あとは、プログラムのアルゴリズムをいかに読み解けるかが、正
解を導くためのカギになります。基本アルゴリズムが使われている
プログラミング問題を数多く解いて、しっかり準備しましょう。

１.�目的と要件を整理する力：問題文から、プログラミングの目的と要件を把握する。
２.�計算式やアルゴリズムを考える力：与えられた情報や条件から要件を満たす処理の結果
に導くための、計算式やアルゴリズムを考える。

３.�値を読み解く力：変数や配列が格納する値の意味を把握する。
４.�アルゴリズムに対する理解：最小・最大、総和、並べ替えなどの基本アルゴリズムが使
われているかどうかを確認する。

５.�プログラムの構造に対する理解：プログラム中の分岐構造や反復構造がどのような処理
を行うためのものなのかを考える。

アルゴリズムは、
「習うより慣れろ」
だぞ！

令和7年度の本試験の問題じゃ。問題
の題材となっている課題の把握と、目
的に合ったアルゴリズムを見つけるこ
とが肝心だぞ

プログラムの空欄に何が入る
かを考える問題だね

問題文の後半に、アルゴ
リズムのヒントも書かれ
ているね

＜次ページ右上へつづく＞

プログラムを
つくる目的

アルゴリズムの
ヒント

問題文の要件がそのままプログ
ラムで表現されているから、難
しく考えることはないぞ

3．本章の学び方

本章には、複数の「例題」とその解説、および「問題」が用意されています。次のような手順で学習
を進めるとよいでしょう。

この問題では、工芸品の製作担当者と
製作日、日数を自動的に表示するプロ
グラムを作成する、というのが目的ね
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第１問

ア

イ

ウ

エ

オ

カ

第１問 〈宝探しゲームのプログラム〉

次の文章を読み、空欄 　　   ～ 　　   に入れるのに最も適当なものを、あと
の解答群のうちから1つずつ選べ。 （センター試験情報関係基礎2020 改）

吉野さんはロボットを操作して宝探しをするゲームを作成している。図1は
ゲーム画面の完成予想図である。ゲーム画面には、横yokoマス×縦tateマスで
構成されたゲームボード（以降、ボードと呼ぶ）、各種情報、ロボットを操作する
ためのボタンが表示される。ボードのマスには宝が1つ、罠が複数隠されている。
ゲームの目的は、ボード上のロボットを上下左右に1歩（＝1マス）ずつ移動さ 
せ、罠を探知して避けながら、決められた操作回数以内で宝のマスに入れること
である。

ア カ

ロボットと宝の位置は、マスの座標（x，y）で示す。ロボットの位置は変数
robo_x、robo_y、宝の位置は変数takara_x、takara_yに格納する。ゲーム開
始時にはロボットと宝の位置は異なるマスに配置される。

ロボットの操作は、方向指定ボタンの1つを押し、続いて行動指定ボタンを押
すことで行う。行動指定ボタンには移動ボタンと罠探知ボタンがある。図2は移
動ボタンが押されたときの手続きである。方向指定ボタンで方向を指定して移動
ボタンを押すと、指定した方向にロボットを移動させるための変数d_x、d_yに
適切な値が代入されて図2が実行される。たとえば、下方向を指定した場合は「d_
x ＝ 0， d_y ＝ 1」、右方向を指定した場合は「d_x ＝ 　　   ， d_y ＝ 　　   」
の代入がされて図2が実行される。

変数nokoriには残り操作回数、変数messageにはゲームの状況を示すメッセー
ジを格納する。変数の値が更新されるとゲーム画面の数値やメッセージに反映さ
れる。図2では、ロボットのボード外への移動を防ぐ処理、残り操作回数を1減
らす処理、宝のマスに入ったことを表示するための処理も行う。

ア イ

また、ゲームのヒントとして、ロボットの位置から宝までの最少歩数を表示す
る。最少歩数は変数hosuuに格納され、値が更新されるとゲーム画面の数値に
反映される。図3はhosuuの計算手続きである。

　　　～ 　　　の解答群
　  0　　　  1 　  -1 　  yoko 　  tate
　  sa_x ＜ 0 　   sa_x ＞ 0 　  sa_y ＜ 0
　  sa_y ＞ 0 　  sa_x ＜ yoko 　  sa_x ＞ yoko
　  sa_y ＜ tate 　  sa_y ＞ tate

ア カ

0 1 2 3 4

5 6 7

8 9 a

b c
図1　ゲーム画面

yoko

tate

罠
（隠れている）

罠にかかった回数

左

残り操作回数

右
下

上

hosuu nokori

message

miss

y
x

罠探知

移　動

罠を発見した！

行動指定ボタン
（移動と罠探知）

1

1

2

2

3

3

宝までの最小歩数

ロボット

方向指定ボタン
（上下左右）

ボード

宝
（隠れている）

罠

5 127

図2　移動ボタンが押されたときのプログラム

(01)

(02)
(03)
(04)
(05)
(06)

もし robo_x + d_x ＞ 0 and robo_x + d_x ＜＝ 　　   and 
robo_y + d_y ＞ 0 and robo_y + d_y ＜＝ 　　   ならば:

｜　robo_x ＝ robo_x + d_x
⎿　robo_y ＝ robo_y + d_y
nokori ＝ nokori - 1
もし takara_x ＝＝ robo_x and takara_y ＝＝ robo_y ならば:
⎿　message ＝ ＂宝を見つけた！　宝探し成功！＂

ウ
エ

図3　宝までの最少歩数の計算プログラム

(01)
(02)
(03)
(04)
(05)
(06)

sa_x ＝ takara_x - robo_x， sa_y ＝ takara_y - robo_y
もし 　　   ならば:
⎿　sa_x ＝ sa_x ＊ (-1)
もし 　　   ならば:
⎿　sa_y ＝ sa_y ＊ (-1)
hosuu ＝ sa_x + sa_y

オ

カ

対
策
と
問
題

章
1

章
2

章
3

章
4

146 147

３章 プログラミング分野の問題 ３章 プログラミング分野の問題

3章 プログラミング分野の問題 ／　　／例題例題

対
策
と
問
題

章
1

章
2

章
3

章
4

プログラミングの問題は、次のような順番（Step1〜4）で思考をめぐ
らし、解き進めていくとよいでしょう。分岐構造の条件と、条件別の
処理のしかたを正確に読み解いていくことが重要です。

解 説

例題1

支払い金額と人数を入力すると、割り勘の金額を表示する。

Step1　要件（課題）を把握する

kingaku：総支払額　　　　　ninzu：人数
kijun：多くのメンバーが支払う基準額（プログラム5・7行目から）

Step2　変数名を把握する

4行目の分岐条件は、5行目が全員同額支払いになっていることから考える。
　　   ： 基準金額に人数を掛けた額（kijun * ninzu）が総支払額（kingaku）に

等しければ、メンバー全員が同額支払いとなる。

7、 8行目は支払い金額が異なるときの処理。
　　   ： 基準額を支払うのは、1人少ない人数である。   

⇒　ninzu - 1
　　   ： 余計に支払う人の金額は総支払額（kingaku）から1人以外のメンバー

が支払った額（kijun * （ninzu -1） ）を引いた金額になる。   
⇒　kingaku − kijun* （ninzu − 1）

エ

オ

カ

Step4　分岐構造を理解する

〈割り勘のプログラム〉例題1

次の文章を読み、文中の空欄 　　   ・ 　　   にあてはまる数字を答えよ。また、プログラム
中の空欄 　　   〜 　　   に入れるのに適切なものを、あとの解答群のうちから１つずつ選べ。

グループで食事会をした際に、支払いを割り勘で払うことがある。あるグループでは、次の
ようなルールで割り勘の計算をしている。

・ 支払金額を人数で割った金額の100円未満を切り捨てる。1人以外のメンバーはその金額
を支払う。

・残った金額を1人が支払う。

たとえば、４人で食事をして、13,750円が支払い額だったときには、３人が 　　 , 　　 00
円を支払い、残金を１人が支払う。

次のプログラムは、キーボードから支払い金額と人数を入力すると、割り勘の金額を表示す
るものである。

ア イ
ウ カ

ア イ

図1　割り勘の金額を表示するプログラム

(1)
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)
(7)
(8)

kingaku ＝ 【外部からの入力】
ninzu ＝ 【外部からの入力】
kijun ＝ kingaku / ninzu ÷ 　　  * 　　  
もし 　　   ＝＝ kingaku ならば:
｜　表示する(＂全員：＂， kijun， ＂円支払い。＂)
そうでなければ:
｜　表示する( 　　   ， ＂人は：＂， kijun， ＂円支払い。＂)
⎿　表示する(＂1人は：＂， 　　  ， ＂円支払い。＂)

ウ ウ
エ

オ
カ

　　　〜 　　　の解答群
　  1 　  100
　  kijun 　  kijun * ninzu 　  kingaku / ninzu
　  kingaku – kijun * ninzu 　  kingaku – kijun * （ninzu – 1）
　  ninzu – 1 　  ninzu

ウ カ

0 1

2 3 4

5 6

7 8

　　   ・ 　　   ： 13750　÷　4　＝　3437.5（円）  
⇒ 条件から、 3人は100円未満を切り捨てて支払う。   
⇒ 3人は3,400円を支払う。

　　   ： 基準額（kijun） は、「支払い金額 ÷ 人数」の計算で、下2桁が「00」
になるように、 100で整数除算をした商に100を掛ける。   
⇒　kijun ＝ kingaku / ninzu ÷ 100 * 100

ア イ

ウ

Step3　問題を解決するための計算式を導出する（ 　　  　・ 　　  　と 　　  　について）ア イ ウ

割り算の演算子 整数除算の演算子

例題1 　　  ・　　   正解　3・4　　　　   正解　　　　　　   正解　　

　　   正解　　　　　　   正解　　

ア イ ウ 1 エ 3

オ 7 カ 6

プログラムの1，2行目【外
部からの入力】は、キーボ
ードから入力された値を取
得する関数だよ。この値を
もとに、割り勘の金額を表
示するんだね

4行目は、全員の
支払いが同額にな
る条件をどう数式
であらわすかがポ
イントだね
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傾向分析×模擬試験で徹底対策。夏期講習や直前対策に最適な　短期集中型の共通テスト対策教材です。 

大学入学共通テスト対策＆問題集 2027

速習 ポイント攻略 情報Ⅰ
判 型 ： B5判
頁 数 ： 256頁予定（別冊「解答・解説」つき）
価 格 ： 990円（本体900円＋税10%）
ISBN ： 978-4-536-25519-6

大学入試
対応教材

ていねいで
わかりやすい
別冊解答解説付き

実践用に
「追試験・再試験問題」
「オリジナル模擬問題」を収録

速習
共通テスト［情報  ］の
最新傾向の分析と対策

本番の出題分野や
問題形式に即した
必要かつ十分な問題

大学入学共通テスト
対策＆問題集 2027
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※紙面の内容は、供給時に変更になる可能性があります。

　共通テストの問題を解説　
本教材の導入では最新の大学入学共通テストの解答を示し、解説を行います。共通テストを「小問」と「大問」に大分類し、大問で
はプログラミング、シミュレーション、データ活用の3つに分けてそれぞれの領域についての対策をくわしく解説しています。

　実践的な問題を多数収録　
大学入学共通テストに向けて
取り組んでおきたい問題を収
録。また、オリジナル模擬試
験問題もあり、本番さながら
の対策が可能です。

　例題を用いて丁寧に解説　
長文問題として出題される傾向が強いプログラミング、シ
ミュレーション、データ活用の３領域については、例題を
用いながら解説。つまずくことなく学習を進められます。

本書のおもな内容

●大学入学共通テストの 
最新問題分析と解説

●小問の「対策と問題」
●中・長文問題の「対策と問題」
●追試・オリジナル模擬試験問題　など

●紙面（PDF、Word）　　●解答・解説（PDF、Word）

ご採用校向けに下記データをご用意しています。印刷・校内での配信な
ど、授業形態に応じてご活用いただけます。

※ 弊社Webサイトからダウンロードいただけるよう、ID・PWを含め別
途ご案内いたします。

ご採用校提供データ

特徴
共通テストの傾向分析に加え、例題を通して問題文読解
のポイントや考え方を学べる。オリジナル模擬試験問題
も収録し、実践演習まで一冊で行える。

目的 共通テスト対策に特化し、短期集中で出題傾向の把握と
実践的な力を養う。

対象生徒 共通テストに向けて、共通テスト形式に慣れたい生徒、
あるいは短期間で弱点補強したい生徒。

導入時期 夏休み～直前期（授業の復習～最終確認）。

活用シーン 夏期講習、補習、直前対策講座、自学自習など。

本書導入のポイント

教
科
書

本
教
材

共
通
テ
ス
ト
本
番

入試に向けたロードマップ（例）

あわせて活用して効果UP!
本教材は共通テスト対策のために２週間程度で取り組めるように
企図しています。大学入試に向けた基礎学力を中・長期的に養う
ことを目的とした前ページの「情報Ⅰ 大学入試 対策問題集」を
併用することで、より確かな学力を育みます。

●確認　出題傾向分析・ポイント解説
●演習　例題→問題
●仕上げ　追・再試験問題、オリジナル模擬試験問題

NEW!
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　右ページ　

「練習問題」で問題に取り組み
ながら理解を深めます。

　左ページ　

「学習のまとめ」で要点と用語
の意味をしっかりおさえます。

本教材は、教科書の「実習編」と厚さ
が同じなので、教科書の「図解編」に
ブックインすることができます。
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 EASY
】本体

表紙

教科書の理解を助ける生徒用副教材です。授業プリント代わり、また 定期テスト前の学習教材としてご活用ください。
※生徒用の別冊解答及び、赤字で解答を示した教師用書の発行は予定しておりません。予めご了承ください。
※紙面の内容は、供給時に変更になる可能性があります。

基礎から応用まで――。多様な問題で教科書プラスαの学びを

記述式問題も扱い
共通テストに
つながる力を養う

実習をもっと手軽に、もっと深く――。実践的に学ぶワークシート教材
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p.36-37 １.メディアの変遷
2章１節

メディアの変遷

インターネットがない時代に、人はどうやって情報を入手したり、調べたりして

いたのだろう。身近な大人にインタビューをするなどして、調べてみよう。

人と人とが意思や感情、思考を伝達し合うことを【コミュニケーション　 　】といい、情報
のやり取りを媒介するものを【メディア　　　】という。

電話が発明されると【離れたところにいる　　　】人と会話できるようになり、ラジオやテレ
ビの放送が開始されると【より多くの　 　】人に情報を伝達できるようになった。また、イン
ターネットは情報流通の量とその範囲を急激に拡大させ、【地理　　　】的・【時間　　　】的な
制約を越えて、人々が互いにコミュニケーションをとることを可能にした。

【メディア　　　】の発達によってコミュニケーションの手段は変化し、情報の流通が増えたこ
とにより、社会におけるメディアの影響力が大きくなってきた。

メディアの影響力が大きくなってきたといえる例を挙げてみよう。

インターネットの登場と発展

【インターネット　 　】は、世界規模で網の目のようにはり巡らされたコンピュータネット
ワークのことであり、その起源は1969年にアメリカで構築された【 ARPANET　　　】にある。

インターネットのもとになったARPANETでは、ある中継機どうしを結ぶ回線に障害が発生しても、

【別の回線を迂
う

回　　　】してデータを相手に届けるしくみがある。また、データを【パケッ
ト 】と呼ばれる単位に小分けにして送信する技術を使っている。

1

（例）明日の天気を知りたいときに、新聞やTVの天気予報や、177に電話して調べる。
今日のTV番組を知りたいときに、新聞のTV欄や雑誌を購入して調べる。

（解答例）SNSの口コミを参考に商品を購入することが増えた。

2

インターネットの歴史

画像を投稿するSNSやYouTubeなどの動画共有サービスはいつからサービスを開

始したのか調べよう。

若者と高齢者の世代間や、都市部と地方などの地域間で、【情報格差　　　】の問題が生じやす
くなっている。すべての人にインターネットのアクセス環境の提供や、情報技術を利用しやすい環

境の整備が課題となる。

情報格差を縮めるべく、高齢者や障がいのある人が情報を得やすいように、Web

サイトではどのような工夫がされているか調べてみよう。

開始期 ・大学や研究機関のみ参画していた

1980年代末 ・�民間で接続サービスが開始され、一般市民も利用できるようになった
通信には電話回線が利用され、【通信速度　　　】はとても遅かった�
→文字情報が中心で、画像でのやり取りや表示には時間がかかった

現在 ・�高速・大容量の通信を可能とする【ブロードバンド　　　】や、携帯電話網を使っ
た無線通信技術が発達した
→画像や音楽、動画などの情報も容易にやり取りできるようになった

サービス名 サービスを開始した年

（解答例）2005年

調べたサイト（URL）　https://

工夫の内容

（解答例）文字を大きく表示するボタンがある

振り返り

１テーマ、見開き完結の構成。学習の流れが
わかりやすく、スムーズに取り組めます。

「確認問題」で基本を整理。「練習問題」では
記述式の問題を盛り込み、より深い理解を促します。
多様な問題を扱い、「大学受験に向けた基礎固め」に
最適な教材です。

教科書の節末・章末・巻末問題にも対応した内容で、
理解を深めるための学習をしっかりとサポートします。

教科書に記載の実習「やってみよう」「調
べてみよう」「考えてみよう」をワークシ
ート形式で扱っています。

　左ページ　

「要点整理」で教科書
の基本事項を確認し
ます。

教科書にない実習も「＋α」として取り
上げています。

　右ページ　

「練習問題」では、幅
広い問いで、基本事
項に対する理解を確
かなものにします。

教材オリジナルの
〈まとめの問題〉も
掲載しています。

教授資料には、指導案に基づいた「授業
プリント」「授業スライド」が収録されて
います。本教材は「授業プリント」がベ
ースになっているため、資料の出力の手
間を省き、「授業スライド」との一体的な
活用が可能です。

教材オリジナルの〈章末問題〉
も掲載しています。

教科書完全準拠
生徒用副教材

84PAGE. 85PAGE.

P.102 - P.103

⑤ 情報セキュリティの重要性　～暗号化～
練 問習 題

情報セキュリティ技術は時代とともに
どんどん進歩してきておるぞ

 暗号化　  復号　  平文　  鍵　  共通鍵暗号方式　  公開鍵暗号方式　  共通鍵

 公開鍵　  秘密鍵　  電子署名　  ハッシュ値　  認証局　  電子証明書　

キーワード

学習のまとめ
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 情報漏
ろう

洩
えい

を防止するしくみ
•（❶　 暗号化　）⇒情報を第三者には意味の通じないデータに変

へん
換
かん

すること。
•  （❷　  復号  　）⇒（❶　 暗号化　）されたデータを元のデータに戻

もど
すこと。

•  （❸　  平文  　）⇒（❶　 暗号化　）されていないデータのこと。
•  （❹　    鍵   　）⇒暗号技術において，（❶　 暗号化　）と（❷　 復号　）のときに使うデータのこ

とで，次の２つの方式がある。
•（❺　 共通鍵暗号方式　　　）⇒同じ（❹　    鍵   　）を使う暗号方式。
• （❻　 公開鍵暗号方式　　　）⇒公開鍵

かぎ
と秘密鍵の２つの違

ちが
う（❹　    鍵   　）を使う暗号方式。

 改ざんを防ぐしくみ
•  （❼　 電子署名　）⇒やり取りするデータが，第三者によって途

と
中
ちゅう

で改ざんされていないことを証
明する技術。

•  （❽　 ハッシュ値　）⇒ハッシュ関数という計算方法で求めるデータの要約値。データの一部が変
わると，生成される（❽　 ハッシュ値　）はまったく違うものになる。

 なりすまし被
ひ

害
がい

を防ぐしくみ
•  （❾　 電子証明書　）⇒（❻　 公開鍵暗号方式　　　）で使われる公開鍵について，持ち主が本人に

間違いないことを証明する電子データ。（❿　 認証局　）によって発行される。

1  次の文の空
くう

欄
らん

❶～❺に入る適切な語句を，解答欄に記入しなさい。
　情報の漏洩を防ぐには，（❶）して通信するとよい。とくに，無線 LAN
など傍

ぼう
受
じゅ
される可能性のある通信には欠かせない。その技術における「鍵」

とは，（❶）や（❷）のときに使われるデータのことをさす。
　（❸）暗号方式では送信者と受信者が同一の鍵を用いる。しかし（❹）暗
号方式では，送信者が（❹）を使って（❶）したファイルを（❷）するため
には，それに対応する受信者だけが持っている（❺）が必要となる。

2   下の図は，電子署名を使った改ざんを防ぐしくみをあらわすものである。❶～❹に当てはまる語
句として，「電子署名」「ハッシュ値」「秘密鍵」「公開鍵」のいずれかを解答欄に記入しなさい。

3   共通鍵暗号方式が，鍵を公開している公開鍵暗号方式よりも安全でないのは，どのような場合か。
その理由も含

ふく
めて下に記入しなさい。

4   なぜ公開鍵暗号方式は，鍵を公開しているにもかかわらず，共通鍵暗号方式よりも安全なのか。
その理由を考え，下に記入しなさい。

（例）共通鍵が第三者に盗み取られてしまった場合。暗号化したデータが復号されてしまうから。

（例）秘密鍵がなければ復号できず，その秘密鍵は受信者本人しか持っていないから。

01110010

01110010 01110010

送りたいファイル

ハッシュ関数

ハッシュ関数

　が同じならファイル
は改ざんされていない

ファイル ファイル

計算

計算

で暗号化

で復号

セットで送る

❶

❸

❶

❹

❷❷
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キーワード

① 暗号化

② 復号

③ 共通鍵

④ 公開鍵

⑤ 秘密鍵

① ハッシュ値

② 電子署名

③ 秘密鍵

④ 公開鍵

公開鍵 公開鍵

暗号文
ネットワーク

秘密鍵

暗号文

（　　）のしくみ

❶ ❷
❸ ❸

❻
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情報Ⅰ 問題演習ノート
（情Ⅰ 116-901準拠）
判 型：B5変型
頁 数：120頁
価 格：840円（本体764円＋税10％）
ISBN ： 978-4-536-25515-8

情報Ⅰ  
ADVANCED 
問題演習ノート
（情Ⅰ 116-902準拠）
判 型：B5変型
頁 数：132頁
価 格：840円（本体764円＋税10％）
ISBN：978-4-536-25516-5

情報Ⅰ 授業ノート
（情Ⅰ 116-901準拠）
判 型：B5判
頁 数：176頁
価 格：840円（本体764円＋税10％）
ISBN：978-4-536-25517-2

問題を扱う

問題を扱う 問題を扱う

実習を扱う

情報Ⅰ 図解と実習 
サブノート
（情Ⅰ 711準拠）
判 型：B5変型
頁 数：100頁
価 格：605円（本体550円＋税10％）
ISBN ： 978-4-536-25493-9

教科書の内容を整理・確認し、
無理なく理解を深めるサポート教材

●紙面（PDF、Word）　　●解答・解説（PDF、Word）

本見開きに掲載の教科書準拠教材につきましては、ご採用校向けに下記
データをご用意しています。印刷・校内での配信など、授業形態に応じ
てご活用いただけます。

※弊社Webサイトからダウンロードいただけるよう、ID・PWを含め別途
ご案内いたします。

※「解答・解説」は冊子ではなく、データ提供のみになります。予めご了承
ください。

※「情報Ⅰ 授業ノート」は、解答例無し／解答例入りの紙面データのみの
ご提供になります。

※「情報Ⅰ 図解と実習　サブノート」の解答・解説は、PDFのみのご提供に
なります。

ご採用校提供データ
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情報  
最新トピック集 
2027 高校版
判 型：B5判
頁 数：216頁（オールカラー）
価 格：1,287円（本体1,170円＋税10％）
ISBN：978-4-536-25525-7

日文は教科「情報」をサポートします。 

ご注文は、最寄りの書店でお願いいたします。 

令和９年度用 情報カタログ
2026年9月作成　CD3333110060
お問い合わせは、小社ホームページ「お問い合わせフォーム」よりお願いいたします。

知識を広げ、スキルを高めるステップアップ教材です。 

AIリテラシー・ 
ワークブック
監 修： 村山達哉、内山正登、 

緋田亮、遠藤清将
定 価：550円（本体500円＋税10％）
体 様：B5判、32頁（オールカラー）
ISBN：978-4-536-33829-5築くための

「
向
き
合
い
方
」を

の

と
の

自
分
な
り

自
ら
考
え
、
判
断
す
る
。

AI

レッスン10の
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ー
ク
ブ
ッ
ク

リテラシー・

A
I L
ite
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・

W
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AI
悪用と
誤情報

1

公平性と
差別

2

個人情報と
プライバシー

3

人間の
尊厳

4

アクセスと
不平等

5

安全と
セキュリティ

6

軍事
利用

7

創造性と
芸術

8

感情と
共感

9

未来社会の
展望

10

レッスン10の AIが社会に与える影響
を具体的な事例から学
びます。技術・倫理・
社会との関わりなど、
多角的な観点から、AI
利用に必要な「考える
力」と「判断する力」を
育みます。発展学習や
小論文対策などの場面
でも活用できます。

「デジタルフットプリント」とはどのようなものですか。また、一見些細に思えるデータがな
ぜプライバシーの問題につながるのか、本文をもとに説明しましょう。

1Q

SNS や検索サービスを利用する際、企業があなたの個人データをAI で収集・分析し広告な
どに活用することについて、あなたはどのように考えますか。

2Q

Q2の立場をふまえて、企業が個人データを活用する際に利用者の「同意」を求めることはな
ぜ重要なのでしょうか。また、私たちが「同意」する際に注意すべき点を具体的に述べてく
ださい。

3Q

企業 国（政府） 個人

AI に関わる個人情報・プライバシーの問題を解決するためには、企業・国（政府）・個人そ
れぞれにどのような責任があると思いますか。三者の役割の違いを意識しながら、あなたの
考えを述べてください。

4Q

データで透ける私は透明人間
便利さの裏に潜む、見えないリスクとは
日頃スマートフォンを利用しているだけで、私たちは大量のデータを残している。
AIによる個人情報の活用が進む今、自分自身のプライバシーを、どのように守ればよいのだろうか。

個人情報と 個人情報と 
プライバシープライバシー

Lesson

33

さらに考えてみよう

誰にも知られずに生きることは、現代社会では可能だと思いますか。

以下の文章を読んで、空欄に当てはまる言葉を語群から選んでください。

近年、インターネットやスマートフォンの普及によって、氏名や住所、ショッピングサイトでの購

買履歴から顔や声のデータに至るまで、私たちは日々大量のデータを生み出しています。こうした

（❶ ）をAI が収集・分析することで、企業や政府は個人の行動や思
考を詳細に把握することができるようになっています。

顔や指紋・虹彩などの（❷ ）で本人を確認する（❸
）技術が急速に広まっています。また、閲覧履歴や購買データをAI が分析し、個人

の関心に合わせた（❹ ）を表示する仕組みも一般化しています。こ
うした個人データの分析・分類・推測をAI による（❺ ）と呼びます。
かつて、とある SNS企業がユーザデータを本人の同意なく第三者に提供し選挙活動に使われた事例

は、その危険性を世界に知らしめました。

私たちがネット上に残す行動の痕跡を（❻ ）といい、SNSへの投
稿や検索履歴、位置情報など、一見些細に思えるデータも、AI がさまざまな情報を組み合わせること

で個人を特定したり行動を予測したりできます。また、蓄積された個人データが（❼
）や不正アクセスによって流出した場合、なりすましや詐欺などの被害につながる

危険もあります。

こうしたリスクへの対応として、日本では（❽ ）が整備されてい
ます。技術的には、データを変換して読めなくする（❾ ）や、個人
を特定できない形に加工する（❿ ）が有効です。しかし最も大切な
ことは、自分のデータの使われ方を理解し、（⓫ ）するかどうかを自
分自身で判断することです。

AI が日常に深く入り込む時代、私たちは自分の情報をどのように守ればよいでしょうか。

データ漏洩　暗号化　デジタルフットプリント　プロファイリング　ターゲティング広告
個人情報　個人情報保護法　生体認証　同意　匿名化　フィルターバブル　ハルシネーション
LAWS　身体的特徴

語群
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情報Ⅰ公開実力確認テスト
「情報Ⅰ」について、これまでの学習を通してど
の程度の実力がついたのかを確認できるテスト
です。
第4回までは実施期間を終了し、問題（フォーム
データ）と解答・解説（PDF）を公開していま
す。第2回・第3回は、解答データを分析した結
果をまとめた冊子（PDF）も公開しています。

日本文教出版 Webサイト
教科書・副教材の関連データをはじめ、機関誌
のバックナンバーや研究会情報、その他関連教
材などをWeb上で提供します。

教科「情報」メール
関連ニュースや研究会情報などを月に１回配信。
配信のご登録は右記の二次元コードからお願い
いたします。

日本文教出版株式会社
〒558 -0041 大阪市住吉区南住吉 4-7-5
TEL : 06-6692-1261

2027年
3月

発行予定

2027年
1月

発行予定

「情報」を学ぶための最新トピックを厳選した資料集。「知っ
ておきたい」基本的な内容から「もっと知りたい」高度な内
容まで、見開きでわかりやすく解説しています。

●紙面（PDF）　●図版（PNG）　●内容のチェックリスト（PDF、TXT）

ご採用校提供データ

コンピュータ入力問題集 
第4版
判 型：B5判
頁 数：120頁
価 格：638円（本体580円＋税10％）
ISBN：978-4-536-25500-4

各 種 検 定 対 応

コンピュータ
入力問題集
こ れ 1 冊 で  こ れ だ け マ ス タ ー！

W

E
表計算

P
プレゼン
テーション

第4版

文書作成

※ 弊社Webサイトからダウンロードいただけるよう、ID・PWを含め別途
ご案内いたします。

ご採用校向け追加問題　本書の内容を補完し、初級から中級
への学習をよりスムーズに進められるよう、文書作成および
表作成の追加問題をご用意しました。

以下のデータを日文Webサイトで公開しています。
●テキスト（Word）　●図版（PNG）　●数値データ（Excel）
●解答（Word、Excel、PowerPoint）

※紙面の内容は、供給時に変更になる可能性があります。

学びを深める
補助教材

https://www.nichibun-g.co.jp/textbooks/joho/
https://www.nichibun-g.co.jp/textbooks/joho/joho_mail/
https://www21.nichibun-g.co.jp/joho_koukaitest_index/
https://www.nichibun-g.co.jp/



