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数学の先生にも
手伝ってもらいながら

取り組まないと… どうやって対策したら
いいのだろう？

■ 生徒の自学自習や宿題に
■ 授業の副教材として
■ 入試までの学び直しに
■ 総仕上げ学習に

 4 ステップ構成で
共通テスト徹底攻略

基本事項 チェックテスト2 解法解説3 模擬問題4

実践問題　厳選された問題で「読解力」「思考力」を身につける

体様：B5判、244ページ、1色
定価：990円（本体900円＋税10%）

映像でわかる
情報Ⅰ共通テスト
対策問題集

情報の共通テスト対策はこれ一冊で！

よりわかりやすく、より詳しく
講師による解説動画でしっかりサポート

基礎、頻出、類題、応用
幅広い教科書に対応した豊富な問題数で、
効果的にフォローアップ！



4つのステップ で 共 通テストを 0から完全マスター

どの教科書にも対応する内容で、生徒の皆さんや先生方をサポートします。
基礎から応用まで、圧倒的な量とパターンの問題で、身につけた知識の使い方が実践を通して確認できます。

すべての章が、基本事項、チェックテスト、解法解説、模擬問題の4ステップで構成されています。
テーマごとの解説で知識を習得した後、よく出る問題や選りすぐりの問題で力試しをすることで、段階を踏みながら　着実に実力を伸ばすことができます。

1章	 情報社会
2章	 メディアとコミュニケーション
3章	 情報のデジタル化
4章	 情報デザイン
5章	 コンピュータのしくみ
6章	 アルゴリズムとプログラム

7章	 モデル化とシミュレーション
8章	 情報通信ネットワーク
9章	 情報システムとデータベース
10章	 データの活用
11章	 実戦問題

　インターネットは，1969年に実験が開始された い が起源とされている。 い で実験していたA
パケット交換の仕組みは，やがて TCP/IPの確立につながっていった。1970年初頭には，ネットワークを
通じて遠く離れたユーザへメッセージを送る ろ システムが開発され，情報伝達の手段として用いられ
た。その後，1989年ごろには，ハイパーリンクをたどって様々なデータを閲覧できる は が考案され，
今では広く利用されるようになった。

問 1： 空欄 い ～ は に当てはまる語句の組合せとして最も適当なものを，次の⓪～⑤のうちから
1つ選べ。

⓪　い：ARPANET　　 ろ：SMTP　　　 は：POS
①　い：INTERNET　 ろ：電子メール　 は：FTP
②　い：ARPANET 　  ろ：HTML　　　  は：FTP
③　い：INTERNET 　 ろ：ブラウザ　 　 は：SMTP
④　い：ARPANET  　 ろ：電子メール 　 は：WWW
⑤　い：INTERNET　 ろ：POS　　　　 は：WWW

問 2： 下線部Aに当時利用されていた中継器として最も適当なものを，次の⓪～③のうちから 1つ選べ。
⓪　ルータ
①　モデム
②　パケット交換機
③　ハブ

 ［共通テスト 2023 追試験 改］

例 題 9

インターネットの起源や変遷について整理しておこう！
Point

 インターネットの起源は，1969年にアメリカ国防総省の資金提供により構築されたコンピュータネットワー
クである ARPANETというネットワークの開発にある。ARPANETのデータは，現在のインターネットと同様
パケットという小さなデータに分割して送受信されていた。このパケットを伝送するために，現在のルータに相
当するパケット交換機を通じて通信を行っていた。これらを用いて，コンピュータ間を TCP/IPで相互に接続す
ることによってネットワークを構築した。これがのちのTCP/IPを利用したインターネットへと発展していった。

解 説 映像講義
 1969年に実験が開始されたインターネットの起源となるコンピュータネットワークは「ARPANET」である。
この ARPANETで利用されていたパケットを利用して伝送を行う方式を利用して，1970年初頭にネットワー
クを通じて遠く離れたユーザへメッセージを送ることができるメディアである「電子メールシステム」が開発
された。その後，1989年にはインターネットのしくみを利用し，ハイパーリンクをたどって様々なデータを
閲覧することができる「WWW（World Wide Web）」が考案され，現在広く利用されている。

映像で典型的な問題の解法を学ぼう問題解法解説

解答
問 1：④
問 2：②
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1 次の文章の空欄に入れるのに最も適切なものを，それぞれの解答群のうちから一つずつ選べ。

 次の図１は，モノクロの画像を 16画素モノクロ 8階調のデジタルデータに変換する手順を図にしたものであ
る。このとき，手順２では ア  ，このことを イ  化という。また，手順３では ウ  ，このことを
エ  化という。手順１から３のような方法でデジタル化された画像データは， オ などのメリットがある。

［共通テストサンプル問題 改］

ア の解答群
⓪　区画の濃淡を一定の規則に従って整数値に置き換えており
①　画像を等間隔の格子状の区画に分割しており
②　整数値を 2進法で表現しており
③　しきい値を基準に白と黒の 2階調に変換しており

イ の解答群
⓪　符号
①　量子
②　標本
③　二値

ウ の解答群
⓪　区画の濃淡を一定の規則に従って整数値に置き換えており
①　画像を等間隔の格子状の区画に分割しており
②　整数値を 2進法で表現しており
③　しきい値を基準に白と黒の 2階調に変換しており

エ の解答群
⓪　符号
①　量子
②　標本
③　二値

オ の解答群
⓪　コピーを繰り返したり，伝送したりしても画質が劣化しない
①　ディスプレイ上で拡大してもギザギザが現れない
②　データを圧縮した際，圧縮方式に関係なく完全にもとの画像に戻すことができる
③　著作権を気にすることなくコピーして多くの人に配布することができる

本番レベルの問題にチャレンジ模擬問題
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アルゴリズム1
コンピュータは，何か処理を行わせる手順（ 1 ）を指示する必要がある。コンピュータに 2 で表
現した 3 を用いて指示することで，実際に処理を行うことができる。コンピュータによる処理で意図した
結果を得るためには， 1 の入念な検討が重要である。
コンピュータ上で実行される 3 は， 1 次第で処理効率が大きく変わる場合がある。例えば，複数
回の計算が必要な問題を解決する場合，全ての計算を個別に記述する方法（①）と，全ての計算に共通する処理
をまとめて記述する方法（②）とでは 4 の方が，処理時間が短くなる可能性が高い。
入力されるデータ量や 5 の回数が増えるほど，処理にかかる時間は増える。 1 はむだな処理を省
いたり効率性を高めたりすることで，よりわずかな時間で処理を完了できるようになる。
例えば，電話帳で「に」からはじまる連絡先を探す場合，最初のページから探していく（①）よりも，真ん中

のページから半分ずつ探していく（②）方が効率良く探索できる。全部で 100ページある電話帳だった場合，
①の場合最大 6 回探す必要があるが，②だと最大 7 回の探索で済むことになる。（このとき，電話
帳に登録されている連　素数の判定において，例えば 101が素数であることを調べるとき，2～ 100のすべて
の整数で割り切れないか調べる場合には，全部で 8 回の確認が必要になる。絡先はあいうえお順で並んで
いるものとする）
別の考え方として，はじめに 2で割り切れるかを計算すれば，2以外の偶数を計算する必要はなくなると考え

ると，2と 3～ 100の奇数で割り切れるか調べればよいことになる。その方法の場合，全部で 50回整数を確認
する必要があり，最初の方法より計算の回数が減り，効率が良くなっている。
最後に，101は 10× 10より 1大きいだけの数であることをふまえると，割る数は 9 までに絞ること

ができる。よって， 10 ， 11 ， 12 ， 13 ， 14 についてだけ確認すれば良いため，確認の
数を 5回にまで減らすことができる。

アルゴリズムの表現方法2
どのような複雑なプログラムであってもそのアルゴリズムは，順番に処理が行われる 15 構造，条件より
処理が分かれる 16 構造，条件が成り立つ間は処理を繰り返す 17 構造の３つの組み合わせによって表
現できる。
アルゴリズムを文章で具体的に書き表すのは限界があるため，次のような図や表を用いることが多い。
・ 18 ：アルゴリズムを図形や線，矢印などを用いて視覚的に表す（図 1）
・ 19 ：処理の流れや状態の変化を図示する（図 2）

開始

繰り返し
iが1からnの間

n=10

nは iで割り切れる

iを出力

はい

いいえ

繰り返しの終了
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図2

穴埋めで知識を確認しよう基本事項
6 章 　 アルゴリズムとプログラム

解答
1：アルゴリズム　 2：プログラミング言語　 3：プログラム　 4：②　 5：演算　 6：100　 7： 7　 8：99
9：10　10： 2　11： 3　12： 5　13： 7　14： 9　15：順次　16：分岐　17：反復　
18：フローチャート（流れ図）　19：アクティビティ図　
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次の問いについて，空欄にあてはまる最も適切なものをそれぞれの解答群から選び，数字で答えよ。

a 利用者の立場に立ったデザインや考え方のことを ア という。具体的には，コミュニケーションに
おける表現の イ や，ものの ウ などのことをいう。例えば エ などが具体例として挙げら
れる。

ア の解答群
⓪　コミュニケーションデザイン
①　情報デザイン
②　ヒューマンデザイン
③　ユーティリティーデザイン

イ の解答群
⓪　派手さ
①　色の濃さ
②　難しさ
③　わかりやすさ

ウ の解答群
⓪　人気さ
①　大切さ
②　使いやすさ
③　安さ

エ の解答群
⓪　どういったアプリケーションなのかが一目でわかるようなアイコン
①　文字だけで構成されたアプリケーション
②　色の統一性が保たれていないWebページ
③　利用者の行動分析を行い，画面下に広告が表示されている画面

ｂ 情報デザインでは，様々な手法が用いられる。例えば可視化は， オ 手法である。具体例としては，
カ などが挙げられる。

オ の解答群
⓪　データを表で表したり，グラフにしたりする
①　余分な情報をできるだけのぞいて，ものや動作を簡潔に表現する
②　全ての人にとってわかりやすいデザインにする
③　情報を一定の基準に沿って整理する

カ の解答群
⓪　ピクトグラム
①　Webページの階層メニュー
②　樹形図
③　ページレイアウト

知識を定着させようチェックテスト

解答
ア：①　イ：③　ウ：②　エ：⓪　オ：⓪　カ：②
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ページ下部に 
解答
すぐに正誤を確認
でき、苦手を一目
で把握できます。

穴埋め問題で基礎知識を確認。
知識量を確認・整理し、
受験に必要なポイントを効率よく学べます。

短時間で学習内容を復習できる4択問題で、
基礎的な「読解力」を固め、
知識の理解と定着を図ります。

共通テストの解法を動画と合わせて確認。
QRコードを読み込むことで動画ページを閲覧できます。

実際の共通テスト形式の問題に 
チャレンジすることで、
入試に向けた力を確かなものにします。

基本事項1 2 3 4チェックテスト 解法解説 模擬問題

紙面と解説動画のサンプルは、
日文Web サイトでご覧いただけます。

教科書の内容を完全網羅 きちんと理解してステップアップ 
充実の解説
昨今の共通テストでは単なる知識の確認をする問題の出題
は減少傾向にあり、応用力、読解力といった知識を使った
もう一段上の作業が必要になります。問題へのアプローチ
の仕方、テクニックなど通常の問題集では得られにくい実
践的な部分を講師の解説動画で補足していきます。

テキストだけではわかりづらい複雑なプロセスも、一時停
止や繰り返しの視聴など、自身のペースで学ぶことがで
きます。さまざまなデバイスから利用でき、校内や自宅は
もちろん通学などの隙間時間にも学習が可能です。

https://www.nichibun-g.co.jp/textbooks/joho/support/joho01_workbook/


体様：B5判、244ページ、1色
定価：990 円（本体900 円＋税10%）
発行・発売：日本文教出版
ISBN：978-4-536-60136-8 C7037

映像でわかる
情報Ⅰ共通テスト
対策問題集

実習問題 実際の試験と同等の難易度の問題に挑戦できる問題集です。
模擬問題よりも難易度が高く、入試に近い形式を取っています。
最後に実戦問題に取り組むことで、入試に自信を持って臨む力を養うことができます。

表 3
配列変数 説明
Koma［i，r］ ラウンド rにおけるプレーヤー iの更新後のコマの位置
Saikoro［i，r］ラウンド rにおけるプレーヤー iの出た目
Masu［k］ マス kの効果値
　この手続きでは何人でも遊べるように変数 ninzuにプレーヤーの人数を格納することにした。変数 owari
はゲームの状態を表し，どのプレーヤーもゴールに到達していない場合は 0のままで，誰かがゴールに到達し
た場合は 1が入る。また，数値の小数点以下を切り捨てて整数にする関数「切り捨て」を用いている。例えば
「切り捨て（3.8）」の結果は 3になる。

オ ～ ク の解答群
⓪　0   ①　1 ②　0.5 ③　－ 1
④　k ⑤　r ⑥　r＋ 1 ⑦　r－ 1
⑧　bairitu ⑨　idou ⓐ　ninzu

問 3 　次の文章を読み，空欄 ケ ・ コ ・ シ ・ ス に当てはまる数字を答えよ。また，空
欄 サ に入れるのに最も適当なものを，解答群のうちから一つ選べ。

　友人の S さんはスゴロクを面白くするために，オバケ が登場するスゴロクを作成した。Nさんは早速，
Sさんが作った図 3の手続きをもらった。Sさんによると，「オバケは一定範囲のマスを移動する。コマがゴー
ル方向にオバケを追い抜こうとするとオバケに捕まる」とのことである。図 3において，変数 obake にはオ
バケの位置が格納される。（22）～（24）行目が「オバケに捕まる」処理とのことであるが，それ以上のこと
は教えてくれなかった。なお，（07）行目の（r - 1）% 4 は，r - 1 を 4 で割った余りを計算している。
　Nさんは図 4のスゴロクを用いて S さんが作ったオバケの動きを調べることにした。図 3を見ると，開始
時（rが 0のとき）のオバケの位置はマス 6である。オバケの位置を求めるには図 3の（07）行目の aの値が
必要になることから，ラウンド rのときの更新後の aの値，更新後のオバケの位置，出た目，更新後のコマ 
N の位置を記入する表 4を作成し，実際にサイコロを振りながら値を記入することにした。

図 3
（01）　ninzu = 1，owari = 0，r = 0，obake = 6
（02－ 04）　（図 2の（02）～（04）と同じ）
（05）　owari＝ 0の間繰り返す：
（06）　　　　r = r+1
（07）　　　　a = （r-1）%4
（08）　　　　もし a<2ならば：
（09）　　　　　obake = obake+1
（10）　　　　そうでなければ：
（11）　　　　　obake = obake-1
（12）　　　　
（13）　　　　 iを 1から ninzuまで 1ずつ増やしながら繰り返す：
（14－ 21）　　　（図 2の（08）～（15）と同じ）
（22）　　　　　　もし Koma［i，r-1］<obakeかつ Koma［i，r］>obakeならば：
（23）　　　　　　　Koma［i，r］ = obake
（24）　　　　　　
（25－ 28）　　　（図 2の（16）～（19）と同じ）
（29）　　　　
（30）　
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8 次の文章を読み，あとの問い（問１～６）に答えよ。

1990年代以降，使いやすいインタフェースを備えたパーソナルコンピュータ用基本ソフトウェアの普及や
インターネット接続事業者のサービスが拡大したことにより，一般家庭においてもインターネットの利用が増
えていった。その後，光ファイバ等を利用した［　A　］接続が低廉な価格で提供されるようになり，一般家
庭におけるインターネット利用は常時接続の形態をとるようになる。
また，2000年代に入ると，電気通信事業者等が公共のスペースで［　B　］規格の公衆無線 LANサービス
を開始したり，その後，携帯電話が「ガラケー」と呼ばれるフィーチャーフォンからスマートフォンへ進化し
たりするなど，さまざまな条件が整うことで，自宅においてのみならず，自宅外においてもインターネットに
接続できる環境が整えられていった。
インターネットが情報インフラストラクチャーとして確立したことによって，一般の消費者もインターネッ
トを通じて商品やデジタルコンテンツを購入するようになった。インターネットを通じ，種々の個人情報や取
引情報がやりとりされるうえで，通信の暗号化技術は非常に重要なものである。
デジタル情報の暗号化においては，当初，情報を発信する側と受信する側が暗号化のための鍵を共有する 

［　C　］が一般的だった。両者があらかじめ特定の鍵を共有しておく，あるいは，インターネットを通じて
情報を発信した後，電話等，別の手段を用いて第三者に知られないかたちで鍵を伝達するというものである。
ワープロソフトや表計算ソフトでは，作成したファイルにパスワードを設定することで，第三者の閲覧を防止
することができるが，［　C　］はこのようなケースで使用されている。
しかし，インターネットを通じて多数の人々が暗号化通信を行う場合，［　C　］は鍵の共有に大きな手間
がかかる。これを解消するものが［　D　］である。
［　D　］の利用は，ユーザがそれぞれ一対の鍵を持つところから始まる。［　E　］と［　F　］である。情
報の送信者は，受信者があらかじめ公表している［　E　］を用いて暗号化を行う。受信者は受信した情報を
みずからの［　F　］で復号化する。［　E　］と［　F　］は数学的な計算によって相手を導きだすことがで
きないところに特徴がある。
通信の暗号化に加え，電子的にやりとりされるみずからの署名を［　F　］で暗号化して送付することで，
なりすましを防止することができる。受信者が送信者の［　E　］を利用して署名を正しく復号できた場合，
情報の送信者の身元が真正であると証明される。これを［　G　］と呼ぶ。
［　D　］は，ウェブブラウザの暗号化通信のプロトコルである［　H　］などに利用されており，インター
ネットを通じた各種経済活動の基盤となっている。

問１　文中の空欄［　A　］に当てはまる語句として最も適当なものを，次の⓪～③のうちから一つ選べ。
⓪　ADSL ①　ISDN ②　ナローバンド ③　ブロードバンド

問２　文中の空欄［　B　］に当てはまる語句として最も適当なものを，次の⓪～③のうちから一つ選べ。
⓪　IrDA ①　LTE ②　Wi-Fi ③　モバイル通信

問３ 　文中の空欄［　C　］・［　D　］に当てはまる語句の組み合わせとして最も適当なものを，次の⓪～⑧
のうちから一つ選べ。
⓪　Ｃ：共通鍵暗号　Ｄ：公開鍵暗号 ①　Ｃ：共通鍵暗号　Ｄ：同一鍵暗号
②　Ｃ：共通鍵暗号　Ｄ：複合鍵暗号 ③　Ｃ：公開鍵暗号　Ｄ：同一鍵暗号
④　Ｃ：公開鍵暗号　Ｄ：複合鍵暗号 ⑤　Ｃ：公開鍵暗号　Ｄ：共通鍵暗号
⑥　Ｃ：同一鍵暗号　Ｄ：公開鍵暗号 ⑦　Ｃ：同一鍵暗号　Ｄ：複合鍵暗号
⑧　Ｃ：同一鍵暗号　Ｄ：共通鍵暗号

問４ 　文中の空欄［　E　］・［　F　］に当てはまる語句の組み合わせとして最も適当なものを，次の⓪～⑧
のうちから一つ選べ。
⓪　Ｅ：共通鍵　Ｆ：開錠鍵 ①　Ｅ：共通鍵　Ｆ：公開鍵 ②　Ｅ：共通鍵　Ｆ：秘密鍵
③　Ｅ：公開鍵　Ｆ：開錠鍵 ④　Ｅ：公開鍵　Ｆ：施錠鍵 ⑤　Ｅ：公開鍵　Ｆ：秘密鍵
⑥　Ｅ：施錠鍵　Ｆ：開錠鍵 ⑦　Ｅ：施錠鍵　Ｆ：公開鍵 ⑧　Ｅ：施錠鍵　Ｆ：秘密鍵
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19 次の文章を読み，後の問い（a～ c）に答えよ。

　S市は，「農業における生産量の低下」という問題を抱えている。そこで，S市に住むユウキさんは，情報
通信技術を利用した解決方法を提案するために，学校で学んだ問題解決の手順を参考にして，情報の収集と分
析を行った。

　ａ 　ユウキさんは，この問題に対する解決の手段として AI（人工知能）と VR（バーチャルリアリティ）の
技術に注目した。そこで，情報収集のために図書館の文献検索システムを利用して，文献を検索すること
にした。なお，図書館の文献検索システムは，検索条件を次のとおり指定する。

 　文献の集合を示した図 1と図 2の斜線部分のみを検索するのに最も適当な指定方法を，次の⓪～⑤のうちか
ら一つずつ選べ。
　　図 1： ア 　　　図 2： イ

　　⓪　（農業 AND AI）AND VR ①　（農業 AND AI）AND（NOT VR）
　　②　（農業 AND AI）OR VR ③　（農業 AND AI）AND（NOT VR）
　　④　（農業 OR AI）OR VR ⑤　（農業 AND VR）AND（NOT AI）

　ｂ 　S市の総労働人口は，2002年から 2022年の 20年間でおよそ 6割に減少している。そこで，ユウキさ
んは S市における就業者の推移を把握するために，20年間の産業別就業者数を調査し，図 3と図 4のグ
ラフを作成した。二つのグラフから読み取れる事柄として適当でないものを，次の⓪～③のうちから一つ
選べ。なお，ここでの総労働人口は，就業者の総数とする。 ウ

　　⓪　「情報通信産業」の就業者の割合は，20年間で増加している。
　　①　「建設・製造業」の就業者の割合は，20年間で減少している。
　　②　「農林漁業」の就業者数は，20年間で増加している。
　　③　「その他」の就業者数は，20年間でおよそ半数になっている。

検索条件の指定方法
A A

AまたはBを含む Aを含まないAとBの両方を含む
※(    )がある場合は(    )内の条件が優先される

BOR NOTA BAND

図1 図 2

U
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AI VR

図 1

U
農業

AI VR

図 2

四角 U

円 x

: 図書館で検索できるすべての
  文献の集合

: 語句 x で検索できる
  文献の集合

図 3     産業別就業者割合の推移 図 4    情報通信産業の就業者数と
総労働人口の推移
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図3　産業別就業者割合の推移 図4　 情報通信産業の就業者数と
総数労働人口の推移
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