
教科書QRコンテンツのご紹介

ワークシート

すごろくをしながら日本全国を
めぐります。楽しみながら、都
道府県の位置や名称、特色に親
しむことができます。

教科書紙面に掲載されている二次元コードを読み取ると、
アプリケーションや動画、ワークシート、画像などの
コンテンツにアクセスすることができます。

単元のはじまりや学習の計画づくり、まとめの各ページにワークシート
を設定し、問題解決的な学習をしっかりサポートしています。

6年 P.72 三内丸山遺跡の復元模型5年 P.13 方位の調べ方

動画 その場の空気や臨場感を伝える動画、
子どもたちの興味・関心を惹きつける動画を豊富にご用意しています。

3年 P.18 姫路市役所白浜支所の陰山さんの話 4年 P.174 備前焼ができるまで

２ わたしたちのくらしと 
まちではたらく人びと 

学
が く

習
しゅう

をはじめよう（教科書 P.44～45） 

組  
名

前 
 

 

わたしたちのまちには、どこで、何をしてはたらく人がいるだろう。 

 

●これまでの学習のなかで、どこで、何をしてはたらく人に出会ったか、書きましょう。 

どこで 何をしてはたらいていたか 

例：公
こ う

共
きょう

しせつで まどぐちで、しょるいの受け付けやせつめいをしていた。 

  

  

  

  

 

●写
し ゃ

真
し ん

を見て、気づいたことや気になることを書きましょう。 

 気づいたこと 
きょうみをもったこと 

（もっと知りたい、見てみたい） 

① 

  

  

② 

  

  

③ 

  

  

 

 
 

わたしたちのまちではたらいている人について調
し ら

べ、仕
し

事
ご と

のくふうや、くらしとのつ

ながりを考えましょう。 
 

学学習習ののままどど  

学習をはじめよう

3年 P.44 学習をはじめよう

買い物をしている店を調べる 
学習の計画 （教科書 P.76～77） 

組  
名

前 
 

・食りょう品は、ほかの店でも売っているのに、スーパーマーケットで買う人が多いのは

なぜだろう。 

・日用品もスーパーマーケットで買う人が多いね。何かお客さんに来てもらうためのひみ

つがあるのではないかな。 
 
 
 
スーパーマーケットに、たくさんのお客さんが買い物に来ているのは、なぜなのだろう。 
 
 
☆学習計画の立て方 

●みんなから出されたぎもんをもとに、調べたいことを決める。 

●調べたいことを、どんなじゅんで調べればよいのか、みんなで話し合う。 

●調べ方を決めたり、調べるためのしりょうをさがしたりする。 

●調べたことを、どのようにまとめるのか決める。 
 
 
☆学習の計画 
 
●調べたいこと 

・スーパーマーケットの店内のようす 

・はたらく人のようす（服そうや仕事のようす） 

・ 

・ 

・ 
 
●調べ方 

・じっさいに見学して調べる。 

・はたらいている人に話を聞く。 

・ 

・ 

・ 
 
●まとめ方 

・たんざくを使って、整理してまとめる。 

・ 
 

学学習習問問題題  

学習の計画

3年 P.77 学習の計画

スーパーマーケットのくふうをまとめよう 

学
が く

習
しゅう

のまとめ（教科書 P.90～91） 
組  

名

前 
 

 
 

スーパーマーケットに、たくさんのお客
きゃく

さんが買い物
も の

に来ているのは、なぜなのだろう。 
 
●なぜ多くのお客さんがスーパーマーケットに買い物にくるのか、家の人の思いをもとに

話し合い、店内図にまとめましょう。 

 店内図にまとめたことを、ﾌｲｯｼｭﾎﾞｰﾝ図に整
せ い

理
り

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●学習問
も ん

題
だ い

についての考えをまとめましょう。また、さらに調
し ら

べたいことを書きましょう 

 

 

 

 

 

 

学学習習問問題題  

学習のまとめ

3年 P.91 学習のまとめ

思考ツールを使っ
たり、社会的な見
方・考え方を働か
せたり、SDGsに
ついて考えたりす
る こ と が で き る
ワークシートもご
用意しています。

アプリケーション「すごろく×カード」
「すごろく×カード」

の実況動画はこちら！

QRコンテンツの
紹介動画はこちら！

QRコンテンツが見られ
るウェブサイトはこちら！

二次元コードをタブレット
などで読み取ると… 

授業に役立つ
コンテンツが
見られます!

都道府県のマスに止まると、
その都道府県の代表的な「食べ
物」、「工芸品など」、「文化財・
祭りなど」を記したカードを獲
得することができます。

扌獲得できるカードの例

特
集     ▲

▲
▲  

も
っ
と
知
り
た
い
！
に
応
え
る
教
科
書
Ｑ
Ｒ
コ
ン
テ
ン
ツ

特集 教育のICT化に伴い、個別最適な学びを

支えるコンテンツを多数ご用意しました。

教科書QRコンテンツの種類一覧

アプリケーション 動画

ワークシート シミュレーション

スライドショー 画像

外部リンク 関連資料

コンテンツは
全部で
８種類！

４・５・６年の学習と関
連したテーマを、全部で
10種類ご用意しています。

インタビュー 実際の制作風景

技能の習得に くわしい解説

教科書QRコンテンツ
もっと知りたい！に応える

6年 「すごろく×カード」4年 〜

2726 2726

https://www.nichibun-g.co.jp/qr/r6_s-shakai_naiyo/mv2.html
https://www.nichibun-g.co.jp/qr/r6_s-shakai_naiyo/mv3.html
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/sha/


6年 P.66 等尺年表6年 P.186 このころの日本の領土の移り変わり

6年 P.75 弥生人の1年のくらし

5年 P.70 ひろとさんがつくった産地マップ

5年 P.148 組み立て工場の中のようす

シミュレーション 画像地図・グラフの凡例別表示や、物事のしくみや流れを
理解するのに役立つコンテンツをご用意しています。

スライドショー 時間の移り変わりをスライドショーですっきりとまとめ、
変化を実感しやすくしています。

教科書掲載の写真や学習内容と関連する画像資料をコンテンツ化しました。
社会科の学習に欠かせない、読み取りを楽しくさせるコンテンツです。

関連資料 子どもたちが学習しやすくなるような
学習した内容に関連した資料を掲載しています。

外部リンク 関係する自治体や企業のウェブサイト、
NHK for School の動画へリンクすることができます。

3年 P.50 かまぼこができるまで 4年 P.51 下水しょりのしくみ

シミュレーションの
コンテンツがあることで
地図やグラフが

よりわかりやすいね！

特
集     ▲

▲
▲  

も
っ
と
知
り
た
い
！
に
応
え
る
教
科
書
Ｑ
Ｒ
コ
ン
テ
ン
ツ

画像のコンテンツで
詳細な読み取りや
比較ができそうだね。

4年 P.69 二つのグラフの
読み取り方

「学び方・調べ方コー
ナー」に設定したシ
ミュレーションから、
コーナー内の本文と、
関連する図版の対応
関係がわかるように
なっています。

次へ次へ

6年
SDGsの17の目標
3年 〜

2928 2928
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