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ともだち
上
p.2

ともだち

ねんねん1
年年6

イラストに合ったお話の読み聞か
せを通して，楽しみながらスムー
ズに算数の世界にはいることがで
きます。

のこりは　いくつ
ちがいは　いくつ

上
p.59

ひきざんかあど
カードを用意しなくても，計算練
習ができます。順番にもランダム
にも出題できます。

ひきざん
下
p.32

ひきざんかあど
繰り下がりのあるひき算ができる
ひき算カードです。

あわせて　いくつ
ふえると　いくつ

上
p.50

たしざんかあど
カードを用意しなくても，計算練
習ができます。順番にもランダム
にも出題できます。

たしざん
下
p.12

たしざんかあど
繰り上がりのあるたし算ができる
たし算カードです。

なんじ　なんぷん
下
p.63

とけい
自由に針を動かして，時計で時刻
を表したり，何時何分かをよんだ
りすることができます。

対称な図形p.21

折ると重なる形
線対称な図形を対称の軸を折り目
にして折ったとき，両側がぴった
り重なることが実感できます。

円の面積p.80

円の面積の求め方
円を細かく等分していくと，長方
形に近づいていくようすが確認で
きます。

対称な図形p.21

回転すると重なる形
点対称な図形を対称の中心で回転
させると，ぴったり重なることが
実感できます。

拡大図と縮図p.127

図形の拡大と縮小
それぞれの図形が元の図形をどの
ように拡大・縮小しているか，ア
ニメーションで確認できます。

資料の調べ方p.192

外部サイトリンク
統計資料を使って身近な問題
を考察する際に利用できるサ
イトへのリンクです。

総務省　統計局

図形の面積
下
p.77

平行四辺形の面積の
求め方
平行四辺形の面積を求める際に，
既習の図形に変形して考えられる
ことを確認できます。

正多角形をかくプログラムを
つくろう

下
p.160

Scratchについて
Scratchについての紹介ページへのリンクです。

Scratch　オフラインエディター
Scratchをダウンロードするページへのリンク
です。
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年年3

年年4

年年5
時間の計算と短い時間

上
p.40

とけい
実際に時計の針を動かすことがで
き，その時刻をデジタル表記で確
認することができます。

ぼうグラフ
上
p.70

ぼうグラフのかき方
棒グラフをかく手順を段階的に確
認できます。

かけ算（2）
下
p.42

九九のひょう
部分的な表示・非表示
が可能なので，取り上
げたい部分に着目した
学習ができます。

円と球
上
p.123

円の中心の見つけ方
円をぴったり重なるように折った
とき，折り目がすべて中心の１点
で交わることを視覚的に確認でき
ます。

かけ算（1），かけ算（2）
下

p.18～p.37
九九カード 繰り返し何度も練習したり，順不同に練習したりする

ことができます。

折れ線グラフと表
上
p.49

折れ線グラフのかき方
折れ線グラフをかく手順を段階的
に確認できます。

直方体と立方体
下
p.121

見取図と展開図
直方体を切り開いて展開図になる
までのようすを，アニメーション
で確認できます。

角と角度
上
p.63

分度器の使い方
分度器を使った角度をはかる手順
を，段階的に確認できます。

直方体と立方体
下
p.122

立方体の展開図
切り開く辺が違うと異なる展開図
になることを，アニメーションで
確認できます。

合同な図形
上
p.17

ぴったり重なる形
合同な図形はぴったり重なること
を，アニメーションで確認できま
す。

正多角形と円
下
p.61

Scratchを使った正多角形のかき方
正多角形をかくプログラミングを体験することができるScratchへのリンクです。
Scratchは、MITメディア・ラボのライフロング・キンダーガーテン・グループの協力により、Scratch
財団が進めているプロジェクトです。　https://scratch.mit.edu

平均
下
p.7

平均の求め方
平均の「ならす」イメージを，段
階的に確認することができます。

重さ
下

p.39，p.41

はかりのめもりのよみ方
g，kgのよみ方を２種類のはかり
でシミュレーションできます。

三角形と角
下
p.72

円を使った三角形の
かき方
円の中心と半径を使って三角形を
かくと，二等辺三角形になること
をアニメーションで確認できます。

年年2
時こくと　時間

上
p.56，p.58

とけい
実際に時計の針を自由に動かすこ
とで，１日の時間の経過を捉える
ことができます。

三角形と　四角形
上
p.116

長方形から正方形を
つくる
長方形から正方形をつくるときの
操作を，アニメーションで確認で
きます。
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