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日文の新しい教科書の、
全ての情報がここに集結！

動画で分かる

内容解説動画のほか、授業で使える動画も

見られます。

読んで分かる

新版教科書の特色を網羅した本冊の他に、「SDGs」「ICT活用」をテーマ

にした別冊資料を用意しました。

図画工作でできる！

116 日文
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現代的な諸課題への対応

持続可能な社会の
実現に向けて

図画工作の
　　授業から
子どもの世界を
　　　広げよう！

1
貧困を
なくそう

2
飢餓を
ゼロに

3
すべての人に

健康と福祉を

4
質の高い教育を

みんなに

5
ジェンダー平等を

実現しよう

6
安全な水とトイレ

を世界中に

7
エネルギーをみんなに

そしてクリーンに

8
働きがいも

経済成長も

9
産業と技術革新の

基盤をつくろう

10
人や国の不平等

をなくそう

11
住み続けられる

まちづくりを

12
つくる責任

つかう責任

13
気候変動に

具体的な対策を

14
海を豊かさを

守ろう

15
陸の豊かさも

守ろう

16
平和と公正を

すべての人に

17
パートナーシップで

目標を達成しよう
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６ねんせいに ありがとうの きもちを こめて

たくさん あそんで くれた、だいすきな ６ねんせい。

そつぎょうの まえに、おれいの きもちを こめて

おはなを かざろう。

1ねん
くみ 2ねん

くみ

1ぽん 1ぽんおもいを こめてさかせたよ。

みんなのずこう ギャラリー

つながる ずこう

ともだちのさくひんが みられるよ。

［神奈川県］

か な がわけん

教科書にのせる作品を選ぶ時には、作者がどのような

ことを考え、くふうしながらつくった作品なのかを

大切にしています。思いを知ると、作品がもっとすてきに

見えてきませんか。

作品について

さくひん

きょうか しょ

えらかんが
たい

み おも
し

とき
さくしゃ

まるごと たのしもう

見やすく読みまちがえにくい
ユニバーサルデザインフォント
を採用しています。

環境にやさしい植物油インキと再生紙を

使用しています。

撮影時期などについて 日文では、子どもの学びのプロセスを伝える

ために、実際の授業を取材・撮影することを大切にしています。本教科

書は2019～2021年にかけてつくられたため、一部にマスクを着用し

た写真がありますが、撮影時には感染防止に十分に配慮いたしました。

●より多くの人に見やすいカラーユニバーサル

デザインに配慮しています。

日
本
文
教
出
版

げんきな おひさま
［36×25cm／パス］p.10「どんどん かくのは たのしいな」から

にじいろの おひさまが あったら たのしいな。

ちいさい にじも かかって いるよ。

ちょうちょや カニも やって きた。

おともだちも、ちいさな おうちから みて いるよ。

せつ

※本冊子掲載二次元コードのリンク先コンテンツは　
　予告なく変更または削除する場合があります。

本資料は内容解説資料として、一般社団
法人教科書協会「教科書発行者行動規範」
に則っております。

一人ひとりの

「やってみたい！」

「できるかな？」
に寄り添う

116 日文
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※本冊子掲載二次元コードのリンク
先コンテンツは予告なく変更また
は削除する場合があります。

ⅠＣＴ活用で
もっと深い学びを！
ⅠＣＴ

本資料は内容解説資料として、一般社団
法人教科書協会「教科書発行者行動規範」
に則っております。
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ちょうちょや カニも やって きた。

おともだちも、ちいさな おうちから みて いるよ。

せつ

使って分かる

デジタル教科書・教材の活用法

を紹介しています。実際に触る

ことができ、ＱＲコンテンツも

見られます。

みんなで図画工作科と美術

科の教育について考えるサ

イトなど、役に立つ情報が

いっぱいです。

図工のことがもっと分かる！

年間指導計画例や
教師用指導書などについての情報も順次公開予定！

日文で発行している、
他教科新版教科書情報も！

日文　図工　令和 6年 検 索

他にも

算数社会 道徳

この冊子は、植物性インキと再生紙を使用しています。

WebサイトWebサイト
で公開中！で公開中！

みんなの かざりが あつまると
どんな きもちに なったかな。

ちいさな かみは
まとめて すてよう。

きをつけよう かたづけ
はさみで てや ゆびを
きらない ように しよう。

ちょき かざり

こんな ふうに
おって きろう。

ふりかえり

おる ところ
きる ところ

つながる まなび

どうとく

おなじ かたちが
できたよ。

のびるよ。

つながって
いるよ。

きょうしつの
ドアも かざって
たのしく したいな。

じぶんのファイルを
かざったよ。

こうさく
スタート

こんな ふうに おって きろう。

おる ところ
きる ところ

はさみを つかって、
いろいろな かたちを つくる。

はさみ セロハン
テープ

のり

ちょき

はさみに ついては 60・61ページ、のりに ついては 62ページ。14 15

ようぐ
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未来をつくる。
創 造力が

https://www.nichibun-g.co.jp/r6es_textbooks/zuko/


図画工作は、未来をつくる「わたし」をつくる時間です。

 

わたしだけの思いを、わたしの力で形にし、

だれかと一緒に、想像しなかったものをつくりだし、

 

知らなかった「わたし」に、

知らなかった「あなた」に、

知らなかった「たくさんの思い」に出会う時間です。

 

この一つひとつの体験、一つひとつの時間の積み重ねが

「わたし」の創造力を育みます。

 

創造力は、

一歩踏み出す力、

自分の手で未来をつくる力になります。

 

日本文教出版の『図画工作』は、

未来をつくる

一人ひとりの「わたし」に

寄り添う教科書です。

来来ををつくつくるる

ををつくつくるる

未未
「「わたし」わたし」

時時間間

教科書美術
じゅつ

館ミニ

どんなテーマで表げんしたのかな。どんなテーマで表げんしたのかな。

どこによさを感じるかな。どこによさを感じるかな。

人は、形や色からさまざまなイメージや思いを受け取ります。
マーク・ロスコは、人間の気持ちをどのように表すことができ

るかを追求しました。人を包みこむような絵の前で、あなたは
何を思うのでしょうか。

ならべた上から
かいてもいいね。

 気持ちがつまった「心」を、
 「気持ち」カードを材料にして表そう

3

心の中の都市をイメージしたんだ。心の中の都市をイメージしたんだ。
気持ちはそれぞれ大きさがちがっていて、気持ちはそれぞれ大きさがちがっていて、
心の中で分かれたり広がったりしているよ。心の中で分かれたり広がったりしているよ。

毎日変化する心の中には、音波があるように思えたよ。毎日変化する心の中には、音波があるように思えたよ。
うれしそうに見えても、よく見ると悲しかったり、欠けていたり、うれしそうに見えても、よく見ると悲しかったり、欠けていたり、
たくさんの気持ちがひびき合って、成長していく物語になっているよ。たくさんの気持ちがひびき合って、成長していく物語になっているよ。

一つの色に、水や他の色を少しずつまぜてかいたよ。一つの色に、水や他の色を少しずつまぜてかいたよ。
いろいろな気持ちやけい験があっていろいろな気持ちやけい験があって
前向きになれるんだと思ったよ。前向きになれるんだと思ったよ。

４色のココロ ［54×58cm／画用紙、だんボール、絵の具］

自由 ［28×77cm／画用紙、絵の具］

心の都市
［38×44cm／
画用紙、絵の具］

心の音波
［35×47cm／色画用紙、

絵の具］

前向き
［44×37cm／
画用紙、絵の具］

カードのならべ方カードのならべ方
を変えるとちがうを変えるとちがう
感じがする。感じがする。

使った用具はあらって
元にもどそう。

かたづけ

目には見えない「心」を表しながら、
どんなことを考えたかな。

ふりかえり

道徳
つながる学び

位置 対ひ

こう成を考えよう
色合い 用具・作品

左：無題 ［231×151cm／油彩
さい

、キャンヴァス］　1954

右：イエローバンド
［218×201cm／油彩、キャンヴァス］　1956　
シェルドン美術館蔵

ぞう

［アメリカ］　
マーク・ロスコ［ラトビア、1903～1970］

ならべ方を変えると、印しょうが変わるね。ならべ方を変えると、印しょうが変わるね。
どうならべると自分にぴったりかな。どうならべると自分にぴったりかな。

10 11
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未来をつくる「わたし」をつくる時間

やってみたいを引き出す教科書やってみたいを引き出す教科書

12 心を動かす題材紙面

14 表現・対話が深まる新しい “道具”

16 豊かな形や色との出会い

学習の進め方が分かりやすい教科書学習の進め方が分かりやすい教科書

18 「学習の流れ」が見える

20 徹底した安全指導

22 題材と一体的に使える充実の資料

24 発想を広げるしかけ

成長に寄り添い、学びを広げる教科書成長に寄り添い、学びを広げる教科書

26 幼児期と小学校の学びをつなぐ

28 ６年間の学びを支える

30 学びを、生活・社会・未来へ

32 編集上配慮した点  ─現代的な諸課題への対応─

36 学びが深まる・広がる　日文の QR コンテンツ  

38 教師用指導書のご案内

42 指導者用デジタル教科書（教材）
学習者用デジタル教科書・教材

CON T E N T SCON T E N T S

4 自ら考える力 決める力 やり抜く力自ら考える力 決める力 やり抜く力

6 多様な他者と協働する力多様な他者と協働する力

8 よりよい未来を創造する力よりよい未来を創造する力

44 つながる学びと各教科の内容項目との対応

46 題材系統表

48 年間指導計画例

50 地域別事例・作品一覧

52 教科書検討の観点から見た内容の特色

62 著作関係者

63 表紙に寄せて

日本文教出版の志 ─ purpose

資 料 編資 料 編

デザイン：木元省美堂・岡田憲明 和田幸恵
イラスト：やまねりょうこ
印刷：木元省美堂



出会う
触れる

感
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中夢
な
に
る

見発
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る

考
え

つくり
だす

全巻のもくじにある
二次元コードから

視聴できます

QR コンテンツ

4 5

自ら
考える力
決める力
やり抜く力

体が緊張してガチガチになっている人に、
外からいくら「力を抜いて！」と言っても、
余計に力が入っちゃう。でも、「筆になっ
てみよう」と言われたらどうでしょう。
自分が本当に筆になったつもりになると、
やわらかくしなやかに体が動き出します。
自分の内側にイメージをもつことで、体
も心も自然とほぐれていくんです。小学生の頃に体験活動（自然体験、社会体験、文化的体験）や読書、お手伝い、異年齢の相手

と遊ぶ機会が多かった子どもは、高校生の時点で自分への肯定感・満足感や外向性、精神的な

回復力が高い傾向にあることが明らかになりました※。

材料に触れ、用具を使って自ら表現したり、友だちの作品や美術作品を鑑賞したりといった「実

体験」を通して資質・能力を育む図画工作科は、自己肯定感を高め、多様性を尊重する心を磨

く上で、今後ますます大きな役割を果たしていくと考えています。

※文部科学省『21 世紀出生児縦断調査（平成 13 年出生児）』および

『令和２年度 青少年の体験活動に関する調査研究結果報告』参考

図画工作科は、造形的な見方・考え方を働かせながら、

子どもたち一人ひとりが自身の思いや考えをもとに

創造していく時間です。

材料や場所に出会い、体全体の感覚を働かせて感じ取り、

繰り返し試しながらイメージを生み出します。

活動の過程で問題が生じたときには、よりよい方法を考えたり、

イメージを変えたりしながら、自ら決めて作品を完成させます。

日文の教科書ではこうした流れを大切にしており、子どもたちは、

つくりだす喜びを味わいながら学びを深めていくことができます。

「実体験」を通して、自己肯定感を高める
近藤 良平 さん

ずこうたいそう振付・音楽・ナレーション担当
コンドルズ主宰
彩の国さいたま芸術劇場芸術監督

profile

想 す像 る

試す

見る

体と心をほぐして、授業に向かう気持
ちをつくる体操を 8 種類用意しまし
た。オリエンテーションや、友だちと
の関係づくりにも活用できます。

ふでになる たいそうふでになる たいそう

体と心をほぐす ずこうたいそう

※�本冊に記載の二次元コードより、2023 年 9 月 16 
日までQR コンテンツをご覧いただけます。

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/12a/p4/video_01/
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えんぴつ タブレット

一人でじっくり見よう1

か
ん
し
ょ
う

何がかかれて
いるかな。

ここはどんな
場しょだろう。

どんな音が
聞こえそうかな。

どんな気持ちに
なるかな。

ギターや音ぷがあるから、
音楽のじっけん室みたい。

おもしろい考えだね。
わたしは、ピラミッドのひみつの
へやの中だと思ったよ。

なるほど。
くらくてふしぎなかんじ
だから、そんな見方も
できそうだな。

・作ひんを味わったり、話し合ったりして見方を広げる
ことを楽しむ。

・びじゅつ作ひんの形や色のかんじが分かる。

・作ひんのおもしろさをかんじとったり考えたりし、
話し合って見方を広げる。

びじゅつ作ひんを見て、みんなで話をしよう。
かんじたことや考えたことを話し合いながら
見ると、絵の見え方はどうなるかな。

見て 話そう絵 を

色えんぴつ

アルルカンのカーニバル
［66×90.5cm／油彩］　1924
オルブライト＝ノックス美術館蔵［アメリカ］
ジョアン・ミロ［スペイン、1893～1983］

ゆ さい

び じゅつかん ぞう

48
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多様な他者と
協働する力
図画工作科は、活動を通して自分を認め、他者を認め、

多様な思いや考え方を尊重する心を育むことができる教科です。

日文の教科書では、協働的に取り組める題材や、

互いの作品や活動について話し合い、

認め合う様子を多く掲載しています。

対話的な学びを促すことで、豊かな感性を育むとともに、

多様性を尊重する態度を養います。

「私にできることで、

かれらにできないことがあったとしても、

かれらにしかできないこともたくさんあって、

それが、絵をかいたり、

ねん土で、見たこともないようなものをつくったり、

ししゅうをしたり、

自分の好きなように自分自身を表現することがで

きるというのが、最大のみりょくだと思います。」

3・4 上 p.22-23「トントン どんどん くぎうって」 

3・4 上 p.40-41「クミクミックス」

3・4 上 p.25-26「土をかんじて」

1・2 下 p.46

「であって 生まれる いろの せかい」

3・4 上 p.48-49「絵を見て話そう」

3・4 上 p.5「ためす 見つける」

対 す話 る

山下 完和 さん

障がい者多機能型事業所
やまなみ工房施設長

profile

QR コンテンツ

5・6 下 p.57
「材料と用具の
ひきだし」より

自分の好きなように
自分を表現する

互いのよさや個性を認め尊重し合う

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/56b/p57/video_01/


共

自
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に
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分

る

る

造
値

創
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新

す

しい
を

る

再利用する

50

つかえる しんぶんしは 
とって おこう。

気をつけよう

かたづけ

しんぶんしの 上は すべり

やすいので、はしらない。
なかよく なった しんぶんしと
つぎは なにを したいかな。

・ためしながら しんぶんしと なかよく なる。

・しんぶんしで できる かたちを 見つける。
・しんぶんしの つかいかたを くふうする。

・おもいついた ことを いろいろ ためす。
・かんしょくや つかいかたの おもしろさを あじわう。

大きくて やわらかい しんぶんし。
からだで さわって なに しよう。

ぞ
う
け
い
あ
そ
び
・
か
ん
し
ょ
う

セロハン
テープ

まるめ
る

どんな つかいかたを して いるかな。
どこが たのしそうかな。

ねじる

まく

やぶ
るしんぶんしと

なかよし

ふりかえり

かぶる

できた かたちを
あわせて みよう。

まるい かたちを
つんで いこう。

ひらいて ならべて
みよう。

まるめた つつは
ぼうえんきょうだよ。

つながる 学び

どうとく

20 21

たいそう

20-21_造_2a2_新聞紙となかよし_220316.indd   全ページ20-21_造_2a2_新聞紙となかよし_220316.indd   全ページ 2023/02/02   18:442023/02/02   18:44

詳しくは、別冊『図画工作でできる！　
SDGs持続可能な社会の実現に向けて』

SDGsの観点
について

あったらいいなプロジェクト

未来のわたし

8 9

かた足をふみ出して、病気の子の
お話を聞くようなやさしいお医者
さんになるよ。うでまくりをして
いる白衣は布でつくったよ。

5・6 下 p.50-51「あったらいいなプロジェクト」

SDGs アートウォール・プロジェクト

3・4 上 p.53「広がる図工 みんなとつながる」

想造～山の中の学校
［高さ45cm ／ボール紙、絵の具、枝、毛糸 など］

5・6 下 p.50-51「あったらいいなプロジェクト」

病気を治すかっこいいお医者さん
［高さ15cm ／板、紙ねん土、  厚紙 など］

5・6 下 p.54-55「未来のわたし」

わたしたちは、地球がもつ豊かな自然環境の

恩恵を受けて、日々の暮らしを営んでいます。

周囲の人はもちろん、地球で一緒に暮らして

いる生き物たちの営みにも思いを馳せること

が大切です。

子どもたちが、海洋プラ
スチックを並べてつくっ
た壁画。楽しそうに海を
泳ぐ生き物たちが描かれ
ています。

日々の授業や生活の中で、資源を
大切にしようとする気持ちを涵養
することを大切にしています。

「こんなことが実現できたらいいな」

「こうなりたいな」と想像すること

で、新しいアイデアが生まれ、未来

への期待が高まります。既存の概念

にとらわれない子どもの想像力は、

まだ見たことのない社会をつくりだ

す可能性を秘めています。よりよい未来を
創造する力
環境問題、資源不足、貧困、差別、争い──。

現代社会が抱える課題は複雑化し、

わたしたちを取り巻く環境は日々変化しています。

日文の教科書では、予測困難な時代の中でも、

自分なりの考えをもち、周囲の人と協力しながら

持続可能な社会をつくりだす力を育てていきます。

1・2 下 p.20-21「しんぶんしと なかよし」

自然あふれる学校で、
木や川、がけがあり、
子どもがのびのび学べる。

QR コンテンツ

紙との対話をくり返しながら空想を形にしていき

ます。私にとって絵は考えるための道具です。そ

の道具を自然に使えるのは大事だと思います。

上手な絵をかこうとしなくていいと思います。自

分が想像したものや空想したものを人に伝えたり、

こんなものがあったらおもしろいと思ったものをて

いねいに考えようと思ったときに絵は便利です。

5・6 上 p.59
「材料と用具の
ひきだし」より

山中 俊治 さん

プロダクトデザイナー
東京大学教授

profile

絵は考えるための道具です

空想を形にするために空想を形にするために

https://www.nichibun-g.co.jp/textbooks/zuko/download/r6/r6_zuko_naiyo_sp1.pdf
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/56a/p59/video_01/


5・6 下 p.36-37「水の流れ 水の形」

日文日文
『図画工作』の特色『図画工作』の特色

編集上配慮した点　─ 現代的な諸課題への対応 ─ 3232

学びが深まる・広がる　日文の QR コンテンツ3636

やってみたいを引き出す教科書やってみたいを引き出す教科書
1212

成長に寄り添い、学びを広げる教科書成長に寄り添い、学びを広げる教科書
2626

10 11

図画工作科における

ICT活用の具体例を

紹介しています。

ICT 活用例は

ここをチェック

学習の進め方が分かりやすい教科書学習の進め方が分かりやすい教科書
1818



カッターナイフで どんどん きって
まどを あけよう。どんな かたちの 
まどが  できるかな。

・いろいろな まどの かたちを 見つける。
・まどの かたちを くふうする。

・まどの かたちや、あらわしたい ことを かんがえる。
・まどの かたちや さくひんの たのしさを あじわう。

・いろいろな まどを あける ことを たのしむ。

こ
う
さ
く
・
か
ん
し
ょ
う

気をつけよう かたづけ ふりかえり

カッターナイフの すすむ
ほうに 手を おかない。

まだ つかえそうな 
かみは、とって おこう。

きって あけたら どんな 
気もちが したかな。

ゆっくりと きって、ゆっくりと きって、
いろいろな かたちの まどを いろいろな かたちの まどを 
あけよう。あけよう。

カッターナイフに ついては 58・59ページ。

まどから まどから 
どんな  せかいが  どんな  せかいが  
ひろがって ひろがって 
いるかな。いるかな。

小さい 人の いえ 
　［たかさ39cm／いろがようし、ペン］

かさなりの いえ
　［たかさ18cm／いろがようし］

さかなタワー
［たかさ28cm／
いろがようし］

まどの とうだい
［たかさ26cm／
いろがようし］

ジグザグの  ジグザグの  
まどだよ。まどだよ。

のりしろを つかって 立たせよう

小さな かみを はる。小さな かみを はる。 下を きって ひろげる。下を きって ひろげる。

ひらく ひらく 
まどだよ。まどだよ。

まるく まるく 
立てようかな。立てようかな。

まどを ひらこう

きる ところきる ところ おる ところおる ところ

どんな ふうに ひらくかな。どんな ふうに ひらくかな。

ぐるぐるの 
ふしぎな めいろ

［たかさ24cm／
いろがようし］

さんすう

ひらきかた

カッター
ナイフ

カッター
マット

ペン はさみ のり 木こうよう
せっちゃくざい

40 4140 41

40-41_工_2b1_まどを あけたら_220316_digital用.indd   全ページ40-41_工_2b1_まどを あけたら_220316_digital用.indd   全ページ 2023/02/07   9:212023/02/07   9:21

12 13

基底材の形、材料、大きさなどがさまざま

な作品を掲載することで、表現の幅広さを

示し、創造性を培うことができるよう工夫

しています。作品を見た子どもが「こんな

発想をしてもいいんだ」「自分ならこうし

たい」と感じられる紙面を目指しました。

取材した授業での子どもたちの発言や作品

のコメントも掲載し、子どもたちの発想や

構想、工夫が分かるようにしています。

「わたしならこうしたい」
が生まれる多様な作品

主体的・対話的で深い学びの第一歩である、学ぶことへの意欲を引き出す紙面づくりを目指しました。

魅力的な情景写真は、資質・能力を発揮する子どもたちの姿を示しています。活動中のつぶやきや豊富な

作品例によって発想や構想、工夫を読み取りやすくし、子どもたちの「やってみたい」を引き出します。
心を動かす題材紙面

活動する
「友だち」の姿が
好奇心を引き出す

本物は心を動かします。子どもたち一人ひ

とりの好奇心を引き出すために、実際の授

業を取材・撮影することを大切にしました。

紙面の中の「友だち」が全身で材料を味

わう姿、真剣に試行錯誤する姿、協働する

姿……授業で見られるこうした一瞬が主体

的・対話的な学びの姿だとわたしたちは考

えます。

1・2 下 p.40-41「まどを あけたら」

各題材紙面の二次元コードからアクセスすると、
全国の児童作品を見ることができます。
・活動に入る前に作品を鑑賞し、見通しをもつ
・�活動の途中で作品を鑑賞し、新たな発想や構想の� �
ヒントにする

など、さまざまな場面で活用することができます。

全国の児童作品を鑑賞できる
みんなの図工ギャラリーでは

13001300 を超える
豊富な児童作品を

掲載。随時更新中！

　�題材一覧と学年や題材ごとの関連を確認で
きる「題材系統表」は、本書 p.46

本教科書は、2019 年から 2021 年にかけて
つくられたため、一部マスクを着用した写真
がありますが、撮影時には感染防止に十分配
慮しました。

1・2 上 p.54-55「すきまちゃんの すきな すきま」

全国の子どもたちと一緒に全国の子どもたちと一緒に
子どもが「自らの感性を働かせる学

びの過程が見える」紙面づくりを目

指しました。全国の子どもたちの視

線や思いのその先にあるものを一緒

に見て、感じて収めた情景写真、思

いを形にした豊富な作品例を載せた

紙面により、一人ひとりの「やって

みたい」を引き出します。

● �のべ500500校を超える�
小学校を取材

● �100100人を超える著者・
実践協力者と共に製作

（まどを あけたら）

やってみたいをやってみたいを
引き出す引き出す
教科書教科書

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/12b/p40/
https://www21.nichibun-g.co.jp/zuko_gallery/1-2nen/12/


“スケッチをする”ように、
  アニメーションをつくる

見て楽しむ、対話を深める

新しい学びへの扉を開く

すぐに使えるアプリ「KOMAKOMA×日文」で

「アート・カードを楽しもう」で

「両観音開き」の加工で

・何度も試してつくりかえることを楽しむ。

・試しながら、表したいことや表し方を考える。
・動きのよさを味わい、表し方のくふうについて考える。

・試しながら、動きや形の方向感などを理かいする。
・思った動きになるように、コマをくふうする。

工
作
・
か
ん
し
ょ
う コマどりアニメーションの仕組みを使って、

おもしろい動きをつくることにちょう戦しよう。

カメラの位置を固定するといいね。 友だちに意見を聞いてもいいね。

キーワード▷行進

どんな行進に見えるかな。

どこからそう感じるのかな。

材料をどれくらい
動かして写真をとると、
思った動きになるかな。

かたづけ気をつけよう

使ったものは
元にもどそう。

タブレットを落としたり

ぶつけたりしないようにしよう。

ふりかえり

動かないものが動いたら、
どんな気持ちになったかな。

動かしながら色を変えて、
にぎやかな感じにしたよ。

材料の向きを変えて、
ダンスみたいな行進にしたよ。

少しずつ動かして、
いばって登場する感じにしたよ。

いばっている感じに
したいんだけど、
そう見えるかな。

キーワードをもとに、動きを試してみよう
試したことを生かして、テーマを考えて表そう

天気が変わる？
［41コマ／色画用紙、毛糸］

つかまれた！
［10コマ］ ［20コマ／空きよう器、つまようじ など］

コマコマシューティング！

おく行きを考えて、手を大きく見せたよ。

真上から写真をとって、うちゅうを
飛んでいる感じにしたよ。色画用紙を切って動かしたよ。

動きのキーワード

 集まる、広がる、回る など

タブレット

文ぼう具の波
［83コマ／ペン、クリップ、ペットボトルキャップ など］

キャップの誕生
たん

［99コマ／キャップ］

［99コマ／油ねん土］

とろける犬 縄とび
［19コマ／毛糸、せんたくばさみ］

成長する木
［87コマ／画用紙、クレヨン、
コンテ、はさみ］

アニメーションをつくるアプリを使おう。に
命

を
形 ふきこんで

つながる学び

ICT

12 13

アプリ

作品
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いろいろな びじゅつかんの アート・カード

アート・カードを
たのしもう

まねっこゲーム

アート・カードは、びじゅつさくひんが いんさつされた カードだよ。
アート・カードを つかって、さくひんを たのしく みよう。

カードを よく みて、まねを したい ものを みつけて、ポーズや かおを まねっこしよう。

●まねを したら、すこし じっと しよう。

いろいろな びじゅつかんに アート・カードが あるよ。
みんなで アート・カードゲームが 
できる とりくみも おこなわれて いるよ。

1

2

3

4

ならべた カードを みて、みつけた ことを はなそう。

まねを したい カードが  あったら、てを あげよう。

みんなの まえで まねっこしよう。

つぎの ひとに こうたいしよう。
みんなは はくしゅを しよう。

カードを つかって、たのしく さくひんを みたよ。

びじゅつかんに ある さくひんを
カードに して いるよ。

ポイント

まねっこの ヒント

●ともだちと おなじ カードの 
　まねを しても いいよ。

●てや ゆびさきまで まねっこしよう。

●かおは どんな ひょうじょうかな。

●ともだちの まねっこと カードを みくらべて、
　にて いる ところを さがそう。

●いいなと おもった ところを はなそう。

●ともだちと いっしょに まねを しても いいね。

群馬県立館林美術館［群馬県］のアート・カード
ぐん  ま けんりつ たて ばやし び じゅつかん　　　　　けん　　　　　　　　　　　　　 

66

アプリ

66_1年_アートカー�_220316.indd   6666_1年_アートカー�_220316.indd   66 2023/02/02   18:292023/02/02   18:29

対抗ページ

切り取って使おう！

❶

❷ ❸ ❹

❺ ❻ ❼

❽ ❾

・左ページの
 「わたしの美術館」の
 活動などで使おう。

・同じカードの表とうらの
 作品を使いたい時は、
 友だちと交かんしよう。

ミニ・アートカード

10

ゲームの仕方が分かる「ミニ・アートカード」を収録
対抗ページ

切り取って使おう！

❶

❷ ❸ ❹

❺ ❻ ❼

❽ ❾

・左ページの
 「わたしの美術館」の
 活動などで使おう。

・同じカードの表とうらの
 作品を使いたい時は、
 友だちと交かんしよう。

ミニ・アートカード

10

14 15

切り取って
使える！

ブラウザ上で
動かせるアー
ト・カードも！

アプリを使う題材や鑑賞方法を掲載しています。コマ撮りアニメーションの仕組みを使って面白い

動きをつくることに挑戦したり、ブラウザ上でアート・カードを使って楽しみながら鑑賞したりする

ことができます。タブレット端末やPCも道具の一つとして捉え、活用しながら学びを深めていきます。

表現・対話が深まる新しい “道具”

5・6 上 p.12-13「形に命をふきこんで」

1・2 上 p.66「まねっこゲーム」

5・6 上 p.69-70「切り取って使おう！ ミニ・アートカード」

3・4 上 p.24-29「教科書びじゅつかん しぜんの色」「土をかんじて」「お気に入りの葉」

「KOMAKOMA× 日文」は、簡単にコマ撮りアニメー

ションをつくることができるアプリです。アプリの

機能を最小限に絞ることで、長い物語をつくるとい

うよりは、動きのスケッチをするように、気軽に、

いくつも、アニメーションをつくってもらうことを

ねらいにしています。「想像する」「試す」「鑑賞する」

ことを繰り返しながら、自分の世界を表現する楽し

さ、つくりだす喜びを感じてほしいと願っています。

全巻の巻末にアート・カードの活用法がわかる特設ページを設け

ています。1・2 上ではカードをじっくりと見てポーズや顔を真

似る「まねっこゲーム」、3・4 下ではカードを選んで話をつくる「お

話をつくろう」など発達の段階に応じた活用例、対話しながら鑑

賞する方法を紹介しています。5・6 上には、切り取って使える「ミ

ニ・アートカード」も収録しています。

3・4 上の教科書美術館「しぜんの色」の次ページには、土や葉などの自然材を使っ

て鑑賞しながら表現につながる題材、鑑賞したことから考えたり感じたりすること

を表す題材を掲載しています。両開き扉を開くように教科書美術館のページをめく

ると関連する題材が目の前に広がる仕様で、新たな活動への関心・意欲を高めます。

QR コンテンツでも

open

しぜん
の色

教 科 書

びじゅつかん

しぜんにはたくさんの色が
あるんだね。
みんながいいなと思う
しぜんの色を
さがしてみよう。

土にはじつはたくさんの色があります。
みなさんもみの回りの土をあつめて
くらべてみてください。
どんな色が見つかるでしょうか。

土をあつめる栗田さん

土のライブラリー　2018　栗田 宏一［山梨県、1962～］
つち くりた  こういち なしやま けん

不喰芋と蘇鐵 ［155.5×83.2cm／絹本着色］　1973以前 

個人蔵 田中一村記念美術館寄託［鹿児島県］

田中 一村［栃木県、1908～1977］

くわ ず  いも そ  てつ

こ たなかいっそん ねん か ご しまき たく

い

とちぎ

春秋（双幅）うち右幅 ［144.5×71.7cm／絹本着色］　1910 

飯田市美術博物館蔵［長野県］

菱田 春草［長野県、1874～1911］

しゅんじゅう そう ふく

いい だ　 びじゅつはくぶつかんぞう なが の

ひしだ

けんぽんちゃく

散り紅葉（京洛四季スケッチより）
［31×44.5cm／紙本着色］　1964～1966

長野県立美術館蔵［長野県］

東山 魁夷［長野県、1908～1999］

ち もみじ きょうらく し  き

ひがしやま  かい  い

上の三つの作ひんは日本のしぜんをえがいています。
作者はしぜんの中にどのような色を見つけて
あらわしたのでしょうか。

いろいろな葉
は

しゃ

しゅんそう

つながる学び

SDGs15

24 29

作ひん
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使ってみる

アプリ「KOMAKOMA × 日文」

インストール
不要！
一人一台端末で
すぐに使える

使ってみる

やってみたいをやってみたいを
引き出す引き出す
教科書教科書

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/56a/p12/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/app/card/
https://www21.nichibun-g.co.jp/komakoma/app/


身の回りにあるものから

身近な美術作品から

低学年では

中学年では

にて いる もの 
なあに

にて いる ものは どれかな。

どこが にて いるのかな。

みの まわりにも にて いる 

ものは あるかな。

さがして みよう。

ず
こ
う
の 

み
か
た

30 31

しりょう
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ざ
い
り
ょ
う
と
用
ぐ
の
ひ
き
だ
し

ざ
い
り
ょ
う
と
用
ぐ
の
ひ
き
だ
し
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Boojil  ブージル さん 
アーティスト・絵本作家

profile

16 17

身近なものから諸外国の美術作品まで、多様な形や色に出会うページやQRコンテンツを設け

ています。造形的な視点で捉えるよさや面白さを示し、図画工作を学ぶ意義を伝えています。

豊かな形や色との出会い

1・2 上 p.30-31「ずこうの みかた にて いる もの なあに」

3・4 下 p.5-6「見つけよう 感じよう 形と色のいい感じ」

3・4 上 p.55

「ざいりょうと用ぐのひきだし」

「なにの しゃしんかな。」より

5・6 下 p.24-25「この筆あと、どんな空？」5・6 下 p.38・41「教科書美術館 受けつがれてきた形」

低学年の子どもたちにとって身近なものを掲載しています。あえて一部に焦点を当てることで、

その形や色の面白さや美しさに気付けるよう働きかけています。身の回りにあるものの形や色

を見て、感じて、考えながらイメージを広げていくことができます。

児童書や絵本でも親しまれている画家・元永定正さんの作品を通して、

身近な美術作品などのよさや面白さ、美しさを感じ取る活動を紹介しています。

教科書全体を通して日本の伝統文化を含む多様な造形や諸外国の美術作品を多数掲載しています。

教科書では対話しながら鑑賞することを促し、造形的な視点を養っていきます。

気付きが生まれ
自然と対話が
始まります。

QR コンテンツでは 作家からのメッセージ動画

「材料と用具のひきだし」の扉ペー
ジでは、作家の方々に協力いただき
材料や用具を使うことで生まれる多
彩な形や色の魅力を伝えています。
QRコンテンツでは、子どもたちへ
のメッセージ動画を視聴することが
できます。

日本の伝統的な作品や諸外国の美術作品から

高学年では

元永定正さんの絵本の世界の
魅力や作品づくりの様子を動
画で見ることができます。

QR コンテンツでも
この作品を見てみよう。おもしろいと感じるところはどこかな。どうしてそう感じたのかな。

図画工作を
はじめよう ためす 見つける

ためしたものを見ると、
その人がどこがいいと思ったのか
分かっておもしろいね。

上からたらして
かいたのかな。

いろいろなものを　 　　みる。
いろいろなかき方を
　　　　　　 

見て

ためして

見つけたことをつたえ合うと
見方や感じ方が
      　　　  広がって

見たり、ためしたりしていると
思いもよらない
　　　 発見

みんなで見たり

ためしたりして
　　　　  新しい

見つけよう 感じ見つけよう 感じ

いいなと
感じたことを
話そう

［各9×14cm／画用紙、絵の具］

いいなと感じたことを、自分でもためしてみよう

絵の具

同じ絵を見ても、
いいと感じることは
みんなちがうんだね。

いつもこい色でかいていたけど、

元永さんの絵を見て、

水を多めにして

うすい色でかくのもいいなと

いうことが分かり、

表し方が広がった気がしました。

作家の絵は、一つの作品から

たくさんの表げんが出てくるんだと

思いました。

ためしたものを見合って、どこがおもしろいと感じたのか、つたえ合おう

よく見ると
いろいろな色が
使われているね。

美術作品を見て感じたおもしろさを話したり、ためしたりして自分の見方を広げる。
じゅつ

SOMPO美術館蔵［東京都］

元永 定正 ［兵庫県、1922～2011］
もとなが  さだまさ

ぞう とうきょう

ひょう  ご 

［21×57cm／アクリル絵の具、あつ紙］　2006
いろ いきてる！

つながる学び

道徳
とく

よう  　と　 のいい感じ

かく

みる。

がある。 ことを見つけよう。

いく。

か
ん
し
ょ
う

75 6

作品・動画
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季節の和菓子
が

日本各地には、昔から生活や社会の中で受けつがれてきた
形や色、イメージがあります。そこにはどんな共通点やちがい、
特ちょうがあるのでしょうか。

表されているものや、色づかい、

表し方など、いろいろなことから

見比べてみよう。

房州うちわ［千葉県］
ぼうしゅう日光彫［栃木県］

ぼり

切子細工［東京都］

萌葱塩瀬地百鳥文様友禅染打掛　

19世紀　京都国立博物館蔵［京都府］　
幸野 楳嶺［1844～1895］

かけうちぞめぜんゆうようもんちょうひゃくじぜしおぎもえ

ぞう

こう の ばいれい

朝顔図屏風
［各178.3×379.7cm／紙本金地着色、六曲一双］
19世紀　メトロポリタン美術館蔵［アメリカ］
鈴木 其一［1796～1858］

そう

すず き き いつ

あさがお ず びょう ぶ

色絵毘沙門亀甲文皿
［はば20cm／色絵磁器］　17～18世紀
東京国立博物館蔵［東京都］

いろ  え   び  しゃもんきっ こうもん

じ

つながる学び

社会・道徳

柏葉蒔絵螺鈿六角合子
［高さ11.8cm／麻布、漆、金、鉛、貝］
2014　個人蔵

室瀬 和美［東京都、1950～］
むろ せ かず み

うるしあさ なまり

えば まきかしわ ら でんろっかくごう し

受け
つがれて
きた形

教 科 書

美 術 館

38 41

動画
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友だちの
くふうも
見てみよう。

いいなと思った
ことを確かめながら
かいてみよう。

・筆あとを見たり話し合ったりして作品の見方を広げることを楽しむ。

・絵のよさや美しさを感じ取りながら、筆あとの効果を考える。

・筆あとから、動きやバランス、色のあざやかさなどを理解する。

か
ん
賞

［73.7×92.1cm／油彩］1889
ニューヨーク近代美術館蔵［アメリカ］
フィンセント・ファン・ゴッホ
［オランダ、1853～1890］

星月夜
ほしづき よ

さい

ぞう

［65.0×92.0cm／油彩］1888～1889
埼玉県立近代美術館蔵［埼玉県］
クロード・モネ［フランス、1840～1926］

ジヴェルニーの積みわら、夕日

［9×25cm／絵の具］夜が近い夕方の空

絵の具

雲が流れている
ように見えるね。

うずまきみたいで、
こわい感じ。

月や星が明るくて
きれい。

月や星の周りに
白色が使われて
いるからかな。

夕方から夜に
変化していく空の様子を、
色をにじませて表したよ。

かたづけ気をつけよう

筆はあらって
かたづけよう。

作品は大切に
あつかう。

ふりかえり

部分に着目したり話し合ったりしながら
絵を見るのは、どんな楽しさがあったかな。

水辺風景

［22.0×33.2cm／水彩］制作年不しょう
島根県立石見美術館蔵［島根県］
大下 藤次郎［東京都、1870～1911］

とうおおした じ ろう

いわ み

絵の全体から受ける印象は、

筆づかいとどんな関係が

あるだろう。

自分の空を
　　　かこう

タブレット

友だちと話すと新しい発見があるね。

この
空？どんな

美術作品の中の「空」。
筆づかいや絵の具の使い方に着目して見てみよう。
どんな印象を受けるかな。

筆あと、

24 25

動画・作品
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拡大して表示、
鑑賞することが
できます。

絵のぐがつくるたくさんの色絵のぐがつくるたくさんの色

やってみたいをやってみたいを
引き出す引き出す
教科書教科書
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線で区切られ
てるみたい

亀の甲羅の模様
に似ているね

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/12a/p30/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/12a/p30/image_01/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34b/p5/video_01/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34a/p55/video_01/


学習のめあて を確認
資質・能力の三つの柱に対応しためあて
で「その題材で何を学ぶのか」 が分かり
ます。

活動後の振り返り
活動を終えて、 どのような気付きや学び
があったのか、 学習を振り返るための投
げかけを示しました。

表現のヒント を投げかける
発想を広げる方法など、 特に大切な
めあてと関連させて、 具体的な手立
てを示しました。

鑑賞のヒント を投げかける
掲載作品のどこに着目するとよいか
を示しました。 学級で作品を鑑賞
し合うときに投げかけ、対話的な学
びを促すこともできます。

意欲を引き出す 導入の言葉
題材名の下に、活動への意欲を引き出す
投げかけの言葉を示しています。

学びを学びを
深める深める

くぎのおもしろい
つかい方はどこかな。

くぎをうつのは
どんな感じだったかな。

18 19

学習の進め方が学習の進め方が
分かりやすい分かりやすい
教科書教科書

うちにくい時は、図工いすなどをつかおう。

［高さ7cm］
カメラマン

［高さ5cm／絵のぐ］

しぜんの中の大めいろ

［高さ10cm］

心のかいだん

［高さ9cm／ペン］

かいだん

よこから見ると
森みたいに見えたよ。

くぎのうち方については58・59ページ。

木をえらんで
くぎをうとう。

くぎの高さや
角どをかえて
うってみよう。

くぎのおもしろい
つかい方はどこかな。

立
体
・
か
ん
し
ょ
う

・くぎをうつ手ごたえを楽しみながら、形をつくる。

・木にくぎをうつことでできる形のかんじが分かる。
・うつくぎの数やならべ方をくふうする。

・木にくぎをうちながら、できる形を考える。
・木にくぎをうってできる形のおもしろさをかんじとる。

金づちで、木にくぎをどんどんうっていこう。
リズムよくうつうちに、どんな形が見つかるかな。

上がったり下がったり
するようにうったよ。

ここから見るんだよ。

［高さ6cm］
うちゅうって、どんなかんじ？

金づち

くぎうって

トン
トン どんどん

くぎをうつのはどんな
かんじだったかな。

ふりかえり

たくさん
うったところが
レンズとあしだよ。

かたづけ
くぎは長さごとに
分けてまとめよう。

気をつけよう
手をうたないように、うつ
くぎをしっかり見てうつ。絵のぐ ペン22 23

用ぐ・360 °
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うちにくい時は、図工いすなどをつかおう。

［高さ7cm］
カメラマン

［高さ5cm／絵のぐ］

しぜんの中の大めいろ

［高さ10cm］

心のかいだん

［高さ9cm／ペン］

かいだん

よこから見ると
森みたいに見えたよ。

くぎのうち方については58・59ページ。

木をえらんで
くぎをうとう。

くぎの高さや
角どをかえて
うってみよう。

くぎのおもしろい
つかい方はどこかな。

立
体
・
か
ん
し
ょ
う

・くぎをうつ手ごたえを楽しみながら、形をつくる。

・木にくぎをうつことでできる形のかんじが分かる。
・うつくぎの数やならべ方をくふうする。

・木にくぎをうちながら、できる形を考える。
・木にくぎをうってできる形のおもしろさをかんじとる。

金づちで、木にくぎをどんどんうっていこう。
リズムよくうつうちに、どんな形が見つかるかな。

上がったり下がったり
するようにうったよ。

ここから見るんだよ。

［高さ6cm］
うちゅうって、どんなかんじ？

金づち

くぎうって

トン
トン どんどん

くぎをうつのはどんな
かんじだったかな。

ふりかえり

たくさん
うったところが
レンズとあしだよ。

かたづけ
くぎは長さごとに
分けてまとめよう。

気をつけよう
手をうたないように、うつ
くぎをしっかり見てうつ。絵のぐ ペン22 23

用ぐ・360 °
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活動の場面ごとに、学習をサポートする投げかけを示しました。 

活動の見通しと振り返り、表現と鑑賞を関連させる問いによって、主体的・対話的で深い学びへ導きます。「学習の流れ」が見える

教科書を教科書を
活用した活用した
授業例授業例

「学習のめあて」では３観点を５

項目に細分化し、育てたい力をよ

り明確に分かりやすく示していま

す。「思考力、判断力、表現力等」は、

発想や構想のめあて（A 表現）と、

鑑賞のめあて（B 鑑賞）の両方を

示し、表現と鑑賞を往還しなが

ら活動することを大切にしていま

す。めあての５項目は、そのまま

評価規準の観点につながります。

本題材であれば、活動の
導入で「くぎの打ち方」
を動画で確認したり、活
動の途中で発想を広げる
ために多様な児童の作品
を鑑賞したりすることが
できます。

「指導と評価の一体化」の実現に向けて

導入の言葉

学習のめあて

表現のヒント

鑑賞のヒント

振り返り

について

3・4 上 p.22−23「トントン どんどん くぎうって」

詳しくは、
別冊『ICT 活用でもっと
深い学びを ! 』、本書 p.36

22-23_立_3b2_トントンどんどんくぎうって_220316_QR.indd   全ページ22-23_立_3b2_トントンどんどんくぎうって_220316_QR.indd   全ページ

22-23_立_3b2_トントンどんどんくぎうって_220316_QR.indd   全ページ22-23_立_3b2_トントンどんどんくぎうって_220316_QR.indd   全ページ

22-23_立_3b2_トントンどんどんくぎうって_220316_QR.indd   全ページ22-23_立_3b2_トントンどんどんくぎうって_220316_QR.indd   全ページ

知識及び技能
知識
技能

発想や構想
鑑賞

思考力、判断力、
表現力等

学びに向かう力、
人間性等

学習をサポート
する投げかけ

金づちで、木にくぎをどんどん
うっていこう。リズムよくうつ
うちに、どんな形が見つかるな。

くぎの高さや角度を
かえてうってみよう。

QRコンテンツはどんな場面で使うの ?

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34a/p22/
https://www.nichibun-g.co.jp/textbooks/zuko/download/r6/r6_zuko_naiyo_sp2.pdf


文字だけではなく、基本的な使い方やポイントを分か

りやすいイラストや写真とともに示しています。ま

た、各項目の区切りが分かりやすいように、間に線を

引くなどの配慮をしています。具体的に見せることで

だれもが等しく学習活動を行うことができます。

気をつけよう

写真やイラスト付きで、

安全指導を掲載しています。

材料や用具について

題材ページでは、その題材で

使う用具を分かりやすいアイ

コンで示しています。「材料と

用具のひきだし」の該当ペー

ジも確認することができます。

思い出そう

当該学年より前に習った用具が登場する

ときには、「思い出そう」のコーナーを

用意。安全指導に関わる既習事項を示し、

適切な取り扱いの確実な定着を図ってい

ます。

見やすく、すっきりとした
レイアウト

授業中、一緒に確認

既習事項を確認できる

巻末資料「材料と用具のひきだし」では

題材ページで

「思い出そう」で

カッターナイフで  きる

・からだを まえに むけて
すわる。

・きる ところを 見る。

きる むきに あわせて かみを まわし、
おくから 手まえに うごかして きる。

もちかた

しせい きりかた

かみを まわして きる じょうぎを つかって きる

おった はは、
ビン などに 入れて おく。

・

ポイント

はの むきを たしかめる。
・

はを 立てすぎない。
・

おくから 手まえに 
まっすぐ うごかす。

21 はを １、２めもり  くらい 出し、
かみに チクッと さす。

・

・

・

・

はが きれにくく
なって きたら、
はを おって
あたらしい はに する。

・
はの せんに 
そって おる。

よこや ななめに きらない。はを 出しすぎない。
・

はの すすむ ほうに 
手を おかない。

・

は
・

スライダーを やじるしの むきに 
ゆっくり うごかして、はを 出す。・

　ねじを ゆるめて、 
　はを 出す。
1

・

気を
つけよう

はを 人に むけたり、
ふりまわしたり

ぜったいに しない。

・

つかわない ときは
はを しまって、
つくえの 上 などに おく。

・ ・

・
人に わたす ときは、はを しまい、
はの ほうを もつ。

うすい かみ などを きる ときえんぴつ もち

あつい かみ などを きる ときにぎり もち

はの おりかた

チクッ

めもりが ない ほうに 
はを あてる。・

じょうぎが うごかない ように、 
手で おさえて きる。

かみを
まわす

・

きる
カッターナイフ

2
・

　ねじを しめて、
　はが うごかない
　ように する。

ようぐ
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・
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めもりが ない ほうに
はを あてる。・

じょうぎが うごかない ように、 
手で おさえて きる。

かみを
まわす

・

きる
カッターナイフ

2
・

　ねじを しめて、
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きる むきに あわせて かみを まわし、
おくから 手まえに うごかして きる。

もちかた

しせい きりかた

かみを まわして きる じょうぎを つかって きる

おった はは、
ビン などに 入れて おく。

・

ポイント

はの むきを たしかめる。
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はを 立てすぎない。
・

おくから 手まえに
まっすぐ うごかす。

21 はを １、２めもり くらい 出し、
かみに チクッと さす。
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はが きれにくく
なって きたら、
はを おって
あたらしい はに する。

・
はの せんに
そって おる。

よこや ななめに きらない。はを 出しすぎない。
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はの すすむ ほうに
手を おかない。

・

は
・

スライダーを やじるしの むきに 
ゆっくり うごかして、はを 出す。・

ねじを ゆるめて、
はを 出す。

1
・

気を
つけよう

はを 人に むけたり、
ふりまわしたり

ぜったいに しない。

・

つかわない ときは
はを しまって、
つくえの 上 などに おく。
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・
人に わたす ときは、はを しまい、
はの ほうを もつ。

うすい かみ などを きる ときえんぴつ もち

あつい かみ などを きる ときにぎり もち

はの おりかた

チクッ

めもりが ない ほうに
はを あてる。・

じょうぎが うごかない ように、 
手で おさえて きる。

かみを
まわす

・

きる
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ねじを しめて、
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○ × で分かりやすくイラストや写真と一緒に

教科書

二次元コード

うちにくい時は、図工いすなどをつかおう。

［高さ7cm］
カメラマン

［高さ5cm／絵のぐ］

しぜんの中の大めいろ

［高さ10cm］

心のかいだん

［高さ9cm／ペン］

かいだん

よこから見ると
森みたいに見えたよ。

くぎのうち方については58・59ページ。

木をえらんで
くぎをうとう。

くぎの高さや
角どをかえて
うってみよう。

くぎのおもしろい
つかい方はどこかな。

立
体
・
か
ん
し
ょ
う

・くぎをうつ手ごたえを楽しみながら、形をつくる。

・木にくぎをうつことでできる形のかんじが分かる。
・うつくぎの数やならべ方をくふうする。

・木にくぎをうちながら、できる形を考える。
・木にくぎをうってできる形のおもしろさをかんじとる。

金づちで、木にくぎをどんどんうっていこう。
リズムよくうつうちに、どんな形が見つかるかな。

上がったり下がったり
するようにうったよ。

ここから見るんだよ。

［高さ6cm］
うちゅうって、どんなかんじ？

金づち

くぎうって

トン
トン どんどん

くぎをうつのはどんな
かんじだったかな。

ふりかえり

たくさん
うったところが
レンズとあしだよ。

かたづけ
くぎは長さごとに
分けてまとめよう。

気をつけよう
手をうたないように、うつ
くぎをしっかり見てうつ。絵のぐ ペン22 23

用ぐ・360 °
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思い出そう つくり方

工
作
・
か
ん
賞 回転する動きが上下や前後の動きに変わる

クランクの仕組み。この動きを使ったら、
どんなことを表せるかな。

・つくりながら、動きや形や色などの特ちょうを理解する。
・表したいことに合うように、材料や用具を選んで使う。

・動きから、つくりたいものやつくり方を考える。
・動きのよさを味わいながら、自分の表現を見直す。

・何度も動きを確かめながら表すことを楽しむ。

クランクの仕組みは、回転
する動きを往復する動き

に変える目的や、その逆の
目的で使われます。機関車
や自動車のエンジンにも
同様の仕組みが使われて
います。

直角に曲げる時は、
はり金をペンチで
おさえ、
親指で曲げる。

じくが一直線に
なるように、
はり金を曲げる。

はり金の山の
部分に曲がる
ストローを
まきつけ、
テープでとめる。

切りこみを入れる

ラジオペンチペンチ はさみ カッター
ナイフ

のり 木工用
接着ざい

化学
接着ざい

セロハン
テープ

カッターマット

魚とつり糸をつなげて、魚とつり糸をつなげて、
勢いのある動きにしたよ。勢いのある動きにしたよ。

生活の中には、動きを変える
仕組みがどう生かされているかな。

ふりかえり

二つのクランクが同じ動きをして、二つのクランクが同じ動きをして、
台を前後させるよ。台を前後させるよ。
牛にゅうパックのコインを落とす牛にゅうパックのコインを落とす
ゲームなんだ。ゲームなんだ。

上下する動きがチンアナゴに見えたから、海の底に上下する動きがチンアナゴに見えたから、海の底に
したよ。後ろに動かないものを置くことで、したよ。後ろに動かないものを置くことで、
動きをはっきり見せたんだ。動きをはっきり見せたんだ。

時計
［高さ11cm／ストロー、

竹ひご、色画用紙］

どんな夢を見る？
［高さ24cm／ストロー、
紙テープ、モール など］

不思議なチンアナゴ
［高さ20cm／色画用紙、ストロー、フェルト］

コインゲーム
［高さ15cm／ストロー、竹ひご、色画用紙、紙パック など］

新発見！ 
レインボー虫
［高さ40cm／ストロー、
ワッシャー］

友だちのつくった動きも見てみよう。

理科
つながる学び

中秋の名月
［高さ26cm／ストロー、色画用紙、お花紙 など］

動きや材料の使い方に、動きや材料の使い方に、

どんなくふうがあるかな。どんなくふうがあるかな。

ねむりへとさそうように見えたので、ねむりへとさそうように見えたので、
夢を見せる機械にしたよ。夢を見せる機械にしたよ。
ひもやゴムでも動きを試してみて、ひもやゴムでも動きを試してみて、
紙テープを重ねたものに決めたんだ。紙テープを重ねたものに決めたんだ。

余った材料は、他の
活動で再利用しよう。

かたづけ気をつけよう

はり金の先がささらない
ように曲げておく。

クランクを生かして

つくり方

動きを確かめながらつくろう。

竹ひごなど

ハンドル

動きの向きや、動きの向きや、
使う材料を変えると使う材料を変えると
どうなるかな。どうなるかな。

22 23
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紙やすり

木ねじ

木ねじのみぞの形と大きさに
合ったドライバーを使う。

木の表面などを
みがいて
なめらかに
することができる。

木材をみがく時は、
ドレッサーや
木工やすりも使える。

細いぼうが
ついている方が表

ポイント

あらい目で大まかに
みがいてから、
だんだん細かい目に
変えていくとよい。

やすりの目

細かい

あらい

240番

120番

80番

工作用紙などで模型をつくり、
大きさや必要な部品を考える。
板の厚みも考えるようにする。

ポイント

木のはしのまっすぐな
ところを利用する。

切る回数をなるべく
少なくする。

ドレッサー

木工やすり

開閉できるよ。

アイデアスケッチをする 模型をつくる

切る

みがく

組み立てる

小物をしまう

月や星をかく

本をしまうつくえの上で使うミニ本だな

木の切り口や角をみがく。
力を入れてみがきたい時は、
木へんなどにまきつけてみがくとよい。

木のぼう
などに
まきつけて
みがく。

紙やすりを
しいた上で
みがく。

みがき方

くぎを打つ。3 くぎの打ち方 平らな面で

平らな面で

丸い面で

2

3

4

両手で板を
しっかりおさえ、
ゆっくりと前に
おし出して切る。

はのギザギザを
下向きにする。

・

はを前（自分の方）に
向ける。

・

ドライバー ねじを回してしめ
つけたり、はずしたり

する時に使う。

などを考えながら、
アイデアをまとめよう。

どんな形や色にするか

どのように使うか

いつ、どこで使うか

ポイント

のこぎり

電動糸のこぎり

ギーコギーコギコギコ

むだのない切り方を考えよう
いろいろな形や
長さのものがある。

切り口をみがく

丸いところをみがく 小さい部品をみがく

平らな面をみがく 細かいところをみがく

使い方
ドライバーのえをにぎり、
下向きにおしこみながら
時計回りに回してしめる。

・
ちょうつがいを

使って

思い出そう

思い出そう

前 後ろ

も

へい

切り始める時 小さい角度で、ゆっくり小さく動かす。
切り進める時 大きい角度で、大きく動かす。
切り終える時 小さい角度で、ゆっくり小さく動かす。

1

2

3

きりで下あなをあける。1 木工用接着ざいをつける。2

初めはトントン1

打ちこむ時は
強くドンドン

2

最後はトントン3

ちょうつがいを置き、下あなを
あける位置にえん筆などで印をつける。

1

きりで下あなをあける。2

木ねじでとめる。3

木の
加工
木の
加工
か

アイデアをまとめる1

用具

62 63
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かたづけ
あまったざいりょうは
分けてとっておこう。

・つくりながら、形やかくかんじが分かる。
・つくりたいふでやペンに合わせてざいりょうをくふうする。

・つかうざいりょうや、つくりたいふでやペンを考える。
・自分だけのふでやペンをつくるおもしろさを考える。

・自分だけのふでやペンをつくり、つかうことを楽しむ。

工
作
・
か
ん
し
ょ
う

［長さ14cm／クリップ］

クルクル！？
カラフル！！

小刀については59ページ。

ゆっくり、ゆっくり、
ていねいにけずろう。ていねいにけずろう。

［長さ43cm／
わた、モール］

５通りい上もの５通りい上もの
かき方のあるふでかき方のあるふで

［長さ20cm／あさひも、毛糸］

何かのどうぶつの何かのどうぶつの
足あとがかけるペン足あとがかけるペン

［長さ20cm／モール］

つかってみたいつかってみたい
ものはあるかな。ものはあるかな。

小刀 作ぎょうばん木工用
せっちゃくざい

か学
せっちゃくざい

はさみ

自分だけのふでやペンをつくろう。
どんなざいりょうがつかえるかな。
どんな線や形がかけるかな。

小刀をつかって

かける線や形をかける線や形を
ためしながら、ためしながら、
つくりたいふでやつくりたいふでや
ペンを考えよう。ペンを考えよう。

ざいりょうにざいりょうに
さわりながらさわりながら
考えよう。考えよう。

［長さ30cm／モール、毛糸、わた］

コンパス＋えんぴつコンパス＋えんぴつ

絵にあらわす時に絵にあらわす時に
つかうといいね。つかうといいね。

スタンプしたらスタンプしたら
おもしろい形がおもしろい形が
うつった。うつった。

クリップをつなげたらクリップをつなげたら
おもしろそう。おもしろそう。

つってかいたらつってかいたら
どんな線にどんな線に
なるかな。なるかな。

おもしろい線がおもしろい線が
かけそうだね。かけそうだね。

大きさのちがうえだを大きさのちがうえだを
組み合わせたよ。組み合わせたよ。

自分だけのふでやペンは
どんなかき心地かな。

気をつけよう
木のえだをしっかり

こていして、
小刀をおし出すよう
にしてけずる。

用ぐ

かた方は円がかけて、かた方は円がかけて、
かた方はスタンプになるんだ。かた方はスタンプになるんだ。

3736
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5・6 下 p.62「木を組み立ててつくる」
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学習の進め方が学習の進め方が
分かりやすい分かりやすい
教科書教科書

全ての子どもが材料や用具について安全で適切な扱いができるように、分かりやすく丁寧に示し

ています。子どもたちの造形的な創造活動を支えるために、材料・用具の安全な取り扱いを知り、

身に付けることは大切なことだと考えています。

徹底した安全指導

1・2 下 p.58-59「カッターナイフで きる」

3・4 上 p.36-37「これでかきたい」

5・6 下 p.22-23「くるくるクランク」

3・4 上 p.22-23「トントン どんどん くぎうって」

一人ひとりの学習進度に合わせて
動画で

「１まいの板から」（5・6 下 p.32-33）

QRコンテンツQRコンテンツ

題材ページにある二次元コードからアクセスす
ると、用具の使い方・技法動画を視聴することが
できます。その題材で初めて扱う用具から既習の
用具まで、安全で適切な使い方を確認したいと
きに使えます。一人ひとりの学習の進度に合わせ
て、各自の端末で確認してもよいですし、授業中、
モニターに映しておき、子どもたちがいつでも見
られるようにしておくといった活用もできます。

の場合

 電動糸のこぎりの使い方
 紙やすりの使い方
 木工やすりの使い方
 くぎの打ち方
 ドライバーの使い方
 塗装のしかた
 のこぎりの使い方
 金づち・げんのうの使い方
 きりの使い方

など全 20 点を動画で確認できます。 

例えば

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/12b/p58/video_01/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/56b/p32/video_01/


教科書美術館

広がる図工

題材ページ

題材ページ

かたづけ
使った場所やものは
元にもどそう。

・まねをすることで、ポーズの感じが分かる。

・ポーズから、作品のよさやおもしろさを考える。

・たしかめながらポーズをとることを楽しむ。

か
ん
し
ょ
う

作品をよく見て、同じポーズをとってみよう。
どんなことを感じるかな。

風
ふう

神
じん

雷
らい

神
じん

図
ず

屏
びょう

風
ぶ

［左：雷神、右：風神］
［各

かく

154.5×169.8cm／紙本金地着色］　国宝
ほう

17世紀
き

前半　建
けん

仁
にん

寺
じ

蔵［京
きょう

都
と

府
ふ

］
京都国立博

はく

物館寄
き

託
たく

俵
たわら

屋
や

 宗
そう たつ

達[生ぼつ年ふしょう]

友だちときょう力友だちときょう力
しながら、しながら、
ポーズをとろう。ポーズをとろう。

体をねじって、体をねじって、
右ひじを左足に右ひじを左足に
つけているね。つけているね。

両足のかかとを両足のかかとを
少し上げているね。少し上げているね。

友だちの感じたことを友だちの感じたことを
聞いてみよう。聞いてみよう。

タブレットえん筆

どうしてこんなポーズなんだろう。どうしてこんなポーズなんだろう。
細かいところまでよく見て細かいところまでよく見て
まねをしよう。まねをしよう。

どこにすわってどこにすわって
いるんだろう。いるんだろう。

何を考えて何を考えて
いるんだろう。いるんだろう。

考える人（拡
かく

大）
［186.0×102.0×144.0cm／ブロンズ］　1902
静
しず

岡
おか

県立美術
じゅつ

館蔵
ぞう

［静岡県］
オーギュスト・ロダン[フランス、1840～1917]

わざわざ左足に両ひじわざわざ左足に両ひじ
をおいているんだね。をおいているんだね。

最初はねているのかなと最初はねているのかなと
思ったけど、このポーズ思ったけど、このポーズ
だとリラックスできないな。だとリラックスできないな。

見るだけと、ポーズをとった後
では感じ方はどうだったかな。

これからたたかおうとこれからたたかおうと
しているのかな。しているのかな。

手の向きを意しきすると、手の向きを意しきすると、
かたにぐっと力が入るな。かたにぐっと力が入るな。

写真をとって、写真をとって、
作品と見くらべてみよう。作品と見くらべてみよう。

一人は真けんな顔だけど、もう一人は一人は真けんな顔だけど、もう一人は
わらっているから、きょう力してあらしをわらっているから、きょう力してあらしを
起こそうとしているんだと思ったよ。起こそうとしているんだと思ったよ。

足をふんばって、力を足をふんばって、力を
集中させている感じ。集中させている感じ。

作品

2524
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罰 ［154.3×198.8cm／絹本着色］　1908　京都国立近代美術館蔵［京都府］　土田 麦僊［新潟県、1887～1936］
ばつ けんぽん つち だ ばくせん にいがた

無題 ［高さ411cm／スティール］　1985　福岡県　キース・ヘリング［アメリカ、1958～1990］
む ふくおか

登場人物たちはどんな気持ち
なのかな。どんなことを
思っているのかな。

体
の
形

じゅつ

教 科 書

美 術 館

手［高さ38.6cm／ブロンズ］　1918
東京国立近代美術館蔵[東京都]
高村 光太郎［東京都、1883～1956］

ろうたこうむらたか

とうきょう

三代目大谷鬼次の江戸兵衛 ［36.9×23.7cm／大判錦絵］　1794

東京国立博物館蔵［東京都］　東洲斎 写楽[生ぼつ年ふしょう]

えべどえじおにたにおおめだいさん

らくしゃさいしゅうとうはく

ばんにしき

木を伐る人 ［130×100cm／油彩、キャンヴァス］　1910
き

モビリアール美術コレクション［スイス］
フェルディナンド・ホドラー［スイス、1853～1918］

ゆさい

甲巻（部分）［（甲巻）30.4×1,148.6cm／紙本墨画］　国宝　平安時代　高山寺蔵［京都府］　伝 鳥羽僧正
こうかん し ほんぼく こうさん きょう  と   ふじ でん と ば そうじょうががぎぶつじんじゅうちょう

鳥獣人物戯画

金剛力士像 吽形
こんごう りき し  ぞう  うんぎょう

［高さ842.3cm／木、彩色］　国宝　鎌倉時代　東大寺蔵［奈良県］　湛慶、定覚 他
かまくらさい ぞうとうだい じ な らほう たんけい じょうかく

22 23

作品
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島津 冬樹［神奈川県、1987～］
がわなかきふゆづしま

すてられようとしていたあみが、
かばんになりました。

世界中から集まったアーティストが、地いきで作品を
つくったりてんじしたりする芸術祭の中で、
あまったものなどをふくろにつめて教ざいにして、
子どもたちが作品をつくる活動が行われました。

家をたてる時に
あまった木が［新潟県］

がたにい

すてられる木や金ぞくを使って
作品をつくっている人と、
家をつくる時に出た木ざいの
あまりを使って、作品をつくりました。

アーティストの島津さんは、
いらなくなっただんボールで、
使うことのできるさいふをつくっています。

［宮城県］
みや ぎ魚を取るあみが

高速道路で使っていたものを
かばんなどに
つくりかえています。

とび箱のテーブルといす　かごしま環境未来館［鹿児島県］
み

高速道路で
使い終わったものが

古くなったとび箱が

いらなくなった紙が

だんボールが

［群馬県］
ぐん ま

［宮城県］

［鹿児島県］
か ご しま

使い終わったものや、ごみだと思っていたものを、
アイデアとくふうで、表げんのざいりょうや
新しいせい品として、よみがえらせている人や
取り組みがあります。
かぎられたしげんを大切に使うことは、
地球にもやさしい取り組みです。
みなさんも身の回りにあるもので
使えそうなものをさがしてみましょう。

よみがえる
すてられそうな

ものが広がる図
工

加治 聖哉［新潟県、1996～］ 
か   じ     せい  や

ワケあり雑がみ部

せんだいメディアテーク［宮城県］
かんしゅう ふじ ひろ し

監修：藤 浩志

つながる学び

せんだい

仙台市でリサイクルできる紙の区分「雑がみ」を
みんなでたくさん集めて、
自由につくる時間を楽しむ活動です。

ざつ

［東京都］
きょうとう

芸術祭で
あまったものが

げいじゅつ

ビエンナーレのかけら

～中之条よりはっそう～
なか の じょう

環境について学ぶことができる
しせつに、古くなったとび箱から
つくられたつくえやいすがあります。

きょうかん

SDGs12

32 33

リンク
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［高さ30cm／ほうそう紙、
紙ねん土 など］

カラフル入れ物

［高さ41cm／色画用紙、色紙］
おもしろリボンボックス

［高さ30cm／色画用紙、色紙、ひも など］

引き出したくさんボックス

［高さ68cm／色画用紙］

ニコニコボックス

［高さ20cm／色画用紙、色紙］

ペンペンちゃんと
海の生き物

工
作
・
か
ん
し
ょ
う

箱の、どの使い方が
おもしろいかな。

［長さ61cm／色画用紙、紙づつ など］

カメのこうらがパカッと開く
だんボールボックス

あまったざいりょうは、
使えるものと使えない
ものに分けよう。

かたづけ

仕切りをつけて、
使いやすくしたよ。

だんボールボックス
お も し ろ

だんボール箱の形を生かして、使うものをつくろう。
何を入れようかな。どんな形にしようかな。

かんたんな絵にかいて
考えてもいいね。

うら返したら、
三角形の空間が
できた。

つながる学び

SDGs

使うことを考えながらどんな
くふうができたかな。

ふりかえり

カッター
ナイフ

だんボール
カッター

木工用
せっ着ざい

ねん着
テープ

のり カッターマットはさみ

気をつけよう
カッターナイフなどの安全な
使い方をたしかめよう。

・箱の形を生かして、使えるものをつくることを楽しむ。

・箱や、つくりかえた形の感じが分かる。
・箱の形や中の仕組み、かざり方をくふうしてつくる。

・使うことを思いうかべ、形や色、つくり方を考える。
・使って感じ取ったよさやおもしろさを考える。

どんな
切り方が
いいかな。

引き出しの中に
仕切りをつくろう。

34 35

用具・作品
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表現と鑑賞を
往還しながら

特設ページ「教科書美術館」や「広がる図工」を、関連が深い題材と連動させて活用することが

できるよう配置をしています。表現と鑑賞を往還しながら学びを深めていくことができます。

使い終わっただんボー
ルを、生活に使えるも
のに生まれ変わらせる

体の動きに
注目してみよう。
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学習の進め方が学習の進め方が
分かりやすい分かりやすい
教科書教科書

「広がる図工」で

「教科書美術館」では、伝統文化や諸外国の作品など

を掲載しています。「教科書美術館」は、関連する題

材のページと連続して配置しており、題材と一体的

に扱いながら活動を深めていくことができます。ま

た、QR コンテンツでは、美術作品を拡大して鑑賞し

たり、解説動画を視聴したりすることができます。

「広がる図工」では、廃材を再利用した作品や地域で協力して作品を展示する様

子など、さまざまな事例を掲載しています。3・4 下の「すてられそうなものが

よみがえる」では、限られた資源を大切に使って作品や商品をつくる事例を紹介

し、次ページでは、だんボールを再利用して作品をつくる題材を掲載しています。

「広がる図工」での気付きを作品づくりに生かせる紙面構成になっています。

題材の活動がより深まる

学びを生活や社会につなげる

「教科書美術館」で

題材と一体的に使える充実の資料

3・4 下 p.22-23「教科書美術館 体の形」

3・4 下 p.24-25「体でかんしょう」

3・4 下 p.32-33

「広がる図工 すてられそうなものがよみがえる」

3・4 下 p.34-35「おもしろだんボールボックス」

教科書美術館 題　材

1・2 下 p.44-45「からだで 見つける 
かたち・いろ」

p.42-43「だんボールに 入って 
みると !?」
p.47「つないで つるして」

3・4 上 p.24・29「しぜんの色」 p.25-26「土をかんじて」
p.27-28「お気に入りの葉」

3・4 下 p.22-23「体の形」
p.42-43「光から生まれる形・色」

p.24-25「体でかんしょう」
p.40-41「光とかげから生まれる形」
p.44-45「光のさしこむ絵」

5・6 上 p.22-23「身近なものを見つめて」 p.24-25「あの時あの場所わたし
の思い」

5・6 下 p.38・41「受けつがれてきた形」 p.39-40「もようから見つけて」

「広がる図工」で

Index

3・4 下 p.42-43

「光から生まれる形・色」より

3・4 下 p.24-25

「体でかんしょう」より

活動の前後に、美術作
品を拡大して鑑賞した
り、動画を視聴したり、
さまざまな場面で活用
できます。

美術作品や作品の映像を鑑賞できる
QR コンテンツでは

考える人考える人

10番目の感傷（点・線・面）10番目の感傷（点・線・面）
クワクボリョウタクワクボリョウタ

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34b/p22/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34b/p24/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34b/p42/video_01/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34b/p24/image_01/


子どもたち一人ひとりが自分の納得できる形や色を探し出すことができるよう、発想や構想、表

現のヒントになるコーナーを設けています。試しながら考え、答えを探し出す力を育みます。

「ひらめきのタネ」を
見てみよう。

24 25

学習の進め方が学習の進め方が
分かりやすい分かりやすい
教科書教科書

Index
Index3・4 下 p.16-17「ひらめきのタネ」

5・6 上 p.46-47「どう見る？ どう見える？」
5・6 下 p.20-21「なんでこの形？」

1・2 上 p.30-31「にて いる もの なあに」
1・2 下 p.24-25「わたしの お気に入り」
3・4 上 p.34-35「手と道ぐ」

3・4 上 p.6-7「かいて見つける わたしのすきなもの」
5・6 下 p.6-7「絵の具スケッチ」

「図工のみかた」では、子どもたちの発想や構想、表現のヒントに

なる投げかけを写真やイラストとともに掲載しています。例えば、

3・4 下の「ひらめきのタネ」では、「何をしていいか分からない」「つ

くりたいものが浮かばない」ときに、試してみたいことを紹介し

ています。発想に悩む児童に、「図工のみかた」を見て考えてみ

るよう声をかけるなど、授業の導入や展開などさまざまな場面で

活用することができます。

高学年ではシンキングツールを使って、思い浮かんだ様子や自分の考えを

可視化しながら表したいことを整理する方法を提案しています。

「いいこと思いついた！」を引き出す

ひらめきの

「いいこと思いついた！」のタネは、

いろいろなところにかくれているよ。

表したいことや、してみたいことが

思いうかばないとき、

ヒントになるかもしれないね。

友だちの活動や
作品を見る

考えをかき出す

タネ
図
工
の
み
か
た

ためておいた
「いいな」を見る

ざいりょうを見たり、
さわったりする

遠くから見る
近くから見る

ざいりょうを
組み合わせる

1

2

3
4

5

7

体と心を
ほぐす

つながる学び

プログラミング

6

16 17

アプリ
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Index

5・6 上 p.8-11「心のもよう」
5・6 上 p.24-25「あの時あの場所わたしの思い」
5・6 上 p.32-33「言葉から思いを広げて」
5・6 下 p.26-27「わたしの大切な風景」

絵
・
か
ん
賞

自分というフィルターを通して見える風景が
ある。何気ない日常を、自分の見方で、自分の
気持ちを重ねて、切り取って表そう。

・表しながら、形や色のバランス、おく行きなどを理解する。
・思いに合わせて用具を選び、表し方をくふうする。

・風景への思いが表れるように、どのようにかくのか考える。
・風景への思いや表し方のよさを、感じ取ったり考えたりする。

・自分の思いが表れるように表現を深める。

どこから見るといいかな。どこから見るといいかな。
どう切り取るといいかな。どう切り取るといいかな。
見方を試してみよう。見方を試してみよう。

絵の具 クレヨン
・パス

ペン えん筆

かたづけ

使った筆はあらって
しまおう。

ふりかえり

大切な風景をかきながら、
どんなことを思い出したかな。

3階から見下ろした階だん
［54×38cm／絵の具、えん筆］

毎朝登校した後に、友だちを毎朝登校した後に、友だちを
待った場所。遠近感が出るように、待った場所。遠近感が出るように、
近くの手すりの色はこく、近くの手すりの色はこく、
遠くの手すりはうすく表したんだ。遠くの手すりはうすく表したんだ。

筆とパレット
［38×54cm／黄ボール紙、絵の具］

桜のまい
［54×38cm／黄ボール紙、絵の具］

みんなが仲よくなれる場所
［38×54cm／絵の具、ペン］

いつも使っているパレットやいつも使っているパレットや
筆を、色を重ねて表したよ。筆を、色を重ねて表したよ。

わたしのペット（アルゼンチン）
［28×37cm／クレヨン、ペン］

外国の友だちの絵

気持ちを表すために、気持ちを表すために、

どんな切り取り方、どんな切り取り方、

かき方をしているかな。かき方をしているかな。

国語
つながる学び

水の量 いろいろな
用具

思い出そう 表し方のくふう
用具・作品［39×54cm／絵の具］

思い出の練習
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［高さ30cm／ほうそう紙、
紙ねん土 など］

カラフル入れ物

［高さ41cm／色画用紙、色紙］
おもしろリボンボックス

［高さ30cm／色画用紙、色紙、ひも など］

引き出したくさんボックス

［高さ68cm／色画用紙］

ニコニコボックス

［高さ20cm／色画用紙、色紙］

ペンペンちゃんと
海の生き物

工
作
・
か
ん
し
ょ
う

箱の、どの使い方が
おもしろいかな。

［長さ61cm／色画用紙、紙づつ など］

カメのこうらがパカッと開く
だんボールボックス

あまったざいりょうは、
使えるものと使えない
ものに分けよう。

かたづけ

仕切りをつけて、
使いやすくしたよ。

だんボールボックス
お も し ろ

だんボール箱の形を生かして、使うものをつくろう。
何を入れようかな。どんな形にしようかな。

かんたんな絵にかいて
考えてもいいね。

うら返したら、
三角形の空間が
できた。

つながる学び

SDGs

使うことを考えながらどんな
くふうができたかな。

ふりかえり

カッター
ナイフ

だんボール
カッター

木工用
せっ着ざい

ねん着
テープ

のり カッターマットはさみ

気をつけよう
カッターナイフなどの安全な
使い方をたしかめよう。

・箱の形を生かして、使えるものをつくることを楽しむ。

・箱や、つくりかえた形の感じが分かる。
・箱の形や中の仕組み、かざり方をくふうしてつくる。

・使うことを思いうかべ、形や色、つくり方を考える。
・使って感じ取ったよさやおもしろさを考える。

どんな
切り方が
いいかな。

引き出しの中に
仕切りをつくろう。

34 35

用具・作品
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ひびき合う

思いに合うのは

どんな色だろう。

筆はどのように

使うとよいだろう。

木がのびて
いくように
かいたよ。 図工ノートを

つくろう 試す時に

お気に入りのものを
集めるスクラップブックとして

アイデアをまとめるメモとして

かいたものをはって記録として

［24×34cm］いろんな花の色

［8×14cm］

［10×9cm］

友だちと見たことや
感じたことを伝え合おう。

身の回りのものを見ていて

「きれいだな」「おもしろいな」と感じる時、

かいたりつくったりしていて

「あ、いいかもしれない」と感じる時、

心が少しドキドキしませんか。

それはあなたが世界とひびき合っているしょうこです。

目に見えるものや、はだにふれるもの、

心をゆさぶるものとともにひびき合いながら

あなたが「美しい」と感じることを見つけましょう。

わたしと

絵の具スケッチ
春の色をパレットにつくって、外に出かけよう。

きれいだな、いいなと感じたものをかきためよう。

図画工作を
はじめよう

ふりかえり

どんないいなが
見つかったかな。

かたづけ気をつけよう

筆はよくあらってから
しまおう。

活動してもよい場所かどうか
確かめる。

絵

絵の具 タブレット

タブレットたん末で

まとめることもできる。

見たり感じたりしたことから、
表したいことを見つけ、
くふうして表す。

土のし点 ［14×21ｃｍ］

アリの見る世界 ［14×47cm］

75 6

用具・作品
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5・6 下 p.26-27「わたしの大切な風景」

3・4 下 p.16-17「図工のみかた ひらめきのタネ」

3・4 下 p.34-35「おもしろだんボールボックス」

5・6 下 p.6-7「絵の具スケッチ」

アプリ「シンキングツール」

つくり方の例や基本的な仕組みについて、イラストで分か

りやすく示しています。つくり方を理解して、見通しをもっ

て取り組むことができます。

表し方・仕組みを知る

表し方を整理し、表現を深める

つくり方のヒントで

シンキングツールで

図工ノートは、「アイデアをまとめるとき」「かいたものを

記録したいとき」などに活用できます。かきためたものは、

アイデアの断片を見付けたり、発想を広げたりするきっか

けになります。

かきためて発想・構想につなげる

「図工ノート」に

シンキングツールを
ブラウザ上で使うこ
ともできます。

発想を広げるしかけ

QRコンテンツでも

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34b/p16/
https://www21.nichibun-g.co.jp/tools/c-sha_thinking/116101471/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/56b/p6/


成長に寄り添い、成長に寄り添い、
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教科書教科書
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6 年間の学びを振り返り、6年間の学びを振り返り、
中学校へつなげる中学校へつなげる

子どもたちが幼児期に学んだことを十分に生かし、自信をもって学習活動に取り組めるよう１・

２上の巻頭に特設ページを設けています。幼児期との接続題材では活動を通じて、入学したての

子どもたちの好きなこと、考えていること、これまでに培ってきた力を知ることができ、１年生

の担任が初めての先生でも安心して取り組むことができます。

幼児期と小学校の学びをつなぐ

「知ってる！ 」「やったことある！」
という自信から学習をスタート

幼児期の学びを生かして
始める五つの題材

1・2 上の巻頭に幼児期の活動を想起させる情景写真や作品を掲載

しました。子どもたちの前向きな感情を引き出す「どんなこと す

きだった？」との投げかけとともに、ページを見ながら対話する

ことで、幼児期の学びを振り返り、子どもたちが安心して図画工

作科の活動を始められるよう配慮しました。

５・６下の巻末には、図画工作科での学

びを振り返り、中学校での学びにつなげ

ていくページを設けました。活動を通じて

気付いたこと、心に残ったことをみんな

で話し合いながら絵や言葉で表現し、６

年間何を学んできたのかを一人ひとりが

考えることができるようにしました。

初めての学校生活に期待と不安でいっぱいの子どもたちが、幼児期の経験を生か

して楽しく取り組むことができる五つの題材を設定しました。全身で感触を味わ

う活動や、経験のある用具を使いながら手や指先の感覚を働かせる活動を取り入

れています。また、めあてを一つに絞り指導のしやすさを考慮し、さらに友だち

との関わりを促し学級経営に配慮しています。
幼児期との接続ページで

幼児期との接続題材で

どんな こと

す
き
だ
っ
た
？

2 3

1・2 上 p.2-3「どんな こと すき だった？」

1・2 上 p.14-15「ちょきちょき かざり」 

5・6 下 p.66-67「図画工作での学びをふり返ってみよう」

みんなの かざりが あつまると
どんな きもちに なったかな。

ちいさな かみは
まとめて すてよう。

きをつけよう かたづけ
はさみで てや ゆびを
きらない ように しよう。

ちょき かざり

こんな  ふうに
おって きろう。

ふりかえり

おる ところ
きる ところ

つながる まなび

どうとく

おなじ かたちが  
できたよ。

のびるよ。

つながって
いるよ。

きょうしつの
ドアも かざって
たのしく したいな。

じぶんのファイルを
かざったよ。

こうさく
スタート

こんな ふうに おって きろう。

おる ところ
きる ところ

はさみを つかって、
いろいろな かたちを つくる。

はさみ セロハン
テープ

のり

ちょき

はさみに ついては 60・61ページ、のりに ついては 62ページ。14 15

ようぐ
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活動の時に気づいたこと、
心に残ったことをみんなで
話し合いながら、
絵や言葉でかきだしてみよう。

表現したりかん賞したりする中で、どのようなことをしてきたのか、
かきだしたメモをならべかえたり、グループに分けたりしながら、考えてみよう。

図画工作で学んだことで、これからも大切だと思うことは何だろう
。

創造し続ける
そう

あなたへ

いっしょにつくる

ちがいをみとめ合う

「あったらいいな」をつくりだす

試したことを生かす

図画工作での学びを
ふり返ってみよう

対話しながら考える

自分の感じ方を大切にする

中学生になっても、

大人になっても、学びを生かして、

未来をつくりだしていってください。

設計図をかいて

考えを整理した。

こんなこと

あったらいいな、
と想像した。

うまくいかなかった時も、
試したらもっといいことを
思いついた。

友だちとつくると

アイデアがどんどんわいて
だれにも思いつかない
ものができた。

みんなで絵を見て話すと、

見えていなかったことが

見えてきた。

作品のいいところを

友だちと伝え合えて、

うれしかった。

同じ色を見ても、

自分とちがう感じ方が

あっておもしろかった。
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絵

どんどん かくのは 
たのしいな

工 作

ちょきちょき 
かざり

立 体

ねんどで ごちそう 
なに つくろう？

造形
遊び

すなや つちと 
なかよし

鑑 賞

すきな かたちや 
いろ なあに

幼児期との
接続題材

1・2 上 p.7-17学級経営
にも配慮

どんなことが
好きだったかな。

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/12a/p14/


思い出そう 
表し方のくふう
既習事項の振り返りを
促します。

教科書美術館ミニ
高学年では、その題材で取
り上げている表現や発想の
方法と関連が深い美術作品
を掲載しています。見方・
考え方を深めるとともに、身
の回りだけでなく、社会に目
を向けられるよう促します。

こう成を考えよう
構成を考えるための造形
的な視点を示しました。

教科書美術
じゅつ

館ミニ

どんなテーマで表げんしたのかな。どんなテーマで表げんしたのかな。

どこによさを感じるかな。どこによさを感じるかな。

人は、形や色からさまざまなイメージや思いを受け取ります。
マーク・ロスコは、人間の気持ちをどのように表すことができ

るかを追求しました。人を包みこむような絵の前で、あなたは
何を思うのでしょうか。

ならべた上から
かいてもいいね。

 気持ちがつまった「心」を、
 「気持ち」カードを材料にして表そう

3

心の中の都市をイメージしたんだ。心の中の都市をイメージしたんだ。
気持ちはそれぞれ大きさがちがっていて、気持ちはそれぞれ大きさがちがっていて、
心の中で分かれたり広がったりしているよ。心の中で分かれたり広がったりしているよ。

毎日変化する心の中には、音波があるように思えたよ。毎日変化する心の中には、音波があるように思えたよ。
うれしそうに見えても、よく見ると悲しかったり、欠けていたり、うれしそうに見えても、よく見ると悲しかったり、欠けていたり、
たくさんの気持ちがひびき合って、成長していく物語になっているよ。たくさんの気持ちがひびき合って、成長していく物語になっているよ。

一つの色に、水や他の色を少しずつまぜてかいたよ。一つの色に、水や他の色を少しずつまぜてかいたよ。
いろいろな気持ちやけい験があっていろいろな気持ちやけい験があって
前向きになれるんだと思ったよ。前向きになれるんだと思ったよ。

４色のココロ ［54×58cm／画用紙、だんボール、絵の具］

自由 ［28×77cm／画用紙、絵の具］

心の都市
［38×44cm／
画用紙、絵の具］

心の音波
［35×47cm／色画用紙、

絵の具］

前向き
［44×37cm／
画用紙、絵の具］

カードのならべ方カードのならべ方
を変えるとちがうを変えるとちがう
感じがする。感じがする。

使った用具はあらって
元にもどそう。

かたづけ

目には見えない「心」を表しながら、
どんなことを考えたかな。

ふりかえり

道徳
つながる学び

位置 対ひ

こう成を考えよう
色合い 用具・作品

左：無題 ［231×151cm／油彩
さい

、キャンヴァス］　1954

右：イエローバンド
［218×201cm／油彩、キャンヴァス］　1956　
シェルドン美術館蔵

ぞう

［アメリカ］　
マーク・ロスコ［ラトビア、1903～1970］

ならべ方を変えると、印しょうが変わるね。ならべ方を変えると、印しょうが変わるね。
どうならべると自分にぴったりかな。どうならべると自分にぴったりかな。
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このカードはどんな気持ちか考えてみよう
絵
・
か
ん
し
ょ
う いろいろな表し方でかいたもようの紙。

見ていると、どんな「気持ち」がうかぶかな。
気持ちがつまった「心」はどんな形や色かな。

・自分の気持ちや心に合う形や色などの特ちょうを見つける。
・用具や方法を選んだり組み合わせたりして、くふうして表す。

・自分の気持ちや心を考えながら、試し、表すことを楽しむ。

いろいろな色やいろいろな色や
表し方を試そう。表し方を試そう。

筆を使って。

色を少しずつ変えて。

金あみでパステルをこ

す
っ
て
。

テープを使って。

形や色

気持ち重い

はっきりした

さわやか明るい

とがった

うれしい

びっくり

気持ちは、どんな
表し方ができるかな。

 思いのままにかいて、
「気持ち」カードをコレクションしよう

1

悲しい気持ちに悲しい気持ちに
見えてきたよ。見えてきたよ。

カードのどこからカードのどこから

その気持ちを感じるのかな。その気持ちを感じるのかな。

使う色の組み合わせに使う色の組み合わせに
よって、印しょうがちがうね。よって、印しょうがちがうね。

同じもようでも感じ方がちがうね。
みんなはどんな気持ちに感じるかな。

［10×10cm／絵の具］

色が重くて色が重くて
悲しい感じがする。悲しい感じがする。

ゆらゆらした形にゆらゆらした形に
切なさを感じる。切なさを感じる。

落ち着いた緑色と落ち着いた緑色と
青色がまざって、青色がまざって、
静かな森にいる静かな森にいる
気分。気分。 勝てた時のうれしい気持ち

［7×36cm／絵の具］

次から次へとあらゆることが起きている時の気持ち
［7×36cm／絵の具］

絵の具 のりはさみコンテ
・パステル

クレヨン
・パス

 「気持ち」カードを使って、アートゲームをしよう2

キーワードに合うカードを選んでみよう
選んだ理由を友だちと話し合ってみよう。

Ａさんが選んだカード

Cさんが選んだカード

Bさんが選んだカード

Dさんが選んだカード

Eさんが選んだカード

あざやかな色のあざやかな色の
組み合わせが組み合わせが
夏みたいで、夏みたいで、
さわやかだな。さわやかだな。

ゆらゆらした動きが、ゆらゆらした動きが、
さわやかだと感じるな。さわやかだと感じるな。

・あせり  
・うれしさ  など

・しくしく 
・幸せ

他のキーワードでも
さがそう。

・試しながら、表したい気持ちや心を考える。
・形や色のよさ、表し方や感じ方のちがいを味わう。

水の量 いろいろな
用具

思い出そう 表し方のくふう

キーワード さわやか

試した形や色から、
どんな気持ちが見つかるかな。
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学びを広げる学びを広げる
教科書教科書
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巻頭には一年の始まりに適した「オリエンテーションページ・題材」を、低学年・中学年の巻

末には次の学びへ生かすための「振り返りページ」を設けています。高学年では、過程を丁寧

に示すことで着実に経験を積み上げ、子どもたちの６年間の学びが未来へつながるよう構成を

工夫しています。

６年間の学びを支える

「振り返りページ」

授業びらきができる
オリエンテーションページ

過程がしっかり見える紙面構成

巻頭に

低学年と中学年の終わりに

高学年では

5・6 下 p.5-7「わたしとひびき合う／絵の具スケッチ」

5・6 上 p.8-11「心のもよう」

ひびき合う

思いに合うのは

どんな色だろう。

筆はどのように

使うとよいだろう。

木がのびて
いくように
かいたよ。 図工ノートを

つくろう 試す時に

お気に入りのものを
集めるスクラップブックとして

アイデアをまとめるメモとして

かいたものをはって記録として

［24×34cm］いろんな花の色

［8×14cm］

［10×9cm］

友だちと見たことや
感じたことを伝え合おう。

身の回りのものを見ていて

「きれいだな」「おもしろいな」と感じる時、

かいたりつくったりしていて

「あ、いいかもしれない」と感じる時、

心が少しドキドキしませんか。

それはあなたが世界とひびき合っているしょうこです。

目に見えるものや、はだにふれるもの、

心をゆさぶるものとともにひびき合いながら

あなたが「美しい」と感じることを見つけましょう。

わたしと

絵の具スケッチ
春の色をパレットにつくって、外に出かけよう。

きれいだな、いいなと感じたものをかきためよう。

図画工作を
はじめよう

ふりかえり

どんないいなが
見つかったかな。

かたづけ気をつけよう

筆はよくあらってから
しまおう。

活動してもよい場所かどうか
確かめる。

絵

絵の具 タブレット

タブレットたん末で

まとめることもできる。

見たり感じたりしたことから、
表したいことを見つけ、
くふうして表す。

土のし点 ［14×21ｃｍ］

アリの見る世界 ［14×47cm］

75 6

用具・作品

05-06-07_6年_オリエン_220322.indd   A4 縦05-06-07_6年_オリエン_220322.indd   A4 縦 2023/02/15   8:532023/02/15   8:53

各学年の巻頭に、図画工作科の授
業びらきに最適なメッセージと導
入題材を掲載しています。子ども
たちと「図画工作科で大切にしたい
こと」を共有することができるメッ
セージは、４月の授業はもちろん、
以降の授業の導入でも活用できま
す。導入題材では、めあてを一つ
に絞り、経験のある用具と使い慣
れた材料を用いるなど活動や指導
のしやすさを考慮しています。

高学年では、活動の流れをより丁寧に示し

ています。子どもたちに思考の整理を促し、

一人ひとりが表したいことやそれを表す方

法を見付けられるようさまざまな手立てを

掲載しています。

活動の流れを明確に
❶ 思いのままにかいて、「気持ち」カードをコレクションしよう

❷「気持ち」カードを使って、アートゲームをしよう

❸ 気持ちがつまった「心」を、「気持ち」カードを材料にして表そう

Index

Index

Index

1・2 上 p.4-6「ずがこうさくが はじまるよ」
1・2 下 p.5-7「もっと まるごとたのしもう／きせつを かんじて」
3・4 上 p.5-7「ためす 見つける／かいて見つけるわたしのすきなもの」
3・4 下 p.5-7「見つけよう 感じよう 形と色のいい感じ／ためす 見つける」
5・6 上 p.5-7「感じたことを伝え合う／わたしとひびき合う」
5・6 下 p.5-7「わたしとひびき合う／絵の具スケッチ」

5・6 上 p.8-11「心のもよう」
5・6 下 p.10-13「音の絵」

1・2 下 p.54「どんな こと したのかな」
3・4 下 p.54「どんなことをためしたかな 
どんなことを見つけたかな」

題材ごとの振り返りに加えて、下巻の巻末に振り返

りページを設け、何を学んできたのか子どもたちが

考え、次の学びへ生かすことができるようにしまし

た。

1・2 下 p.54

「どんな こと したのかな」

思考の整理を促す
ツール
発想を広げるための
考え方を示しました。

じぶんたちの さくひんや しゃしん、
きょうかしょ などを 見ながら おもいだそう。

つぎは なにを
しようかな。

ねん土で  つくった じぶんが
立って うれしかったな。

どんな ざいり
ょうや 

ようぐを つか
ったかな。

たまごから なにが  
生まれるのか  かんがえたら 
わくわくしたよ。

カッターナイフを 
つかうのは  さいしょは  
とても きんちょうしたよ。

空に かかった 
はしを みんなで  見たね。

したこと、かんじたこと、
見つけたこと、
まるごと みんなの 
力に なったね。 

どんな  こと したのかなどんな  こと したのかな

どんな かたちやいろを 見つけたかな。
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4 ページ構成の
題材も！

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/56b/p6/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/56a/p8/


国語科

国語科で出会う物語や詩などを基に発想を広げ

て表す題材を掲載しています。

外国語活動・外国語科

QR コンテンツでは、形や色を表す英語の発音

を確認することができます。

プログラミング教育

特設ページ「ICT でチャレンジ」では、プログ

ラミングを活用した表し方を紹介しています。

成長に寄り添い、成長に寄り添い、
学びを広げる学びを広げる
教科書教科書

30 31

　「つながる学び」について詳しくは、p.44

3・4 下 p.38-39「きって楽しい きっと使える」

1・2 上 p.40-41「おはなし だいすき」

3・4 下裏表紙「つながる図工 作品でつたえよう」

5・6 上 p.54-55「ICT でチャレンジ」 5・6 下 p.54-55「未来のわたし」

1・2 下 p.2「もくじ」

5・6 上 p.36-37

「広がる図工 どんなことをどんな方法で」

1・2 下裏表紙「つながるずこう つくった おも

ちゃで いっしょに あそぼう」

5・6 下 p.50-51「あったらいいなプロジェクト」

作品などを家庭で使う様子や保護者

の方と一緒に見て楽しむ様子を掲載

し、図画工作科の学びが生活にどの

ように生かされるのか伝えています。

図画工作科で大切にし

ていることや、どのよ

うな力を身に付けるの

かについて、保護者の

方と共有するメッセー

ジを掲載しています。

学びを地域や社会と結び付け深め

ることができるように、地域の方

と協働して活動している事例を掲

載しています。

身近な社会や環境の問題などから

テーマを考え、想像力を働かせて

「あったらいいな」を表現する題材

や、自分自身を見つめ 10 年後、20

年後の「わたし」を思いえがいてつ

くる題材を設定しています。社会科

や総合的な学習の時間と関連付け

て取り組むこともできます。

気をつけよう
のこぎりや金づちは安全な
持ち方で使おう。

かたづけ
使った用具は決められた
場所にもどそう。

・切った形や組み合わせた感じが分かる。
・切りたい形や長さに切り、組み合わせをくふうする。

・使うことやつくる形、つくり方を考える。
・使うためにつくった形や色のよさを考える。

・生活の中で使うことを考えてつくることを楽しむ。

工
作
・
か
ん
し
ょ
う のこぎりで木を切って、使うものをつくろう。

いつどこで使おうかな。どんな形にしようかな。

［高さ19cm／洋とう、絵の具］
きょうりゅうのかぎかけ

［高さ13cm／コルクシート、くぎ、絵の具］カラフルな小物入れ

どんなふうにどんなふうに
使うのかな。使うのかな。
おもしろいおもしろい
木の形は木の形は
あるかな。あるかな。

木工用
せっ着ざい

きりのこぎり 紙やすり

家のつくえの上に家のつくえの上に
おいたら、どんなおいたら、どんな
感じかな。感じかな。

メモをはったり、メモをはったり、
小物をおいたり小物をおいたり

できるようにしたよ。できるようにしたよ。

わすれそうなものをわすれそうなものを
おいておくよ。おいておくよ。
弟にもかしてあげようかな。弟にもかしてあげようかな。

［長さ40cm／洋とう、くぎ、絵の具］
わすれものは、今日もとぶ

［高さ19cm／マグネットシート、くぎ など］

まつぼっくりのマグネットボード

かぎをかけておくかぎをかけておく
台をつくろうかな。台をつくろうかな。

［高さ18cm／
コルクシート、くぎ、絵の具］

冬のひまわり

いすの小物おき
［高さ22cm／
コルクシート、
くぎ、絵の具］

家が明るく家が明るく
楽しくなるね。楽しくなるね。

のこぎりについては58・59ページ。金づち 絵の具

メッセージをつたえるメッセージをつたえる
ボードがほしいな。ボードがほしいな。

ここに合わせてここに合わせて
つくろう。つくろう。

風車みたいに風車みたいに
回るようにしたよ。回るようにしたよ。

こだわってつくった
ところはどこかな。

用具・作品

切った木の形から切った木の形から
考えてもいいね。考えてもいいね。

家で使ったよ

3938
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形や色を活用すれば伝えることができます。
身の回りには、どんなことを、どんな方法で
伝えようとしているものがあるでしょうか。

20 1 5年に国際連合が採択した、
全ての人が安心してくらせるよう
にさまざまな問題を解決すること
を目指した目標です。いろいろな
国の人が見て分かるようにデザイ
ンされています。

たくさいさい

かい

子どもたちや、日本語の
分からない人たちにも
分かりやすいように、
地震による津波の浸水の
深さを、動物の高さで
しめしたサインです。
クリエイターと子ども
たちがともに町を歩いて
サインを考えました。

しん しん

車窓からの風景がない地下鉄でも、どの駅なのかがすぐに
分かるように、また、地いきの文化を大切にしたいという
思いから、駅の近くにあるものなどをもとにしたマークが
つくられました。

そう

みんなで
目指すゴールを
共有したい

を で

津波の時に水が来る高さを伝えたい
つ

どの駅に停まっているかを分かりやすく
と

道路の方向と安全を伝えたい

美術館の地図を
伝えたい

記号やマークを使うと、言語によらず、
多くの人に内ようを分かりやすく伝えることができます。

直せつさわってもらうことで、
目の見えない人に伝えることもできます。

じょうほうや、メッセージを伝えるために
ポスターをつくることがあります。
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１
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11
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﹈

会場：旧菅原家（旧狩野家）侍住宅、土合丁旧大沼家侍住宅
主催：金ケ崎芸術大学校　助成：　　　　　　　　　　　　　、 公益財団法人朝日新聞文化財団

土
と
緑
の
ミ
ュ
ー
ジ
ア
ム

城内農民芸術祭2021

地いきで行われている
イベントのポスターを、
小学生がデザイナーと
いっしょにつくりました。

じょうほうやメッセージを伝えたい

広がる図工

町の未来を考えることについて学んだ子どもたちが、
自分たちでも町を楽しくできないかと考え、地いきの
人にも協力してもらいながら、すてられるかさを
使って、コミュニティセンターをかざりました。

地いきを楽しくしたい

2 0 2 0年からの新がたコロナウイルスによる
感せんしょうのかく大の中で、町の人たちを少しでも
元気にしようと考えた子どもたちが、協力して
表した絵を駅に展示しました。

町の人たちを元気にしたい

町や地いきに関心をもってもらったり、み力を伝えたり

するために、どく自のキャラクターがつくられています。

地いきのよさや、み力を発信したい

アンブレラスカイ ［宮城県］ 駅のこう内での展示 ［神奈川県］

［38×54cm／
画用紙、絵の具、ペン］

平和守ろう！

城内農民芸術祭2021の
ポスター ［岩手県］

さいじゅつげいみんのうないじょう

くまモン ［熊本県］

ひろしま都市犬はっしー
［広島広域都市圏］

いき けん

葵区PRキャラクター あおいくん
［静岡県］

あおい

浸水深サイン
（どうぶつものさし）
［大阪府］

地下鉄駅のシンボルマーク ［福岡県］

西島 伊三雄［福岡県、1923～2001］　西島 雅幸［福岡県、1949～］
ゆきまさおさいじまにし

視覚に障害のある人が
安全に道を歩けるようにと、
岡山県の発明家・三宅精一
さんによってつくられました。

視覚障害者誘導用ブロック
し しょう ゆうどう

みやけ せいいち

のうか

持続可能な開発目標（SDG s）

ふれるだけでなく、
見ても楽しさを
感じられるように
つくられています。

ふれる小さな長野県立美術館 ［長野県］

つながる学び

道徳・SDGs

どんなこと どんな方法

オリジナルの
キャラクターを
つくったよ

ポスターをつくったよ

ふれることで分かるようにしたよ

記号やマークでしめしたよ

かさでかざったよ
てん じ

みんなでかいた絵を展示したよ
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10年後、20年後、どんなことをしていたいかな。
どんな自分になっていたいかな。
未来の自分のあるしゅん間を思いえがいて
つくってみよう。

・つくりながら、動きが表れる形やバランスなどを理解する。
・様子が表れるようなポーズや材料の使い方をくふうする。

・未来の自分を思いえがいてつくることを楽しむ。

はり金で体のしんをつくる

うで

どう体

頭
首

どう体

こし

足

折り曲げて
頭をつくる。

かたの部分を
つくる。

こしの
部分を
つくる。

うでと
いっしょに
どう体を
ねじる。 ポーズに合わせて

板に固定しよう。

木の板の土台

ステープル

未来の自分・ドラマー
［高さ17cm／板、紙ねん土、
 布、アルミホイル など］

漁師のすがた
［高さ27cm／紙ねん土、
 画用紙、ペン など］ 初めての

一人キャンプ
［高さ24cm／
 スチレンボード、はり金、
 色画用紙 など］

かたづけ

余った材料は、他の
活動で再利用しよう。

はり金の先がささらない
ように曲げておく。

ふりかえり

みんなには、どんな未来が
待っているのかな。

立
体
・
か
ん
賞

道徳・総合
つながる学び

絵の具 はさみ ペンチ ラジオペンチ 木工用
接着ざい

病気を治す
かっこいいお医者さん
［高さ15cm／板、紙ねん土、厚紙 など］

木もれ日の中で
［高さ14cm／

板、紙ねん土 など］

馬術の選手
［高さ23cm／板、紙ねん土、

わりばし など］

・思いえがいた未来の自分を、どのように表すのか考える。
・感じたよさから、ポーズや材料の使い方について考える。

働いたり遊んだりくつろいだり。働いたり遊んだりくつろいだり。

いろいろな様子だね。いろいろな様子だね。

どの表し方がすてきかな。どの表し方がすてきかな。

かた足をふみ出して、病気の子のかた足をふみ出して、病気の子の
お話を聞くようなやさしいお医者さんにお話を聞くようなやさしいお医者さんに
なるよ。うでまくりをしている白衣はなるよ。うでまくりをしている白衣は
布でつくったよ。布でつくったよ。

様子が表れるのはどんなポーズかな。様子が表れるのはどんなポーズかな。
材料をどう使うといいかな。材料をどう使うといいかな。

用具・360 °
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ずがこうさくを もっと たのしむ ための ページ

もっと まるごと たのしもう

きせつを かんじて

にぎにぎ ねん土

ひかりの プレゼント

とろとろえのぐで

でこぼこ はっけん！

ふしぎな たまご

わっかで へんしん

しんぶんしと なかよし

くしゃくしゃ ぎゅっ

こんな こと あったよ

どんな うごきに 見えるかな

ともだちハウス

はさみの あーと

音づくりフレンズ

おもいでを かたちに

おはなしから 生まれたよ

まどを あけたら

だんボールに 入って みると!?

であって 生まれる いろの せかい

つないで つるして

とびだせ ぴょーん

たのしく うつして

草花の おしゃべり
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絵

立 鑑

立 鑑

立 鑑

立 鑑

造 鑑

造 鑑

造 鑑

造 鑑

絵 鑑

絵 鑑

絵 鑑

絵 鑑

絵 鑑

絵 鑑

鑑

鑑

工 鑑

工 鑑

工 鑑

工 鑑

鑑

工 鑑

もくじ きょうかしょの
　　　つかいかた

学しゅうの すすめかた

きょうかしょ びじゅつかん
からだで 見つける かたち・いろ… 44

ずこうの みかた
わたしの お気に入り… 24

アート・カードを たのしもう
どんな 音が  きこえるかな … 64

おや子の  ゾウが
たのしそうだね。

ざいりょうに
さわりながら
かんがえても いいね。

ともだちの  して いる
ことを ヒントに しても
いいね。

つくった ものが  立って
うれしかったよ。

ぞうけいあそびを する  かつどう造

こうさくに あらわす かつどう工

絵 えに あらわす かつどう

立 りったいに あらわす かつどう

鑑 かんしょうする かつどう

54

55

こころが すっきりして、
 おちつく たいそう

からだが ほぐれて、
あんぜんに かつどう
できる ように なる
たいそう

きょうかしょ
びじゅつかん

目が ぱっちりして、
いろいろな かたちや
いろが 見える ように
なる たいそう

かたちや いろに 気づく ことや、
ざいりょうや ようぐを くふうして
つかう こと。

たのしんで かつどうしようと
する こと。

したい ことや あらわしたい ことに ついて
かんがえる ことや、さくひんや
かつどうの たのしさや おもしろさを
かんじる こと。

ずがこうさくで 大せつに する こと。
かつどうの まえに よもう。

学しゅうの めあて

あんぜんに かつどうする ために、
たしかめる こと。

気をつけよう
ざいりょうや ようぐを 
大せつに つかう ために、
たしかめる こと。

かたづけ

いいなと おもった ことを さんこうに したり、
なやんだ ときの ヒントに したり しよう。

しゃしんや さくひんに ついて

ほかの きょうか などとの つながり。

つながる 学び

かつどうが おわった あとに、
かんがえて ほしい こと。
みんなで はなして みよう。

ふりかえり

かんしょうの ヒント

ともだちの して いる ことや、 さくひんを
見る ときの ヒント。さんこうに して、
おもしろさや たのしさを 見つけよう。

ほかにも いろいろな たいそうが あるよ。みんなで して みよう。

この マークを タブレット などで よみとると、
かつどうの さんこうに なる ものを 見たり、
つかったり する ことが できるよ。

にじげん コード

・ようぐ　　・しくみ　　・たいそう
・さくひん　・どうが　　・360°
・アプリ　　・ろうどく　・しりょう など

図画工作では、見たりつくったりする中で想像を広げながら、自分

にとっての価値を創造する力を育てていきます。また、自分と違う

感じ方や考え方をする友だちと、お互いに認め合う心を育んでい

きます。子どもたちが感じたことや考えたことを大切にしながら、

活動や作品を見守ってあげてください。

ず が こうさく ぶん

みと あ こころたが はぐく

こ

ちが

かん かた かた

かん

さくひん み まも

かんが

かんが たいせつ

かつどう

とも

か ち そうぞう ちから そだ じ ぶん

み なか そうぞう ひろ じ

ずこうたいそう
ずがこうさくの まえには

保護者の方へ
ほ ご しゃ かた

かつどうや
めあてを
たしかめよう

おもいついた ことを どんどん して いこう

名まえを つけたり

見せあったり しよう

ふりかえろう

学んだ ことを
生かそう

ずこうの みかた

かつどうで つかう ようぐや、
さんこうに する ページ。
じゅんびして おこう。

ざいりょうや ようぐに ついて

・みんなで つかう ようぐを さわった あとは 手を あらおう。
・たくさんの 人と かつどうする ときは かん気を しよう。

どんな こと したのかな

ふりかえり 

ざいりょうと ようぐの ひきだし

かんがえたり、くふうしたり する ときに
よもう。

とくに 大せつな めあての ヒント

たいそう
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工
作
・
か
ん
賞

実現するかは分からないけど、
あったらいいな、こんな未来。
想像力を働かせて、あったらいいなを提案しよう。

・提案したいことに合う形や色などの特ちょうを理解する。
・材料や用具を選んで、表し方をくふうする。

・ 社会の問題などからテーマを思いつき、
伝える形や色、方法を考える。

・ つくった人の考えやくふうについて考える。

・提案に向けて見通しをもって活動に取り組む。

みんなにプロジェクトを
プレゼンテーションしよう。

テーマから思いうかべたことや、形、色、材料などをテーマから思いうかべたことや、形、色、材料などを
考えながら、「あったらいいな」を具体的にしよう。考えながら、「あったらいいな」を具体的にしよう。

写真の上から絵にかいて表してもいいね。

はさみ絵の具 セロハンテープ化学
接着ざい

カッター
ナイフ

カッターマット タブレット木工用
接着ざい

プログラミングを
使って、人が前に
来ると回るように
したんだね。

SDGs・プログラミング
つながる学び

人と自然の
ふれあい学校

［ 高さ23cm／箱、
工作用紙、色画用紙、
かた面波だんボール、 
お花紙 など］

学校の電力をきょう給する

ための発電所。

海の水を固体にして取り出し、

自動でごみを取ってくれる。

魚も笑顔で泳ぐ未来。

海から引き上げた水を

ろ過して作物を育てる。

提案したいことに合う提案したいことに合う

材料の使い方はどれかな。材料の使い方はどれかな。

余った材料は、他の
活動で再利用しよう。

かたづけ気をつけよう

材料に合わせて用具を
安全に使う。

保護ネコが安心して過ごせる、保護ネコが安心して過ごせる、
いつも夜のように暗くなっていつも夜のように暗くなって
いるいる施施

しし

設がいいな。設がいいな。

うちゅうゴミを回しゅうすることうちゅうゴミを回しゅうすること
に特化した学校をつくろう。に特化した学校をつくろう。

材料の特ちょうや質感も
生かしてつくろう。

海の水を取れる未来
［高さ15cm／画用紙、絵の具、色セロハン など］

自然星空公園
［高さ18cm／箱、工作用紙、色画用紙、
かた面波だんボール、お花紙 など］

学校で発電学校で発電
できるといいな。できるといいな。

ただ発電するだけじゃなく、ただ発電するだけじゃなく、
みんなが楽しめる仕組みもみんなが楽しめる仕組みも
ほしいな。ほしいな。

月まで行ける

エレベーター。
自然豊かなツリーハウスが

ランチルーム。

自然あふれる学校で、

木や川、がけがあり、

子どもがのびのび

学べる。

想造～山の中の学校
［高さ45cm／ボール紙、絵の具、

枝、毛糸 など］

のりしろ つくまで
固定

思い出そう 接着

オーシャン・イズ・クラスルーム
［84×119cm／アクリル板、絵の具、写真］

考えた「あったらいいな」を、自分たちで
つくるのはどんな気持ちだったかな。

ふりかえり

プログラミングで

用具・360 °

風車が回るよ。風車が回るよ。

50 51
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1・2 上 p.40-41「おはなし だいすき」
1・2 下 p.38-39「おはなしから 生まれたよ」
3・4 上 p.38-39「ことばから思いうかべて」
3・4 下 p.36-37「言葉から感じて」
5・6 上 p.32-33「言葉から思いを広げて」
5・6 下 p.34-35「言葉から想像を広げて」

クレヨン
・パス

えのぐ

きいたり  よんだり  した  おはなし。
おもいうかべた ことを
えに あらわそう。

・おもいうかべた ことの かたちや いろを みつける。
・クレヨンや パス などで くふうして あらわす。

・おはなしから かきたい ようすを かんがえる。
・おもいうかべた おはなしの せかいを かんじとる。

・おもいうかべて かく ことを たのしむ。

え
・
か
ん
し
ょ
う

おはなしから、おはなしから、
どんな  ことをどんな  ことを
おもいうかべおもいうかべ
たんだろうね。たんだろうね。

かく ものに ついては 58・59ページ。

「おおきな かぶ」を よんで （ロシアの みんわ）

 ［38×54cm／いろがようし、クレヨン、えのぐ］

「おむすび ころりん」を よんで （にほんの むかしばなし）

　　［38×54cm／いろがようし、パス、えのぐ］

かたづけ
つかった ようぐは 
もとに もどそう。

ふりかえり

おはなしの せかいは、どう
ひろがって いったのかな。

たのしい  ネズミのたのしい  ネズミの
すみかだよ。すみかだよ。

つづきを かんがえたり、つづきを かんがえたり、
そうぞうをそうぞうを
ふくらませたり してふくらませたり して
かいても いいね。かいても いいね。

「さるかにがっせん」を よんで （にほんの むかしばなし）［54×38cm／いろがようし、クレヨン］  「お月
つき

さまってどんなあじ？」を よんで
　    （マイケル・グレイニエツ さく）
　    ［54×38cm／いろがようし、パス］

パパを まって いる 
まりあと あくあ

（藤
ふじ

原
わら

 幸
こう

一
いち

 さく
「ペンギンかぞくと おそろしい 山

やま

」を よんで）
［38×54cm／パス］

ろうどく

こくご
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試しながら、いいなと思う
表し方を考えよう。

どんな動きがいいのか、要素に分けて手順を考えながらつくっていこう。
そプログラミングで表そう

つくって遊ぼう！チャレンジコーナー

ICTでチャレンジ

プログラミングも
表す方法の一つだね。

デジタルスタンプ

もようTシャツ

2 3 名前をつける。もようをさがして
写真をとる。

紙をTシャツの
形に切りぬいて
もできるね。アプリを開く。1

うちゅうみたいな
ドレスになったよ。

身の回りの風景を切り取って、もようTシャツをつくろう。

形や色を生かして、気持ちを伝えるスタンプをつくろう。

気持ちや思いが伝わるように
顔やポーズを考える。

キャラクターをかく。1 2

チャレンジ！
残念な気持ちの時は、
体がとけるようにしよう。

気持ちに合わせて
表じょうを変えたよ。

表したいことを要素に分ける1

動きの手順を考える2

調整する3

花火 光る星 流れ星 など

もっと上の方で広がらせたいな。

火が上にあがる 花火が広がる 色がふえる 消える

星空で光ると
いいな。

どんな花火が
いいかな。

学校の行事をもり上げる
プロジェクション
マッピングをしたよ。

タブレット

チャレンジ！

つながる学び

プログラミング

54 55

アプリ

作品

54-55_5年_デザインにチャレンジ_220322.indd   全ページ54-55_5年_デザインにチャレンジ_220322.indd   全ページ 2023/02/15   8:302023/02/15   8:30

図画工作科の学習が他教科や日常生活、家庭や地域とつながることでより深まっていきます。

教科書では、それぞれに関連付けて学びを深めることができるよう構成しています。

学びを、生活・社会・未来へ

他教科と  
つなげる

他教科での学習を生かしたり、関連付けたりした題材や

事例を掲載し、教科等横断的な視点でカリキュラム・

マネジメントができるよう配慮しています。

「つながる学び」マーク「つながる学び」マーク
他教科等と関わりのある題材について、「つ

ながる学び」マークを付けて示しています。

国語
つながる学び

家庭へ  
つなげる

地域へ  
つなげる

未来へ  
つなげる

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34b/p0_01/
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詳しくは、別冊『図画工作でできる！
SDGs持続可能な社会の実現に向けて』

SDGsの観点
について

島津 冬樹［神奈川県、1987～］
がわなかきふゆづしま

すてられようとしていたあみが、
かばんになりました。

世界中から集まったアーティストが、地いきで作品を
つくったりてんじしたりする芸術祭の中で、
あまったものなどをふくろにつめて教ざいにして、
子どもたちが作品をつくる活動が行われました。

家をたてる時に
あまった木が［新潟県］

がたにい

すてられる木や金ぞくを使って
作品をつくっている人と、
家をつくる時に出た木ざいの
あまりを使って、作品をつくりました。

アーティストの島津さんは、
いらなくなっただんボールで、
使うことのできるさいふをつくっています。

［宮城県］
みや ぎ魚を取るあみが

高速道路で使っていたものを
かばんなどに
つくりかえています。

とび箱のテーブルといす　かごしま環境未来館［鹿児島県］
み

高速道路で
使い終わったものが

古くなったとび箱が

いらなくなった紙が

だんボールが

［群馬県］
ぐん ま

［宮城県］

［鹿児島県］
か ご しま

使い終わったものや、ごみだと思っていたものを、
アイデアとくふうで、表げんのざいりょうや
新しいせい品として、よみがえらせている人や
取り組みがあります。
かぎられたしげんを大切に使うことは、
地球にもやさしい取り組みです。
みなさんも身の回りにあるもので
使えそうなものをさがしてみましょう。

よみがえる
すてられそうな

ものが広がる図
工

加治 聖哉［新潟県、1996～］ 
か   じ     せい  や

ワケあり雑がみ部

せんだいメディアテーク［宮城県］
かんしゅう ふじ ひろ し

監修：藤 浩志

つながる学び

せんだい

仙台市でリサイクルできる紙の区分「雑がみ」を
みんなでたくさん集めて、
自由につくる時間を楽しむ活動です。

ざつ

［東京都］
きょうとう

芸術祭で
あまったものが

げいじゅつ

ビエンナーレのかけら

～中之条よりはっそう～
なか の じょう

環境について学ぶことができる
しせつに、古くなったとび箱から
つくられたつくえやいすがあります。

きょうかん

SDGs12
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リンク
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気を
つけよう

気を
つけようみの回りで、おもしろいな、

すてきだな、ふしぎだなと
思うものを見つけたら、
しゃしんにとってもいいね。

しゃしんにとると、ずっとのこしておける。
自分で見かえしたり、友だちやおうちの人に
見てもらったりできる。

しゃしんにとるいちやむきによって、
うつり方がかわる。
いいなと思ううつり方をさがそう。

インターネットにあるしゃしんなどを、
かってにつかわない。
だれかとやりとりをする時は、
あい手の気もちを考える。
自分やほかの人のじょうほうを、
かってにしょうかいしない。

人や、お店で
売られているものなどを
しゃしんにとる時は、
声をかけてからにする。

切り糸

りょう手で木のぼうを
しっかりにぎる。

糸が長い時は、
木のぼうやゆびに
まきつける。

まっすぐ
手前に引く。

かわかないように、
ふくろなどに入れておく。

色ねん土どうしをまぜて、
ちがう色の色ねん土を
つくることもできる。

上下にうごかしながら
手前に引く。

作ひんをつくる
ねん土と
同じねん土を、
水でといたもの。

つけたいところにへらなどで
きずをつけ、どべをぬる。

ねん土をおしつけて
つける。

活どうできそうな場しょを
しゃしんにとって、
友だちと見合いながら、
どんなことができそうか
話し合おう。

1 2

紙ねん土に
絵のぐをつける。

絵のぐをねりこむ。

わざのひきだしかき出すけずる

たいらに切る

ジグザグに切る

どべ

かきべら

わざのひきだし

I CT
の活用

インターネットは、せかい中の人やじょうほうに
つながっている。たくさんのじょうほうの中から
あらわし方のヒントをさがすこともできる。

ねん土

もち方

どべで
つける

色ねん土をつくる

作ひんや活どうを記ろくにのこす

活どう場しょをさがす

自分がいいなとかんじたものをあつめる

62 63

用ぐ
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思
いついたところから、かいていくといいね。

ふではよくあらって、
先をととのえてしまおう。

かたづけ
［39×54cm／絵のぐ、ペン］なんだか、はじめての花火がうれしい

［38×54cm／絵のぐ］山から見たきれいなけしき

絵
・
か
ん
し
ょ
う

・気もちや思いをこめてあらわす。

・その時の気もちに合う形や色が分かる。
・絵のぐなどで、かき方をくふうしてあらわす。

・ようすや気もちを思いうかべ、どうあらわすのか考える。
・自分や友だちのあらわし方のよさをあじわう。

絵のどこから
どんな気もちが
つたわるかな。

花火がきれいだったよ。
びっくりしたことが
あったんだ。

心にのこっていることはどんなことかな。
どんな気もちだったかな。
思い出しながらあらわそう。

［39×54cm／絵のぐ、ペン］

はじめてのリコーダー

友だちと話しながら、
その時のようすを
思い出してもいいね。

［54×39cm／絵のぐ、
ボール紙］

え!?  虫ば!?
なんだひじきかどんな音が鳴るのか

ワクワクしながら
ふいたんだ。

絵のぐ ペン

気もち時
日あの

あの の

絵のぐについては56・57ページ。

週まつ（ウクライナ）［21×30cm／色画用紙、絵のぐ］

外国の友だちの絵

思い出しながらかくと、
どんな気もちになったかな。

ふりかえり

つながる学び

国語

20 21

作ひん
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うみも にぎやか パレード
［38×54cm／いろがようし、しんぶんし、パス］

いろいろな
さかなが
いるんだね。

さかなが  
みんなで  おでかけ
するのかな。

こんな ふうに
あじわおう

ともだちの さくひんを 
みて はなそう

いっしょに あそぶ。 つくった ものに はいって みる。つくって いる ようすを みる。

はなして いると おもしろい ところが
たくさん みつかるね。 ほかの ともだちの
さくひんも みて みよう。

ともだちの さくひんには、じぶんとは ちがう おもいや くふうが  たくさん あるよ。

パスも 
つかって いるね。
カニも 
みつけたよ。

56

言葉では伝えられない、伝わりにくいことも、
形や色を活用すれば伝えることができます。
身の回りには、どんなことを、どんな方法で
伝えようとしているものがあるでしょうか。

20 1 5年に国際連合が採択した、
全ての人が安心してくらせるよう
にさまざまな問題を解決すること
を目指した目標です。いろいろな
国の人が見て分かるようにデザイ
ンされています。

たくさいさい

かい

子どもたちや、日本語の
分からない人たちにも
分かりやすいように、
地震による津波の浸水の
深さを、動物の高さで
しめしたサインです。
クリエイターと子ども
たちがともに町を歩いて
サインを考えました。

しん しん

車窓からの風景がない地下鉄でも、どの駅なのかがすぐに
分かるように、また、地いきの文化を大切にしたいという
思いから、駅の近くにあるものなどをもとにしたマークが
つくられました。

そう

みんなで
目指すゴールを
共有したい

を で

津波の時に水が来る高さを伝えたい
つ

どの駅に停まっているかを分かりやすく
と

道路の方向と安全を伝えたい

美術館の地図を
伝えたい

記号やマークを使うと、言語によらず、
多くの人に内ようを分かりやすく伝えることができます。

直せつさわってもらうことで、
目の見えない人に伝えることもできます。

じょうほうや、メッセージを伝えるために
ポスターをつくることがあります。

 

2
０
２
１
年
10
月
２
日﹇
土
﹈〜
11
月
3
日﹇
水
・
祝
﹈

会場：旧菅原家（旧狩野家）侍住宅、土合丁旧大沼家侍住宅
主催：金ケ崎芸術大学校　助成：　　　　　　　　　　　　　、 公益財団法人朝日新聞文化財団

土
と
緑
の
ミ
ュ
ー
ジ
ア
ム

城内農民芸術祭2021

地いきで行われている
イベントのポスターを、
小学生がデザイナーと
いっしょにつくりました。

じょうほうやメッセージを伝えたい

広がる図工

町の未来を考えることについて学んだ子どもたちが、
自分たちでも町を楽しくできないかと考え、地いきの
人にも協力してもらいながら、すてられるかさを
使って、コミュニティセンターをかざりました。

地いきを楽しくしたい

2 0 2 0年からの新がたコロナウイルスによる
感せんしょうのかく大の中で、町の人たちを少しでも
元気にしようと考えた子どもたちが、協力して
表した絵を駅に展示しました。

町の人たちを元気にしたい

町や地いきに関心をもってもらったり、み力を伝えたり

するために、どく自のキャラクターがつくられています。

地いきのよさや、み力を発信したい

アンブレラスカイ ［宮城県］ 駅のこう内での展示 ［神奈川県］

［38×54cm／
画用紙、絵の具、ペン］

平和守ろう！

城内農民芸術祭2021の
ポスター ［岩手県］

さいじゅつげいみんのうないじょう

くまモン ［熊本県］

ひろしま都市犬はっしー
［広島広域都市圏］

いき けん

葵区PRキャラクター あおいくん
［静岡県］

あおい

浸水深サイン
（どうぶつものさし）
［大阪府］

地下鉄駅のシンボルマーク ［福岡県］

西島 伊三雄［福岡県、1923～2001］　西島 雅幸［福岡県、1949～］
ゆきまさおさいじまにし

視覚に障害のある人が
安全に道を歩けるようにと、
岡山県の発明家・三宅精一
さんによってつくられました。

視覚障害者誘導用ブロック
し しょう ゆうどう

みやけ せいいち

のうか

持続可能な開発目標（SDG s）

ふれるだけでなく、
見ても楽しさを
感じられるように
つくられています。

ふれる小さな長野県立美術館 ［長野県］

つながる学び

道徳・SDGs

どんなこと どんな方法

オリジナルの
キャラクターを
つくったよ

ポスターをつくったよ

ふれることで分かるようにしたよ

記号やマークでしめしたよ

かさでかざったよ
てん じ

みんなでかいた絵を展示したよ

36 37

リンク
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津波の時に水が来る高さを伝えたい
つ

50

つかえる しんぶんしは 
とって おこう。

気をつけよう

かたづけ

しんぶんしの 上は すべり

やすいので、はしらない。
なかよく なった しんぶんしと
つぎは なにを したいかな。

・ためしながら しんぶんしと なかよく なる。

・しんぶんしで できる かたちを 見つける。
・しんぶんしの つかいかたを くふうする。

・おもいついた ことを いろいろ ためす。
・かんしょくや つかいかたの おもしろさを あじわう。

大きくて やわらかい しんぶんし。
からだで さわって なに しよう。

ぞ
う
け
い
あ
そ
び
・
か
ん
し
ょ
う

セロハン
テープ

まるめ
る

どんな  つかいかたを して いるかな。
どこが  たのしそうかな。

ねじる

まく

やぶ
るしんぶんしと

なかよし

ふりかえり

かぶる

できた かたちを
あわせて みよう。

まるい かたちを
つんで  いこう。

ひらいて ならべて
みよう。

まるめた つつは
ぼうえんきょうだよ。

つながる 学び

どうとく

20 21

たいそう

編 集 上 配 慮 し た 点
─現代的な諸課題への対応─

5・6上 p.65
「ICT の活用 タブレットたん末を活用する」

3・4上 p.63
「ICT の活用 インターネットを活用する」

情報モラル

3・4上 p.52-53「広がる図工 みんなとつながる」

3・4上 p.20-21
「あの日あの時の気もち」

伝統文化

1・2上 p.56
「ともだちの さくひんを みて 
はなそう」

5・6下 p.5-7
「わたしとひびき合う／絵の具スケッチ」

言語活動の充実

浸水深サイン

（どうぶつものさし）

5・6上p.36-37「広がる図工 
どんなことをどんな方法で」

防災・安全教育

1・2下p.20-21「しんぶんしと なかよし」

3・4下 p.32-33「広がる図工 すてられそうなものがよみがえる」

ICT を活用する際に必要となる情報モラルや著作権について
説明しています。

資源・環境の視点から

かたづけマークで、
材料や用具を大切に
使うために確かめる
ことを示しています。
材料の再利用を促し、
環境問題への関心を
高める工夫をしてい
ます。

環境にやさしい植物
油インキと再生紙を
使用しています。

プラスチック製の空き容器やストローなどを大量に使用する
題材を削除または別の材料を使う題材に変更し、令和 2年度
版と比べて、題材で使用するプラ材を約 70％削減しました。

国際理解について考
えられるよう諸外国
の児童の作品やオン
ラインで外国の児童
と交流する事例を掲
載しています。

発達の段階に合わせて、題材ページや特設ページ
で身近な伝統文化や日本各地の伝統工芸について
紹介しています。使い終わったものや捨てられようとしていたもの

を、アイデアと工夫で商品や作品としてよみがえら
せている人たちの活動を紹介しています。身の回り
のものへの新たな見方や価値の再創造を促します。

子どもや日本語を母語としない人にも分かり
やすい防災サインの事例を紹介しています。
防災・安全教育の専門家である河田惠昭先
生による校閲のもと編集されています。

題材において対話している情景写真や発表
の様子を掲載するとともに、友だちと対話し
ながら鑑賞するページを設定し、言語活動
を促しています。多様な感じ方や作者の思
いを尊重することの大切さも伝えています。

関西大学社会安全研究
センター長・特別任命教授

河田 惠昭 先生

多文化共生

少し曲がった面
などにもつける
ことができる。

とかした接着ざいを出した
ところに、つけたいものを
おしつけるようにつける。

グルーガン あつみのある
両面テープ化学接着ざいや多用途接着ざいは、

手や指につかないようにする。

接着ざいを使う時は、かん気をする。

気を
つけよう

接着ざいにはさまざまな種類
があり、接着できるものが
それぞれちがうので、使い方を
よく読んでから使う。

ポイント

絵の具に少し白色
をまぜると、
色がはっきり写る。

ポイント

はん木をほる。 はん木をうら返し、刷り紙
の上側をテープでとめる。

はん木に絵の具を
少しずつぬっていく。

絵の具がかわかないうちに
刷り紙をかぶせ、絵の具を
ぬった部分をばれんでこする。 をくり返す。

一度刷ったところに、ちがう色を
重ねて刷ることができる。

特ちょう

1 2 3

4 5

タブレットたん末を使うと、
画面上で絵や文字をかいたり、
写真や図形を配置したりできる。
何度もかきかえることができる。

動きや変化、いろいろな向きからの見え方などを記録
したい時は、写真だけではなく動画も活用するとよい。

I C Tの
活用

ちょ けん

著作権

作品をつくった人のことを「著作者」といい、他の人に勝手に作品を
使われることのないよう、法律で守られている。これを、「著作権」という。
どんな作品にもつくった人がいて、その人の思いがこめられていることを
わすれないようにしよう。

アイデアや計画をまとめる 動画で記録する

作品の回りを１周
しながら動画に
とってみよう。

見る角度によって
感じが変わるな。

写す

金ぞく ぬの 紙・ボール紙ガラス ビニル

発ぽうスチロール

発ぽうスチロール

ビニル

プラスチック

プラスチック

木

木

ぬの

紙・ボール紙

つけたいものに合った接着ざいを選ぼう

でこぼこしたものをつけたい時は

接着ざいの種類

（塩化ビニル
樹脂系接着ざい）

（合成ゴム系
接着ざい）

（酢酸ビニル
樹脂系接着ざい）
じゅ し けい

さくさん

えき

（でんぷんのり、
液体のり）

木工用接着ざい

のり

化学接着ざい

化学接着ざい

ほぼすべての材料を接着できる。

多用途接着ざい
と

3 4

はる・
つける

りつ

64 65

用具

用具
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みんなとつながる
つくった作ひんを見に来てもらったり、だれかといっしょに活どうしたりすると、

今まで気づかなかった見方やかんじ方に出会うことができます。

図画工作を通して、いろいろな人とつながることを、楽しみましょう。

地いきの人といっしょに作ひんの話をしました。 ［兵庫県］ 活どうのようすをうつし出して、どんなことを学んでいるのか
知ってもらいました。 ［東京都］

地いきで行われている芸術祭にさんかして、つくった作ひんを
お店にてんじしてもらいました。

さいたま国際芸術祭 やじるしえん ［埼玉県］
さいげい さいじゅつ さいたま

SDGsアートウォール・プロジェクト ［神奈川県］

オンラインで

地いきで

ともに大きな地しんのひがいにあった仙台市と神戸市では、たがいのきずながふかまるようにとねがいをこめて、
市内の子どもたちの作ひんを交かんしててんじしています。

作ひんだけでなく、図画工作の時間にどんなことを学んで
いるのかについても、てんじしました。

神戸っ子アートフェスティバル ［兵庫県］
こう べ せんだいメディアテーク ［宮城県］

みや ぎ

みんなの参観日　岡山県立美術館 ［岡山県］
かんじゅつびやまおかかんさん

造形おかざきっ子展 ［愛知県］
ぞう てん あい ち

子ども造形
パラダイス 
［愛知県］

北九州市内の小学生が、オンラインで中国の小学生とつながり、
いっしょにひょうげんしました。

しゅうきゅうきた

オンライン
ライブ
ペインティング
［福岡県］

学
校
で

野
外
で

ときょうとう

ひょう ご けん

広がる図工

横浜市の子どもたちが
SDGsについて学びながら、
海にながれ出たプラスチック
ごみをつかって作ひんを
つくり、てんじしました。

市内の小学生や中学生の
作ひんを、野外にてんじしています。
学校ではない場しょで作ひんや
活どうを見てもらうことで、
図画工作で学んでいることを
たくさんの人に知ってもらうことが
できます。

みんなが買いものにいくしせつに、
作ひんをてんじしてもらいました。

ショッピングモールでのてんじ
［神奈川県］

ふくおか

造形さがみ風っ子展 
［神奈川県］

か な がわ

せん だい

よこ はま
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リンク
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ひびき合う

思いに合うのは

どんな色だろう。

筆はどのように

使うとよいだろう。

木がのびて
いくように
かいたよ。 図工ノートを

つくろう 試す時に

お気に入りのものを
集めるスクラップブックとして

アイデアをまとめるメモとして

かいたものをはって記録として

［24×34cm］いろんな花の色

［8×14cm］

［10×9cm］

友だちと見たことや
感じたことを伝え合おう。

身の回りのものを見ていて

「きれいだな」「おもしろいな」と感じる時、

かいたりつくったりしていて

「あ、いいかもしれない」と感じる時、

心が少しドキドキしませんか。

それはあなたが世界とひびき合っているしょうこです。

目に見えるものや、はだにふれるもの、

心をゆさぶるものとともにひびき合いながら

あなたが「美しい」と感じることを見つけましょう。

わたしと

絵の具スケッチ
春の色をパレットにつくって、外に出かけよう。

きれいだな、いいなと感じたものをかきためよう。

図画工作を
はじめよう

ふりかえり

どんないいなが
見つかったかな。

かたづけ気をつけよう

筆はよくあらってから
しまおう。

活動してもよい場所かどうか
確かめる。

絵

絵の具 タブレット

タブレットたん末で

まとめることもできる。

見たり感じたりしたことから、
表したいことを見つけ、
くふうして表す。

土のし点 ［14×21ｃｍ］

アリの見る世界 ［14×47cm］

75 6

用具・作品
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5・6下 p.38・41
「教科書美術館 
受けつがれてきた形」

季節の和菓子
が

日本各地には、昔から生活や社会の中で受けつがれてきた
形や色、イメージがあります。そこにはどんな共通点やちがい、
特ちょうがあるのでしょうか。

表されているものや、色づかい、

表し方など、いろいろなことから

見比べてみよう。

房州うちわ［千葉県］
ぼうしゅう日光彫［栃木県］

ぼり

切子細工［東京都］

萌葱塩瀬地百鳥文様友禅染打掛　

19世紀　京都国立博物館蔵［京都府］　
幸野 楳嶺［1844～1895］

かけうちぞめぜんゆうようもんちょうひゃくじぜしおぎもえ

ぞう

こう の ばいれい

朝顔図屏風
［各178.3×379.7cm／紙本金地着色、六曲一双］
19世紀　メトロポリタン美術館蔵［アメリカ］
鈴木 其一［1796～1858］

そう

すず き き いつ

あさがお ず びょう ぶ

色絵毘沙門亀甲文皿
［はば20cm／色絵磁器］　17～18世紀
東京国立博物館蔵［東京都］

いろ  え   び  しゃもんきっ こうもん

じ

つながる学び

社会・道徳

柏葉蒔絵螺鈿六角合子
［高さ11.8cm／麻布、漆、金、鉛、貝］
2014　個人蔵

室瀬 和美［東京都、1950～］
むろ せ かず み

うるしあさ なまり

えば まきかしわ ら でんろっかくごう し

受け
つがれて
きた形

教 科 書

美 術 館

38 41

動画
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季節の和菓子
が

日本各地には、昔から生活や社会の中で受けつがれてきた
形や色、イメージがあります。そこにはどんな共通点やちがい、
特ちょうがあるのでしょうか。

表されているものや、色づかい、

表し方など、いろいろなことから

見比べてみよう。

房州うちわ［千葉県］
ぼうしゅう日光彫［栃木県］

ぼり

切子細工［東京都］

萌葱塩瀬地百鳥文様友禅染打掛　

19世紀　京都国立博物館蔵［京都府］　
幸野 楳嶺［1844～1895］

かけうちぞめぜんゆうようもんちょうひゃくじぜしおぎもえ

ぞう

こう の ばいれい

朝顔図屏風
［各178.3×379.7cm／紙本金地着色、六曲一双］
19世紀　メトロポリタン美術館蔵［アメリカ］
鈴木 其一［1796～1858］

そう

すず き き いつ

あさがお ず びょう ぶ

色絵毘沙門亀甲文皿
［はば20cm／色絵磁器］　17～18世紀
東京国立博物館蔵［東京都］

いろ  え   び  しゃもんきっ こうもん

じ

つながる学び

社会・道徳

柏葉蒔絵螺鈿六角合子
［高さ11.8cm／麻布、漆、金、鉛、貝］
2014　個人蔵

室瀬 和美［東京都、1950～］
むろ せ かず み

うるしあさ なまり

えば まきかしわ ら でんろっかくごう し

受け
つがれて
きた形

教 科 書

美 術 館

38 41

動画
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プラ材を

約70％ 削減 !

profile

新版の教科書では、題材で使用するプラ材の削減、防災・安全教育、言語活動の充実などに取り組んでい

ます。また、特別支援教育に関する配慮やインクルーシブの観点での取り組みなどを掲載し、図画工作科

の特性を生かして、現代的な諸課題への対応を図ることができるよう工夫しています。

https://www.nichibun-g.co.jp/textbooks/zuko/download/r6/r6_zuko_naiyo_sp1.pdf
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5・6下p.30-31「広がる図工 
生活を豊かにする形」

5・6上 p.36-37
「広がる図工 どんなことをどんな方法で」

5・6上p.28-29「ふれて伝えるストーリー」

5・6上 p.26-27「美しく立つはり金」5・6下p.48-49「広がる図工 平和を願って」

5・6上 p.36-37「広がる図工 どんなことをどんな方法で」

5・6下 p.62-63「木を組み立ててつくる」

ユニバーサルデザインフォント

編 集 上 配 慮 し た 点
─現代的な諸課題への対応─

QR コンテンツでは、美術家の光
島貴之さんによる作品解説の動画
を視聴できます。

触れて味わうことができる作品や視覚障が
い者のための設備、使いやすさに配慮した
デザインのコップなど、福祉について考え
られるような題材や事例を掲載しています。

自分の好きなように
自分を表現する

障がい者多機能型事業所「やまな
み工房」で利用者一人ひとりが、
それぞれの表現活動を楽しむ姿を
紹介しています。

写真やイラストにおいて、多様なルーツをもつ
児童や、幼児、高齢者、障がいのある人など、
多様な人々と関わる姿を掲載しています。

平和学習や人権学習との関
連を図ることができる図版
や事例を掲載しています。

平和・人権・福祉・インクルーシブ

子どもたちが持続可能な社会について考えら
れるよう ESD の観点に立った題材や事例、
持続可能な開発目標（SDGs）を掲載してい
ます。

持続可能な開発目標（SDGs）

文字の大きさを変えた拡大教科書を製作し
ます。また、文字の拡大や音声の読み上げ
など、特別な配慮を必要とする児童が活用
できる機能を備えた学習者用デジタル教科
書を製作します（詳しくはp.43）。

拡大教科書・学習者用デジタル教科書

●支持体の大きさ、形、素材などがさまざまな作品を掲載
し、児童の多様な表現を認められるよう配慮しています。

●多様な児童が主体的に取り組めるよう、「材料に触れ
ながら発想する題材」「材料の種類や数を絞った題材」
「鑑賞して感じたことを、言葉だけでなく体を使って
伝える題材」など、インクルーシブ教育に配慮して
実践できる題材を設定しています。

●児童の実態に応じて活動の仕方を考えることができるよ
う、同一題材の中で「屋内／屋外」「自然材／身辺材」「個
人／協働」など、複数の実践パターンを示しています。

見やすく読みまちがえ
にくいユニバーサルデ
ザインフォントを使用
しています。

色の濃淡だけではなく、斜線を引い
て示すことでより見分けやすくなる
よう配慮しています。

色覚特性の有無にかかわらず、全ての子どもが等しく学べ
るようコントラストや文字の背景色など、カラーユニバー
サルに配慮して編集しています。また、特別支援教育の専
門家である大内進先生による校閲のもと編集されていま
す。

カラーユニバーサルデザインに配慮

特別支援教育に関する配慮

紙やすり

木ねじ

木ねじのみぞの形と大きさに
合ったドライバーを使う。

木の表面などを
みがいて
なめらかに
することができる。

木材をみがく時は、
ドレッサーや
木工やすりも使える。

細いぼうが
ついている方が表

ポイント

あらい目で大まかに
みがいてから、
だんだん細かい目に
変えていくとよい。

やすりの目

細かい

あらい

240番

120番

80番

工作用紙などで模型をつくり、
大きさや必要な部品を考える。
板の厚みも考えるようにする。

ポイント

木のはしのまっすぐな
ところを利用する。

切る回数をなるべく
少なくする。

ドレッサー

木工やすり

開閉できるよ。

アイデアスケッチをする 模型をつくる

切る

みがく

組み立てる

小物をしまう

月や星をかく

本をしまうつくえの上で使うミニ本だな

木の切り口や角をみがく。
力を入れてみがきたい時は、
木へんなどにまきつけてみがくとよい。

木のぼう
などに
まきつけて
みがく。

紙やすりを
しいた上で
みがく。

みがき方

くぎを打つ。3 くぎの打ち方 平らな面で

平らな面で

丸い面で

2

3

4

両手で板を
しっかりおさえ、
ゆっくりと前に
おし出して切る。

はのギザギザを
下向きにする。

・

はを前（自分の方）に
向ける。

・

ドライバー ねじを回してしめ
つけたり、はずしたり

する時に使う。

などを考えながら、
アイデアをまとめよう。

　どんな形や色にするか

　どのように使うか

いつ、どこで使うか

ポイント

のこぎり

電動糸のこぎり

ギーコギーコギコギコ

むだのない切り方を考えよう
いろいろな形や
長さのものがある。

切り口をみがく

丸いところをみがく 小さい部品をみがく

平らな面をみがく 細かいところをみがく

使い方
ドライバーのえをにぎり、
下向きにおしこみながら
時計回りに回してしめる。

・
ちょうつがいを

使って

思い出そう

思い出そう

前 後ろ

も

へい

切り始める時 小さい角度で、ゆっくり小さく動かす。
切り進める時 大きい角度で、大きく動かす。
切り終える時 小さい角度で、ゆっくり小さく動かす。

1

2

3

きりで下あなをあける。1 木工用接着ざいをつける。2

初めはトントン1

打ちこむ時は
強くドンドン

2

最後はトントン3

ちょうつがいを置き、下あなを
あける位置にえん筆などで印をつける。

1

きりで下あなをあける。2

木ねじでとめる。3

木の
加工
木の
加工
か

アイデアをまとめる1

用具
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パリの万国博覧会でスペイン館の壁画制作をたのまれていたピカソは、スペインの町ゲルニカで、爆げきによって多くの人が
殺されたり、きずつけられたりしたことを知りました。かれは、この事件を主題に「ゲルニカ」を壁画として制作しました。　
短い期間にたくさんの下絵をえがき、表現された「ゲルニカ」からは、画家のいかりや悲しみが伝わってくるようです。

らん へき

中学生の時に、広島で原爆のひ害を
受けた原さんは、30年以上原爆ドー
ムの絵をかき続けました。平和の大切
さが次の世代に伝わるようにと思い
をこめてかかれた作品は、3,000まい
以上になりました。

平和    願って
表現には、見る人にメッセージを伝える力があります。
作者の気持ちを想像しながら見てみましょう。

広がる図工

を

つながる学び

SDGs・道徳

ゲルニカ ［349.3×776.6cm／油彩］　1937　国立ソフィア王妃芸術センター蔵 ［スペイン］　パブロ・ピカソ ［スペイン、1881～1973］
さい ひ ぞう

3,000まいの原爆ドームの絵　

原 廣司 ［広島県、1931～2019］
ひろ しはら

県内でつくられたものを展示する
施設として生まれた建物は、原子
爆弾（原爆）によってこのような姿
になりました。1996年に世界遺産
に登録され、平和をうったえる記念
碑として、今も守られています。

てん

し

い

だん

ひ

原爆ドーム ［広島県］
ばく

いの

平和の祈りキッズゲルニカinながさき

～国際子ども平和壁画展～
［長崎県］　2021

作品を見て、

どんな気持ちになったかな。

どこからそう感じたかな。

「ゲルニカ」と同じ大きさの布に、未来や
平和への願いを表した作品が、広島市と
同じように原爆のひ害にあった長崎市の
下の川に展示されました。
しも

48 49

動画

48-49_56下_平和を願って_220322_digital用.indd   全ページ 2023/02/15   9:16

言葉では伝えられない、伝わりにくいことも、
形や色を活用すれば伝えることができます。
身の回りには、どんなことを、どんな方法で
伝えようとしているものがあるでしょうか。

20 1 5年に国際連合が採択した、
全ての人が安心してくらせるよう
にさまざまな問題を解決すること
を目指した目標です。いろいろな
国の人が見て分かるようにデザイ
ンされています。

たくさいさい

かい

子どもたちや、日本語の
分からない人たちにも
分かりやすいように、
地震による津波の浸水の
深さを、動物の高さで
しめしたサインです。
クリエイターと子ども
たちがともに町を歩いて
サインを考えました。

しん しん

車窓からの風景がない地下鉄でも、どの駅なのかがすぐに
分かるように、また、地いきの文化を大切にしたいという
思いから、駅の近くにあるものなどをもとにしたマークが
つくられました。

そう

みんなで
目指すゴールを
共有したい

を で

津波の時に水が来る高さを伝えたい
つ

どの駅に停まっているかを分かりやすく
と

道路の方向と安全を伝えたい

美術館の地図を
伝えたい

記号やマークを使うと、言語によらず、
多くの人に内ようを分かりやすく伝えることができます。

直せつさわってもらうことで、
目の見えない人に伝えることもできます。

じょうほうや、メッセージを伝えるために
ポスターをつくることがあります。

 

2
０
２
１
年
10
月
２
日﹇
土
﹈〜
11
月
3
日﹇
水
・
祝
﹈

会場：旧菅原家（旧狩野家）侍住宅、土合丁旧大沼家侍住宅
主催：金ケ崎芸術大学校　助成：　　　　　　　　　　　　　、 公益財団法人朝日新聞文化財団

土
と
緑
の
ミ
ュ
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ジ
ア
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城内農民芸術祭2021

地いきで行われている
イベントのポスターを、
小学生がデザイナーと
いっしょにつくりました。

じょうほうやメッセージを伝えたい

広がる図工

町の未来を考えることについて学んだ子どもたちが、
自分たちでも町を楽しくできないかと考え、地いきの
人にも協力してもらいながら、すてられるかさを
使って、コミュニティセンターをかざりました。

地いきを楽しくしたい

2 0 2 0年からの新がたコロナウイルスによる
感せんしょうのかく大の中で、町の人たちを少しでも
元気にしようと考えた子どもたちが、協力して
表した絵を駅に展示しました。

町の人たちを元気にしたい

町や地いきに関心をもってもらったり、み力を伝えたり

するために、どく自のキャラクターがつくられています。

地いきのよさや、み力を発信したい

アンブレラスカイ ［宮城県］ 駅のこう内での展示 ［神奈川県］

［38×54cm／
画用紙、絵の具、ペン］

平和守ろう！

城内農民芸術祭2021の
ポスター ［岩手県］

さいじゅつげいみんのうないじょう

くまモン ［熊本県］

ひろしま都市犬はっしー
［広島広域都市圏］

いき けん

葵区PRキャラクター あおいくん
［静岡県］

あおい

浸水深サイン
（どうぶつものさし）
［大阪府］

地下鉄駅のシンボルマーク ［福岡県］

西島 伊三雄［福岡県、1923～2001］　西島 雅幸［福岡県、1949～］
ゆきまさおさいじまにし

視覚に障害のある人が
安全に道を歩けるようにと、
岡山県の発明家・三宅精一
さんによってつくられました。

視覚障害者誘導用ブロック
し しょう ゆうどう

みやけ せいいち

のうか

持続可能な開発目標（SDG s）

ふれるだけでなく、
見ても楽しさを
感じられるように
つくられています。

ふれる小さな長野県立美術館 ［長野県］

つながる学び

道徳・SDGs

どんなこと どんな方法

オリジナルの
キャラクターを
つくったよ

ポスターをつくったよ

ふれることで分かるようにしたよ

記号やマークでしめしたよ

かさでかざったよ
てん じ

みんなでかいた絵を展示したよ

36 37

リンク
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かざりの楽しさ・美しさ使いやすさ

使いやすさ

使いやすさ

どこに作者のこだわりを

感じるかな。いいなと思う

ところはどこかな。

布団のふちを高くしたり、
もようをつけたりして、
のせた食べ物が落ちに
くいようにしています。

コップの横にはおうとつがついていて、持ちやすくなって
います。おうとつの形はコップによってちがうので、どの
コップが自分のものか、さわることで分かります。

使う時に少しドキドキする形を考えてつくられています。
大きな口は、手を入れてドアを開けやすくなっています。

昔の人はどんなことに使っていたのだろう。
どんなところにかざりのよさを感じていたのか、
考えてみよう。

十日町市博物館蔵［新潟県］
ぞうまちかとお

国宝 紀元前3,000年ころ
ほう

火焔型土器［高さ46.5cm］
えん

おばけチェスト ［高さ105cm／ヒノキ］

渡辺 優［東京都、1929～］
わたなべ ゆう

じ

森 正洋［佐賀県、1927～2005］
もり まさ ひろ

ファンシーカップ ［高さ11.5cm／磁器］

その人に合った皿
［布団…長さ10cm／本焼き、絵つけ絵の具、とう明ゆう
サッカー…長さ12cm／本焼き、絵つけ絵の具、とう明ゆう
カニ…長さ12cm／本焼き、せゆう］

皿

小物入れ

自分の持っている
文ぼう具をしまいやすい
小物入れを考えたよ。

コップ チェスト

布団をつくる仕事をしている
お母さん、サッカーを教えてくれる
お父さん、いつもカニをごちそう
してくれるおじいちゃんと
おばあちゃんのことを考えて
つくったよ。

ふとん

はしゃげ！
文ぼう具城

かざりの楽しさ・美しさ
全体の形はキリン
のようにしました。
はさみをかける
ところが、目のような、
つののような感じに
なっています。

かざりの楽しさ・美しさ
まくらをつけることで、
布団だと分かるように
しています。

豊かに
する形生活を

広がる図工
だれかを笑顔にしたいという思いをこめて
つくられたものも、自分だけのためのこだわり

がつまったものも、どちらも生活を豊かにして
くれます。つくった人の思いやこだわりを、
作品から想像してみましょう。

［高さ27cm／
木、くぎ、絵の具 など］

えん筆をさっと取り出せるように、それぞれ
の部屋を決めてあります。定規もすぐに
取り出せます。

じょう ぎ

30

材料にふれるとどんなイメージが広がるかな。
さわり心地でどんなことが伝えられそうかな。
さわって味わうストーリーをつくろう。

・材料によるさわり心地のちがいを理かいする。
・材料や用具を選んだり、材料のならべ方をくふうしたりする。

・材料にふれ、ならべかえながら、ストーリーの表し方を考える。
・ふれて材料のちがいやよさ、表し方のくふうを感じ取る。

・たしかめ、つくりかえながら、つくることを楽しむ。

はじける炭酸
さん

［28×24cm／箱、かんしょう材 など］

ワクワクが、げきおこ！
［29×81cm、だんボール、ぬの、
アルミホイル、わた、やすり など］

自然
［35×90cm／だんボール、
毛糸、シーグラス など］

工
作
・
か
ん
し
ょ
う

友だちの作品をさわって
味わってみよう。

さわり心地をたしかめながら、
材料の向きやならべるリズムもくふうしよう。

作品のどこに

ふれてみたいかな。

でこぼこして、イライラ
している感じかな。

もわもわして、
温かい感じがする。

炭酸水を飲んだ時のしゅわしゅわとはじける
感じ、それが消えていく時の流れを表したよ。

アイスクリームを妹に取られた時の気持ちの変化だよ。
たまごパックのぼこぼこした感じは楽しさ、アルミホイルは
悲しさ、紙やすりのざらざらはいかりの気持ちだよ。

森、すなはま、海へと続く地図なんだ。
はり方で、海に向かう感じを表したよ。

さわった人がけがをしない
ように材料を使おう。

あまった材料は、他の
活動でさい利用しよう。

気をつけよう かたづけ

作品にふれてみて、
どんなことを感じたかな。

ふりかえり

材料にふれてイメージを広げよう

材料の感じを生かして、さわって味わうストーリーをつくろう

カッター
ナイフ

木工用
せっ着ざい

化学
せっ着ざい

セロハン
テープ

ねん着
テープ

カッターマットはさみ

まち歩き―善
ぜん

光
こう

寺
じ

参道から信
し な の

濃美術
じゅつ

館へ
2021　長野県立美術館蔵

ぞう

［長野県］

光
みつ

島
しま

 貴
たか

之
ゆき

［京都府、1954～］　撮影：金
かな

井
い

 真
しん

一
いち

光島さんは小さいころに失明し、大人になって
から作品をつくり始めました。この作品は、
光 島さんがまちを歩いた道のりや、聞いた
音、食べ物の味わいなどを、触

しょっ

覚で味わうこ
とができるようにつくられています。

ちがう種類の材料を
組み合わせてもいいね。

材
料を組み合わせたんだね

。

道徳
つながる学び

動画・作品

動画

感触
しょく
で伝える作品をかんしょうしよう
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材料にふれるとどんなイメージが広がるかな。
さわり心地でどんなことが伝えられそうかな。
さわって味わうストーリーをつくろう。

・材料によるさわり心地のちがいを理かいする。
・材料や用具を選んだり、材料のならべ方をくふうしたりする。

・材料にふれ、ならべかえながら、ストーリーの表し方を考える。
・ふれて材料のちがいやよさ、表し方のくふうを感じ取る。

・たしかめ、つくりかえながら、つくることを楽しむ。

はじける炭酸
さん

［28×24cm／箱、かんしょう材 など］

ワクワクが、げきおこ！
［29×81cm、だんボール、ぬの、
アルミホイル、わた、やすり など］

自然
［35×90cm／だんボール、
毛糸、シーグラス など］

工
作
・
か
ん
し
ょ
う

友だちの作品をさわって
味わってみよう。

さわり心地をたしかめながら、
材料の向きやならべるリズムもくふうしよう。

作品のどこに

ふれてみたいかな。

でこぼこして、イライラ
している感じかな。

もわもわして、
温かい感じがする。

炭酸水を飲んだ時のしゅわしゅわとはじける
感じ、それが消えていく時の流れを表したよ。

アイスクリームを妹に取られた時の気持ちの変化だよ。
たまごパックのぼこぼこした感じは楽しさ、アルミホイルは
悲しさ、紙やすりのざらざらはいかりの気持ちだよ。

森、すなはま、海へと続く地図なんだ。
はり方で、海に向かう感じを表したよ。

さわった人がけがをしない
ように材料を使おう。

あまった材料は、他の
活動でさい利用しよう。

気をつけよう かたづけ

作品にふれてみて、
どんなことを感じたかな。

ふりかえり

材料にふれてイメージを広げよう

材料の感じを生かして、さわって味わうストーリーをつくろう

カッター
ナイフ

木工用
せっ着ざい

化学
せっ着ざい

セロハン
テープ

ねん着
テープ

カッターマットはさみ

まち歩き―善
ぜん

光
こう

寺
じ

参道から信
し な の

濃美術
じゅつ

館へ
2021　長野県立美術館蔵

ぞう

［長野県］

光
みつ

島
しま

 貴
たか

之
ゆき

［京都府、1954～］　撮影：金
かな

井
い

 真
しん

一
いち

光島さんは小さいころに失明し、大人になって
から作品をつくり始めました。この作品は、
光 島さんがまちを歩いた道のりや、聞いた
音、食べ物の味わいなどを、触

しょっ

覚で味わうこ
とができるようにつくられています。

ちがう種類の材料を
組み合わせてもいいね。

材
料を組み合わせたんだね

。

道徳
つながる学び

動画・作品

動画

感触
しょく
で伝える作品をかんしょうしよう

28 29

28-29_工_5c2_ふれて伝える_20220322.indd   全ページ 2023/02/15   8:17

・自分にとってのおもしろい形、美しい形を追求する。

・試しながら、おもしろい、美しいと感じる形を考える。
・形のおもしろさや美しさを感じ取り、表し方のくふうを考える。

・曲げたり立たせたりした形から、動きやバランスを理かいする。
・はり金の曲げ方や立たせ方、組み合わせ方をくふうする。

立
体
・
か
ん
し
ょ
う

形がよく見えるところでたしかめてみよう。

曲げたりつなげたりしながら、
気に入った形を見つけよう。

ペンチ ラジオペンチ

金美しく立つ はり

観らん車をイメージして
表したよ。
土台に三角の形をつけて、
観らん車が目立つように
くふうしたんだ。

かくかくした線が
冷たく感じたよ。
うつるかげも
おもしろいね。

上にのびる
線をつけよう。

土台をつくって
立たせよう。

かたづけ気をつけよう ふりかえり

どんな線の美しさを
見つけられたかな。

短いはり金は
まとめておく。

はり金の先がささらない
ように曲げておく。

はり金やペンチについては61ページ。

［高さ28cm］

心のアーチ

［高さ12cm］

くるくるの木［高さ29cm］

遊園地

［高さ17cm］

音をかなでる木

［高さ32cm］

船の家

［高さ20cm］
氷の波

はり金でできる形を試そう
線を組み合わせながら
　　美しい形を追求しよう

細長いはり金も、形を変えたり

組み合わせたりすると、立たせることができる。
おもしろい、美しいと感じる形をつくりだそう。

どこにおもしろさや美しさを感じるかな。
動きやバランスはどうかな。

26 27

用具・360 °
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まち歩き
ー善光寺参道から信濃美術館へー

星美学園短期大学
日伊総合研究所客員研究員

大内 進 先生

多様な児童に配慮した題材設定

言葉では伝えられない、伝わりにくいことも、
形や色を活用すれば伝えることができます。
身の回りには、どんなことを、どんな方法で
伝えようとしているものがあるでしょうか。

20 1 5年に国際連合が採択した、
全ての人が安心してくらせるよう
にさまざまな問題を解決すること
を目指した目標です。いろいろな
国の人が見て分かるようにデザイ
ンされています。

たくさいさい

かい

子どもたちや、日本語の
分からない人たちにも
分かりやすいように、
地震による津波の浸水の
深さを、動物の高さで
しめしたサインです。
クリエイターと子ども
たちがともに町を歩いて
サインを考えました。

しん しん

車窓からの風景がない地下鉄でも、どの駅なのかがすぐに
分かるように、また、地いきの文化を大切にしたいという
思いから、駅の近くにあるものなどをもとにしたマークが
つくられました。

そう

みんなで
目指すゴールを
共有したい

を で

津波の時に水が来る高さを伝えたい
つ

どの駅に停まっているかを分かりやすく
と

道路の方向と安全を伝えたい

美術館の地図を
伝えたい

記号やマークを使うと、言語によらず、
多くの人に内ようを分かりやすく伝えることができます。

直せつさわってもらうことで、
目の見えない人に伝えることもできます。

じょうほうや、メッセージを伝えるために
ポスターをつくることがあります。

 

2
０
２
１
年
10
月
２
日﹇
土
﹈〜
11
月
3
日﹇
水
・
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会場：旧菅原家（旧狩野家）侍住宅、土合丁旧大沼家侍住宅
主催：金ケ崎芸術大学校　助成：　　　　　　　　　　　　　、 公益財団法人朝日新聞文化財団

土
と
緑
の
ミ
ュ
ー
ジ
ア
ム

城内農民芸術祭2021

地いきで行われている
イベントのポスターを、
小学生がデザイナーと
いっしょにつくりました。

じょうほうやメッセージを伝えたい

広がる図工

町の未来を考えることについて学んだ子どもたちが、
自分たちでも町を楽しくできないかと考え、地いきの
人にも協力してもらいながら、すてられるかさを
使って、コミュニティセンターをかざりました。

地いきを楽しくしたい

2 0 2 0年からの新がたコロナウイルスによる
感せんしょうのかく大の中で、町の人たちを少しでも
元気にしようと考えた子どもたちが、協力して
表した絵を駅に展示しました。

町の人たちを元気にしたい

町や地いきに関心をもってもらったり、み力を伝えたり

するために、どく自のキャラクターがつくられています。

地いきのよさや、み力を発信したい

アンブレラスカイ ［宮城県］ 駅のこう内での展示 ［神奈川県］

［38×54cm／
画用紙、絵の具、ペン］

平和守ろう！

城内農民芸術祭2021の
ポスター ［岩手県］

さいじゅつげいみんのうないじょう

くまモン ［熊本県］

ひろしま都市犬はっしー
［広島広域都市圏］

いき けん

葵区PRキャラクター あおいくん
［静岡県］

あおい

浸水深サイン
（どうぶつものさし）
［大阪府］

地下鉄駅のシンボルマーク ［福岡県］

西島 伊三雄［福岡県、1923～2001］　西島 雅幸［福岡県、1949～］
ゆきまさおさいじまにし

視覚に障害のある人が
安全に道を歩けるようにと、
岡山県の発明家・三宅精一
さんによってつくられました。

視覚障害者誘導用ブロック
し しょう ゆうどう

みやけ せいいち

のうか

持続可能な開発目標（SDG s）

ふれるだけでなく、
見ても楽しさを
感じられるように
つくられています。

ふれる小さな長野県立美術館 ［長野県］

つながる学び

道徳・SDGs

どんなこと どんな方法

オリジナルの
キャラクターを
つくったよ

ポスターをつくったよ

ふれることで分かるようにしたよ

記号やマークでしめしたよ

かさでかざったよ
てん じ

みんなでかいた絵を展示したよ

36 37

リンク
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詳しくは、別冊『図画工作でできる！
SDGs持続可能な社会の実現に向けて』

SDGsの観点
について

profile

https://www.nichibun-g.co.jp/textbooks/zuko/download/r6/r6_zuko_naiyo_sp1.pdf
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/56b/p57/video_01/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/56a/p28/video_01/
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材料用具の使い方

全ての題材に、関連
する材料や用具の使
い方を解説した動画
を用意しています。

つくってみよう

仕組みのつくり方を動画で 
分かりやすく紹介しています。

5・6 下 p.22-23「くるくるクランク」

より

仕組みをつくろう

友だちの作品を見てみよう

1300 を超える全国の児童作品を掲載し
ています。360° 回転させて見られる作
品もあります。

5・6 下 p.54-55「未来のわたし」より

美術作品の解説

教科書に掲載されている
美術作品について動画で
分かりやすく解説してい
ます。

新版の教科書から利用できる QR コンテンツには、アプリと動画、画像、音声があ

ります。その数は、のべ 1000 以上になり、学校だけでなく、家庭学習でも活用で

きます。一人ひとりの興味や特性に合わせて選べる多様なコンテンツは、子どもた

ちそれぞれの好奇心や探求心を刺激し、図画工作のより深い学びを可能にします。

学びが深まる・広がる

すぐに使える Web アプリ

授業で使える多様なコンテンツ

物語や詩の朗読音声

物語や詩などをもと
に発想を広げて表す
題材には、朗読音声
を用意しています。

10 番目の感傷
（点・線・面）

造形作家のクワクボリョウタ
さんによる光と影から生ま
れる作品を紹介しています。

3・4 下 p.42-43「光から生まれる形・

色」より

和紙ができるまで

紙すきによる和紙づくりの
工程を見ることができます

（越前和紙）。

5・6 下 p.59�「和紙ってすごい！」より

元永定正さん

画家の元永定正さんのイン
タビューや作品づくりの様
子を動画で紹介しています。

3・4 下 p.5-6�「見つけよう 感じよ

う 形と色のいい感じ」より

作家インタビュー・作品動画

伝統文化の解説動画

ずこうたいそう

体と心をほぐして、授業に
向かう気持ちをつくる体操
を８種類用意しました。

日文のQRコンテンツ

ものづくりにさまざまな形で携わる人たちからのメッセージ動画を用意しました。

図画工作で大切にしたいことは何か。学びの先に何があるのかを考えるきっかけになります。

学びを広げるメッセージ動画

絵のぐがつくる 
たくさんの色

3・4 上 p.55�  

「ざいりょうと用ぐのひきだし」より

自ぜんの中の 
ざいりょう

3・4 下 p.55�  

「ざいりょうと用具のひきだし」より

あなたにしか
つくれない色

自分の手でさわって、
想像力をふくらませて

自分の好きなように 
自分を表現する

5・6 下 p.57�  

「材料と用具のひきだし」より

他人と違うことを
恐れずに

空想を形にするために

5・6 上 p.59�  

「材料と用具のひきだし」より

絵は考えるための
道具です

KOMAKOMA × 日文

簡単な操作で、すぐに
アニメーション製作を
楽しめるアプリです。

アプリを扱う題材
5・6 上 p.12-13�  

「形に命をふきこんで」

KIRITORI（キリトリ）

タブレット端末のカメラ機能を活
用できるアプリです。身の回りの
風景を切り取って、形や色のよさ
や面白さに気付くことができます。

アプリの活用例
5・6 上 p.54-55「ICT でチャレンジ」

アート・カードアプリ

全 40 種類のアート・カードを使って、
楽しみながら鑑賞できるアプリです。

アート・カードの活用例
全巻の巻末「アート・カードを楽しもう」

シンキングツール

シンキングツールをブラウザ上で
使うことができます。自分の思い
や考えを整理したり、表し方を検
討したりする際に活用できます。

について

詳しくは、
別冊『ICT 活用で
もっと深い学びを ! 』

https://www.nichibun-g.co.jp/textbooks/zuko/download/r6/r6_zuko_naiyo_sp2.pdf
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 ［73.7×92.1cm／油彩
さ い

］1889

フィンセント・ファン・ゴッホ ［オランダ，1853～1890 ］　ニューヨーク近代美術館蔵
ぞう

［アメリカ］

p.18 掲載5・6下

画像提供：PPS通信社
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作品から受けた印象やインスピレーションを文章にして読み札をつくり，作品から受けた印象やインスピレーションを文章にして読み札をつくり，
それがどの作品についてのものかを当てるゲーム。それがどの作品についてのものかを当てるゲーム。
事前にアート・カードを見せて，各自に作品の印象などを文章で書かせた事前にアート・カードを見せて，各自に作品の印象などを文章で書かせた

もの（書いた児童の名前も記入させる）を集めておき，教師が授業で読み上もの（書いた児童の名前も記入させる）を集めておき，教師が授業で読み上
げる（高学年なら，児童がその場で書いて自分で読み上げることもできる）。げる（高学年なら，児童がその場で書いて自分で読み上げることもできる）。

アート・カルタをしようアート・カルタをしよう

❶ 教師は事前に，児童に作品を選ばせ❶ 教師は事前に，児童に作品を選ばせ
て「読み札」を書かせておく。て「読み札」を書かせておく。

❷ 児童は４〜７人グループに分かれ，❷ 児童は４〜７人グループに分かれ，
各グループで，全てのカードを表を各グループで，全てのカードを表を
上にして並べる。上にして並べる。

❸ 教師が児童の書いた読み札を読む。❸ 教師が児童の書いた読み札を読む。

❹ 各グループで，それに一致する作品❹ 各グループで，それに一致する作品
カードを話し合って決め，教師の合カードを話し合って決め，教師の合
図で選んだカードを一斉に高く挙げ図で選んだカードを一斉に高く挙げ
る。る。

❺ 教師は，その読み札を書いた児童を❺ 教師は，その読み札を書いた児童を
指名して，どの作品の読み札かを発表させる。指名して，どの作品の読み札かを発表させる。

留意点留意点

◆ �◆ �読み札にする文章は，作品の解説ではなく，そこから受ける印象やイメージを表すことを読み札にする文章は，作品の解説ではなく，そこから受ける印象やイメージを表すことを

事前に指示する。「グニャグニャ」などの擬態語や擬音語でもよく，付属している「言葉カー事前に指示する。「グニャグニャ」などの擬態語や擬音語でもよく，付属している「言葉カー

ド」を使ってもよい。ド」を使ってもよい。

◆ �◆ �作品をじっくり見るためにも，グループ内で検討する時間はできるだけ長く取りたいが，作品をじっくり見るためにも，グループ内で検討する時間はできるだけ長く取りたいが，

進行状況を見ながら教師が判断する。進行状況を見ながら教師が判断する。

◆ �◆ �時間があれば，違うカードを選んでしまったグループに，なぜそう思ったかを発表させ，時間があれば，違うカードを選んでしまったグループに，なぜそう思ったかを発表させ，

作品についてのほかの見方や感じ方について気付かせるとよい。作品についてのほかの見方や感じ方について気付かせるとよい。

注意注意 　　教師用指導書教師用指導書��アート・カード分売分にはアート・カード分売分には，，「素材カード」「素材カード」，，「言葉カード」は付属していません。「言葉カード」は付属していません。

ひらめきの

「いいこと思いついた！」のタネは、

いろいろなところにかくれているよ。

表したいことや、してみたいことが

思いうかばないとき、

ヒントになるかもしれないね。

友だちの活動や
作品を見る

考えをかき出す

タネ
図
工
の
み
か
た

ためておいた
「いいな」を見る

ざいりょうを見たり、
さわったりする

遠くから見る
近くから見る

ざいりょうを
組み合わせる

1

2

3
4

5

7

体と心を
ほぐす

6
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授業の組み立て方や子どもの支援など実践に即した内容の「朱書編」「図工の授業あんしんブッ

ク」、授業研究に役立つ「指導解説編」、学びを広げる「指導者用デジタル教科書（教材）」「QR

コンテンツガイドブック」など充実のコンテンツで、先生方の授業づくりをサポートします。

教師用指導書セット内容

「図画工作の授業がちょっと苦手」「図画工作の授業をもっ

とよくしたい」という先生を対象にした冊子です。授業の

取り組み方のポイントなどをコンパクトにまとめています。

図工の授業あんしんブック

授業の準備はもちろん教科書紙面と照らし合わせながら

活動の流れや評価のポイント、指導の手立てなど授業を

イメージできるようにまとめています。

朱書編

学習指導要領や図画工作科教育の理論について学べる

「概論編」と、各題材の授業計画や展開例について詳し

く分かる「学習指導案編」を掲載。授業研究に役立ちます。

指導解説編

電子黒板に映したりポイントを書き込んだりできるデ

ジタル教科書に加え、評価のポイントを解説した動画

や編集可能なワークシート、年間指導計画例など豊富

なコンテンツを収録。授業をサポートします。

指導者用デジタル教科書（教材）

「KOMA KOMA× 日文」「KIRI TORI（キリトリ）」「アート・

カードアプリ」の使い方、授業での「ずこうたいそう」の

取り入れ方など、QR コンテンツの効果的な活用法を紹介

します。

QR コンテンツガイドブック

「作品」「素材」「言葉」の３種類のカードを使ってアート

ゲームをすることができます。解説冊子には、作品の詳し

い情報や遊び方、学習指導案例などが掲載されています。

アート・カード／解説冊子

身近なものの鑑賞、美術作品などを大判ポスターにしまし

た。授業時に教室に貼って指導したり、図工室に掲示して

学びを深めたりすることができます。

大判掲示資料

題材を分野・系統別に配列し、一覧できるようにしてい

ます。幼児期との接続ページや特設ページとの関連も示

しています。

題材系統表

※セット内容は変更になる場合があります。

教師用指導書のご案内 対話が生まれる鑑賞ツール

※掲載している紙面等は全て編集中のものです。内容は変更になる場合があります。

「作品カード」「素材カード」「言葉カード」の３種類のカードを収録。「作品カー
ド」では、美術作品だけではなく、建築や世界遺産まで、他教科との関連にも
配慮した幅広い図版を取り上げています。「素材カード」では、身近なものの
形や色の面白さや美しさへの気付きを促し、「言葉カード」では、鑑賞の視点
になる言葉を示しています。

アート・カード解説

作品の解説、鑑賞を促す発問例、ゲームの
仕方、学習指導案などを紹介しています。

アート・カード

大判掲示資料

発想や表現のヒントになる投げかけや美術作品などの大判掲示資料です。黒板
に掲示して見せたり、壁に掲示していつでも見られるようにしたり、使い方は
さまざまです。

作品の細部まで見える
A1 判（ポスター）

サイズ

38 39



2 3

工
作
に
表
す
、
鑑
賞
す
る

指導書コンテンツリンク

■その他
・授業振り返りワークシート
・題材振り返りワークシート

■デジタル教材
・導入動画「どんな動きをするのかな」
・イラスト素材「ペンチの使い方」

仕組みを生かして面白いものをつくること
に興味をもち、いろいろ試しながらつくる
ことを楽しむ子ども。

育てたい子どもの姿

題材設定の理由
■児童観／この時期の児童は、材料や用具の扱い方も
巧みになり、表し方にこだわってつくる姿が見られる。
また、動きなどの造形的特徴を取り出し、言葉に置き
換えて説明する姿も見られるようになる。
■題材観／本題材では、クランクの仕組みを使った動
きを生かしておもちゃをつくる活動を通して、動きか
ら発想し表し方を考える力や、針金を扱った経験を生

かして仕組みをつくったり仕組みの生かし方を工夫し
たりする技能を育てる。
■指導観／指導に当たっては、ペンチの使い方や針金
の扱い方を振り返り、針金を直角に曲げる方法を丁寧
に指導する。また、クランクの仕組みの作例は複数の
パターンを例示し、いろいろな方向から見ながら、表
したいことや表し方を考えるよう伝える。

題材の目標

⑴ 
 

知
識
及
び
技
能

知
識

⃝�クランクの仕組みを使って、楽しく動
くものをつくるときの感覚や行為を通
して、動き、バランスなどを理解する。

技
能

⃝�表現方法に応じて身辺材などを活用す
るとともに、前学年までの材料や用具
についての経験や技能を総合的に生か
したり、表現に適した方法などを組み
合わせたりするなどして、表したいこ
とに合わせて表し方を工夫して表す。

⑵ 
 

思
考
力
、
判
断
力
、
表
現
力
等

発
想
や
構
想

⃝⃝�仕組みを動かして感じたこと、想像し
たこと、見たことから、表したいこと
を見付け、形や色、材料の特徴、構成
の美しさなどの感じなどを考えながら、
どのように主題を表すかについて考え
る。

鑑
賞

⃝⃝�動かすなどして自分たちの作品の造形
的なよさや美しさ、表現の意図や特徴、
表し方の変化などについて、感じ取っ
たり考えたりし、自分の見方や感じ方
を深める。

自
分
の
イ
メ
ー

ジ
を
も
つ
こ
と

⃝⃝�動き、バランスなどを基に、自分のイ
メージをもつ。

⑶

学びに向かう力、
人間性等

⃝⃝�主体的にクランクの仕組みを使っ
て、楽しく動くものをつくる学習
活動に取り組み、つくりだす喜び
を味わうとともに、形や色などに
関わり楽しく豊かな生活を創造し
ようとする。

評価規準例

 

知
識
・
技
能

知
識

⃝�クランクの仕組みを使って、楽しく動く
ものをつくるときの感覚や行為を通し
て、動き、バランスなどを理解している。

技
能

⃝�表現方法に応じて身辺材などを活用す
るとともに、前学年までの材料や用具に
ついての経験や技能を総合的に生かし
たり、表現に適した方法などを組み合わ
せたりするなどして、表したいことに
合わせて表し方を工夫して表している。

 

思
考
・
判
断
・
表
現

発
想
や
構
想

⃝⃝�動き、バランスなどを基に、自分のイ
メージをもちながら、仕組みを動かし
て感じたこと、想像したこと、見たこ
とから、表したいことを見付け、形や色、
材料の特徴、構成の美しさなどの感じ
などを考えながら、どのように主題を
表すかについて考えている。

鑑
賞

⃝⃝�動き、バランスなどを基に、自分のイ
メージをもちながら、動かすなどして
自分たちの作品の造形的なよさや美し
さ、表現の意図や特徴、表し方の変化な
どについて、感じ取ったり考えたりし、
自分の見方や感じ方を深めている。

主体的に学習に
取り組む態度

⃝⃝�つくりだす喜びを味わい主体的に
クランクの仕組みを使って、楽し
く動くものをつくる学習活動に取
り組もうとしている。

くるくるクランク
p.22-23教科書 5・6下

⑴〜⑶は各学年の目標と対応しています。

材料・用具
■教師・児童
空き箱、身辺材　など
■教師
スチール針金（18〜20番程度）、ペンチ、ラジオペンチ、
きり・千枚通し、色紙、色画用紙、ストロー、竹ぐし・
竹ひご、カッターナイフ、カッターマット、木工用接
着剤、化学接着剤　など

■児童
ペン、はさみ、のり　など

■補助的な／活動の充実を図る材料・用具
ひも類を用意すると、二つの軸をつなぐなどして活
動の幅を広げることができる。

指導の手立て

⃝�クランクの動きを捉えて活動できるように、様々な方
向から動きを見ながら考えたり、動かしながら飾りを
工夫したりするように声をかける。

⃝�バランスを捉えて活動できるように、軸に貼り付ける
飾りの位置を考えたり、動かしながらつくったりする
ように声をかける。

⃝�表現に適した方法などを組み合わせられるように、ク
ランクの仕組みが分かる見本を用意し、つくり方を指
導する。
⃝�針金の扱い方についての経験や技能を生かせるよう
に、振り返りの時間を設け、針金を直角に曲げる方法
を丁寧に指導する。

⃝�箱の内側にぶつかってクランクが回らないことがない
ように、針金の曲げ方を調節するよう伝える。
⃝�思いに合わせて表し方を工夫できるように、色画用紙
や身辺材を豊富に準備する。
⃝�前学年までの接着についての経験や技能を生かせるよ
うに、種類の違う接着剤を用意する。

⃝⃝�表したいことを見付けられるように、クランクの仕組
みを様々な方向から見ながらどんなふうに見えるか投
げかけ、「飛んでいるみたい」などの児童の発言を全
体で共有し、肯定的に受け止める。
⃝⃝�表したいことを見付けられるように、いくつかの作例
を用意し、軸の付け方や軸の長さ、本数、軸を出す方
向などについて例示する。

⃝⃝�材料の特徴を考えながら、どのように主題を表すのか
を考えられるように、色画用紙や身辺材を豊富に準備
する。

⃝⃝�つくりながら友人のつくったものを鑑賞できるよう、
席を班の形にしたり、材料置き場と席の動線を工夫し
たりする。
⃝⃝�表し方の変化を感じ取れるように、どのように考えな
がら表したのか、どのような工夫をしたのかを伝え合
う時間を設ける。

⃝⃝�表現の意図や表し方の変化を感じ取れるように、作品
を 5秒程度で動画撮影してクラスで視聴し、互いにコ
メントし合えるようにしてもよい。

⃝⃝�クランクの仕組みを様々な方向から見ながらどんなふ
うに見えるか投げかけ、「飛んでいるみたい」「回して
いるみたい」などの児童の発言を全体で共有し，肯定
的に受け止める。
⃝⃝�一人一人がつくりだす喜びを味わえるように、友人と
互いの作品を見合いながら、同じ仕組みから多様な表
現が生まれることを確認できる時間を設ける。

⃝⃝�活動を調整しながら学習できるように、試したり確か
めたりしながらつくることを伝える。

時 数 6～ 8 時間
くるくるクランク
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時数 児童の活動 ▼▼指導のポイント ／ ◆◆評価する子どもの姿短 長

１

１

導

入

クランクの仕組みを使ってどんなものが表せるかなクランクの仕組みを使ってどんなものが表せるかな

 動きから、つくりたいものやつくり方を考える。

●クランクの動きを見て想像を膨らませる

�上下する動きがチンアナゴに見
えたよ

�横に向けたら、どんな感じかな

●�針金の扱い方を振り返り、クランクのつ
くり方を確認する。

▼▼�クランクの仕組みが分かる見本を用意する。
・�様々な方向から見ながら、どんなふうに見えるか
投げかけ、全体で共有する。

仕組みを見る向きを変えると、どんな感じかな

▼▼�クランクのつくり方を指導する。
・�針金のつかい方について振り返り、針金を直角に
曲げる方法を丁寧に指導する。
・�箱の内側にぶつかってクランクが回らないことが
ないように、針金の曲げ方を調整するよう伝える。

　児童の実態に応じて、クランクの仕組みについて、手順ごとに指導しながら製作する時間を設ける。

２

展

開

クランク仕組みをつくり、クランク仕組みをつくり、
動きを確かめながら楽しい動きのあるものをつくろう動きを確かめながら楽しい動きのあるものをつくろう

 つくりながら、動きや形や色などの特徴を理解する。

●�クランクの仕組みをつくりながら、表し
たいことを考える。

�箱の両側に穴をあけて動くよう
にしてみよう

�眠りにさそう動きを表すにはど
んな材料がいいかな、試してみ
よう

▼▼�クランクの仕組みをつくり、様々な方向から見なが
らつくりたいものを考えるよう伝える。
・�動きの向きや穴の位置を変えたり、色紙やひもな
どを付けて動きを見たりするなど試すことを促す。

・�動きの向きや、使う材料を変えるとどう
なるかな
・�つくりながら、表したいことを考えても
いいね

◆◆�針金の経験などを生かし、クランクの仕組みをつくっ
ている。 技  観察、対話、作品観察、対話、作品

◆◆�クランクの仕組みからイメージをもち、表したいこ
とを見つけている。  観察、対話、作品、ワー観察、対話、作品、ワー
クシートクシート

３

　児童の実態に応じて、製作時間を十分に設ける。

めあて

実態に応じた時間の調整実態に応じた時間の調整

めあて

思（発）

実態に応じた時間の調整実態に応じた時間の調整

時数 児童の活動 ▼▼指導のポイント ／ ◆◆評価する子どもの姿短 長

展
開
続
き

色画用紙や身辺材の使い方など、表し方をくふうしてつくろう色画用紙や身辺材の使い方など、表し方をくふうしてつくろう

●�クランクの仕組みの使い方を工夫したり、
飾り付け方を工夫したりして表す。

�伸び縮みする材料を使って、眠
りへと誘う動きをつくったよ

�曲げた針金の動きで、虫の足を
表現できるんじゃないかな

▼▼�表したいことに合わせてクランクの仕組みの使い方
や飾りつけを工夫するよう伝える。
・�色画用紙や身辺材を豊富に準備する。
・�つくりながら友人のつくったものを鑑賞できるよ
う、席を班の形にしたり、材料置き場と席の動線
を工夫したりする。

・�作例を見ながら、材料の使い方の工夫を考え、次
の授業で必要な材料を用意するよう伝える。

教科書や友だちの作品は、動きや材料の使
い方に、どんな工夫があるかな

・�バランスを捉えて活動できるように、軸に貼り付
ける飾りの位置を考えたり、動かしながらつくっ
たりするように声をかける。

◆◆�つくりたいものに合わせて形や色、材料の使い方、
仕組みの使い方などの表し方を工夫している。

　 技  観察、対話、作品観察、対話、作品
◆◆�クランクの仕組みを生かしてつくりながら、動きや
バランスなどの造形的な特徴を理解している。

　 知  観察、対話、作品観察、対話、作品

８

振
り
返
り

動かしながら、自分や友だちの作品を鑑賞しよう動かしながら、自分や友だちの作品を鑑賞しよう

 動きのよさを味わいながら、自分の表現を見直す。

●�作品を鑑賞し、作品のよさや面白さにつ
いて話し合い、感想や考えを発表する。

�横向きに動くようにして、ハト
を飛び出させているのは面白い
ね

�後ろに動かないものを置くと、
チンアナゴの動きがはっきり見
えていいね

●片づけをする

▼▼�作品を鑑賞し、よさや面白さについて話し合う時間
を設定する。
・�作品を5秒程度で動画撮影して、クラスで視聴し、
コメントし合えるようにしてもよい。

・�動きの表し方、同じ仕組みからいろいろなイメー
ジが広がることに気付けるような問いかけをする。

・�動きや材料で、こだわったところを見つ
けて伝え合おう

・面白い仕組みの使い方はあったかな

◆◆�自分や友人の作品のよさや面白さを感じ取り、気付
いたことを発表している。 思（鑑） 観察、対話、作品、観察、対話、作品、
ワークシートワークシート

◆何度も動きを確かめたり、材料を試しながら、表すことを楽しんでいる。 態  観察、対話、作品、ワークシート観察、対話、作品、ワークシート
※「主体的に学習に取り組む態度」は、児童が自ら、「知識及び技能」を獲得したり「思考力、判断力、表現力等」を身に
付けたりするために、粘り強く取り組んだり学習を調整したりしている姿を、活動全体を通して評価する。

めあて

評　価： 知 知識　 技 技能　 思（発）発想や構想　 思（鑑）鑑賞　 態 主体的に学習に取り組む態度
　　　　記録に残す評価については、資質・能力アイコンの横に評価方法を記載しています。（評価についてはp.XX参照）

授業計画
� 短：全６時間� 長：全８時間

 動きから、つくりたいものやつくり方を考える。� 15分	 45分
 つくりながら、動きや形や色などの特徴を理解する。� 235分	 270分
 動きのよさを味わいながら、自分の表現を見直す� 20分	 45分

1
2
3

くるくるクランク

２

３

４

５

６

４

５

６

７
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●�仕組みを動かして感じたこと、想像したこと、見たことか
ら、表したいことを見付け、形や色、材料の特徴、構成の
美しさなどの感じなどを考えながら、どのように主題を表
すかについて考える。

●�動かすなどして自分たちの作品の造形的なよさや美しさ、表
現の意図や特徴、表し方の変化などについて、感じ取った
り考えたりし、自分の見方や感じ方を深める。

発想や構想

鑑賞

・�針金の扱い方を振り返り、クランクのつくり方
を知る。
動きから、つくりたいものやつくり方を考える。

・�いくつかのパターンの例示作品を用意し、様々な方向
から見ながら、どんなふうに見えるか投げかけ、全体
で共有する。針金の扱い方を確認し、クランクのつく
り方を伝える。

・�クランクの仕組みをつくり、動きを確かめなが
ら楽しい動きのあるものをつくる。

・�表したいことに合うように、材料や用具を選ん
で使う。
つくりながら、動きや形や色などの特徴を理解
する。

・�クランクの仕組みをつくり、動きの向きや穴の位置を
変えたり、色紙やひもなどを付けて動きを見たりする
など試すことを促す。
・�表したいことに合わせてクランクの仕組みの使い方や
飾りつけを工夫するよう伝える。

・�作品を動かしながら、自分や友だちの作品を鑑
賞する。
動きのよさを味わいながら、自分の表現を見直
す。

・作品を鑑賞し、よさや面白さについて話し合う時間を
設定する。

活動

めあて
指導の手立て

仕組みを見る向きを変えるとどんな感じかな。

活動

めあて

指導の手立て

動きの向きや、使う材料を変えるとどうなるかな。

つくりながら、表したいことを考えてもいいね。

活動

めあて

指導の手立て

動きや材料で、こだわったところを見つけて
伝え合おう。

動きや材料の使い方に、どんなくふうがあるかな。

くるくるクランク
●�クランクの仕組みを使って、楽しく動くものをつくるとき
の感覚や行為を通して、動き、バランスなどを理解する。

●�表現方法に応じて身辺材などを活用するとともに、前学年
までの材料や用具についての経験や技能を総合的に生かし
たり、表現に適した方法などを組み合わせたりするなどし
て、表したいことに合わせて表し方を工夫して表す。

知識

技能

■針金を直角に曲げる
針金を直角に曲げるには、ペン
チに針金を挟み、親指で挟んで
ある根元を押すようにして曲げ
る（図1）。針金を持ち、ペンチ
で曲げようとすると、大きく曲
線に曲がってしまう（図2）。

■中心軸は一直線にする
クランクは軸になる部分が一直線になっていなければ回転しない

（図3）。箱に差し込む両端の部分が一直
線上になるように注意してつくるよう指
導する。

■軸の接続
・�クランクの軸受けは、スト
ローを使用したり、段ボー
ルの穴を利用したり、厚紙
を丸めたりと、いろいろな
方法でつくることができる（図4、5）。

針金を扱うときは、必ず針金の先を丸く曲
げるよう指導する。また周りに針金がぶつ
からないように指導する。

・つくり方動画　・ペンチ・ラジオペンチなど使い方動画12点　・児童作品画像データ

●�主体的にクランクの仕組みを使って、楽しく動くものをつく
る学習活動に取り組み、つくりだす喜びを味わうとともに、
形や色などに関わり楽しく豊かな生活を創造しようとする。

題材の目標

ポイント

仕組みを生かして面白いものをつくることに興味をもち、
いろいろ試しながらつくることを楽しむ子ども。

育てたい子どもの姿

簡略指導案（時数／6～8時間）
▶題材の評価規準例は、指導書指導解説編に掲載しています。
　また、評価規準の作成については本書�p.10をご覧ください。

・�箱の大きさが小さすぎると、軸受けが箱に当たって回転しな
いことがある。針金部分と軸受け部分を合わせて回転するか
確認する。

気をつけよう

二次元
コード

教科書５・６年下 p.22-23
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教科書５・６下 p.16-17｜６〜８時間

その他のポイント

場の設定
◉教室の工夫
・針金で机が傷付くため，図工室で活動するとよい。
・トレーなどに必要な用具を準備してまとめておく。
・仕組みができたら，不要な針金や用具は片付けてから活動するよう伝える。
・失敗した針金を回収する箱を用意するとよい。

材料・用具
◉教師・児童
空き箱，身辺材 など
◉教師
スチール針金（18～20番程度），ペンチ，ラジオペンチ，きり・
千枚通し，色紙，色画用紙，ストロー，竹ぐし・竹ひご，カッ
ターナイフ，カッターマット，木工用接着剤，化学接着剤 
など
◉児童
ペン，はさみ，のり など

教師，児童の準備
◉教師
・仕組みを例示するための試作品をいくつか用意しておく。
・事前に，紙パックや空き箱を集めるよう児童に伝える。
◉児童
・製作に使う紙パックや空き箱を集めておく。

◉クランクのつくり方
針金について
・使用する針金は，18～20番程度の太さのステンレス針金を目安とする。長さはクランクをつくろうとする箱の長さの２倍を目

安にするとよい。
・針金は，まず先を丸めるよう指導し，針金の先でけがをしないように注意を促す。

針金を直角に曲げる
針金を直角に曲げるには，ペンチに針金を挟み，親指で，挟
んである根元を押すようにして曲げる（図１）。針金を持ち，
ペンチで曲げようとすると，大きく曲線に曲がってしまう（図
２）。

中心軸は一直線にする
クランクは軸になる部分が一直線になっていなければ回転し
ない（図３）。箱に差し込む両端の部分が，一直線上になる
ように注意してつくるよう指導する。

軸の接続
・クランクの軸受けは，ストローを使用したり，段ボールの

穴を利用したり，厚紙を丸めたりと，いろいろな方法でつ
くることができる（図４，５）。

・箱の大きさが小さすぎると，軸受けが箱に当たって回転し
ないことがある。針金部分と軸受け部分を合わせて回転す
るか確認する。

図１　親指で押して曲げる

図４

図２　ペンチで曲げる

図５

図３

くるくるクランク
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関連

作品解説

特設ページとの関連
◉使ってみよう 材料と用具

「はり金でつくろう」 ５・６上 p.62

針金と用具の扱い方を振り返り，製作活動に生かす。

◉ひらめきポケット
「見る」 ５・６下 p.34-35

見る方向を変えることでいろいろな形が見付かることを確認
し，仕組みをいろいろな方向から見ながら想像を膨らませる
よう伝える。

カリキュラム・マネジメントの工夫
中学校技術：本題材での，仕組みづくりや，用具の扱いに慣
れておくことは，Ａ「材料と加工の技術」へつながる。

他の題材との関連

本題材

「立ち上がれ！ ワイヤーアート」
立体  ５・６上 p.30-31

針金を扱い工夫して表した技能を，本題
材に生かす。

カエルの合唱
動きからカエルが跳ねている様子を思い付
き，紙の折り方を工夫し，カエルの足を地面
に接着することで，クランクを回すと足が伸
びるようにしている。

たいこをたたくの楽しいな
クランクの動きから太鼓をたたいている様子
をイメージし，楽しく太鼓をたたいている人
を表している。包装紙の模様を生かして服に
したり，紙の使い方を工夫して太鼓をつくっ
たりしている。

二人でめざせ！！ ツインシュート
クランクの動きからサッカー選手の動きをイ
メージし，ゴールに向かってドリブルしてい
る様子を表している。サッカー選手の貼り付
け方，表情，ゴールの材料の使い方など，表
し方を工夫している。

こわい遊園地
ジェットコースターのレールを２本のクラン
クとつなぎ，複雑に揺れて動くようにして仕
組みの使い方を工夫している。遊園地の様子
を紙の切り方や色の組合せなどを工夫して表
している。

十五夜のおもちつき
二本の軸にウサギと臼と
を分けて付け，餅をつな
いで付けることで，餅つ
きの様子を表している。
宇宙をイメージした箱
は，紙の貼り付け方や星
の色合いなどを工夫して
表している。

ネコがパンチしたら……
お花紙の質感を生かして草むらをつくり，鳥
を狙っているネコを上半身だけで表してい
る。逃げる鳥は軸だけでなく，箱にも貼り付
け，たくさんの鳥が逃げている様子を表して
いる。

図１ 親指で押して
曲げる

図２ ペンチで曲げ
る
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教科書５・６下 p.16-17｜６〜８時間

その他のポイント

場の設定
◉教室の工夫
・針金で机が傷付くため，図工室で活動するとよい。
・トレーなどに必要な用具を準備してまとめておく。
・仕組みができたら，不要な針金や用具は片付けてから活動するよう伝える。
・失敗した針金を回収する箱を用意するとよい。

材料・用具
◉教師・児童
空き箱，身辺材 など
◉教師
スチール針金（18～20番程度），ペンチ，ラジオペンチ，きり・
千枚通し，色紙，色画用紙，ストロー，竹ぐし・竹ひご，カッ
ターナイフ，カッターマット，木工用接着剤，化学接着剤 
など
◉児童
ペン，はさみ，のり など

教師，児童の準備
◉教師
・仕組みを例示するための試作品をいくつか用意しておく。
・事前に，紙パックや空き箱を集めるよう児童に伝える。
◉児童
・製作に使う紙パックや空き箱を集めておく。

◉クランクのつくり方
針金について
・使用する針金は，18～20番程度の太さのステンレス針金を目安とする。長さはクランクをつくろうとする箱の長さの２倍を目

安にするとよい。
・針金は，まず先を丸めるよう指導し，針金の先でけがをしないように注意を促す。

針金を直角に曲げる
針金を直角に曲げるには，ペンチに針金を挟み，親指で，挟
んである根元を押すようにして曲げる（図１）。針金を持ち，
ペンチで曲げようとすると，大きく曲線に曲がってしまう（図
２）。

中心軸は一直線にする
クランクは軸になる部分が一直線になっていなければ回転し
ない（図３）。箱に差し込む両端の部分が，一直線上になる
ように注意してつくるよう指導する。

軸の接続
・クランクの軸受けは，ストローを使用したり，段ボールの

穴を利用したり，厚紙を丸めたりと，いろいろな方法でつ
くることができる（図４，５）。

・箱の大きさが小さすぎると，軸受けが箱に当たって回転し
ないことがある。針金部分と軸受け部分を合わせて回転す
るか確認する。

図１　親指で押して曲げる

図４

図２　ペンチで曲げる

図５

図３

くるくるクランク
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関連

作品解説

特設ページとの関連
◉使ってみよう 材料と用具

「はり金でつくろう」 ５・６上 p.62

針金と用具の扱い方を振り返り，製作活動に生かす。

◉ひらめきポケット
「見る」 ５・６下 p.34-35

見る方向を変えることでいろいろな形が見付かることを確認
し，仕組みをいろいろな方向から見ながら想像を膨らませる
よう伝える。

カリキュラム・マネジメントの工夫
中学校技術：本題材での，仕組みづくりや，用具の扱いに慣
れておくことは，Ａ「材料と加工の技術」へつながる。

他の題材との関連

本題材

「立ち上がれ！ ワイヤーアート」
立体  ５・６上 p.30-31

針金を扱い工夫して表した技能を，本題
材に生かす。

カエルの合唱
動きからカエルが跳ねている様子を思い付
き，紙の折り方を工夫し，カエルの足を地面
に接着することで，クランクを回すと足が伸
びるようにしている。

たいこをたたくの楽しいな
クランクの動きから太鼓をたたいている様子
をイメージし，楽しく太鼓をたたいている人
を表している。包装紙の模様を生かして服に
したり，紙の使い方を工夫して太鼓をつくっ
たりしている。

二人でめざせ！！ ツインシュート
クランクの動きからサッカー選手の動きをイ
メージし，ゴールに向かってドリブルしてい
る様子を表している。サッカー選手の貼り付
け方，表情，ゴールの材料の使い方など，表
し方を工夫している。

こわい遊園地
ジェットコースターのレールを２本のクラン
クとつなぎ，複雑に揺れて動くようにして仕
組みの使い方を工夫している。遊園地の様子
を紙の切り方や色の組合せなどを工夫して表
している。

十五夜のおもちつき
二本の軸にウサギと臼と
を分けて付け，餅をつな
いで付けることで，餅つ
きの様子を表している。
宇宙をイメージした箱
は，紙の貼り付け方や星
の色合いなどを工夫して
表している。

ネコがパンチしたら……
お花紙の質感を生かして草むらをつくり，鳥
を狙っているネコを上半身だけで表してい
る。逃げる鳥は軸だけでなく，箱にも貼り付
け，たくさんの鳥が逃げている様子を表して
いる。
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教科書５・６下 p.16-17｜６〜８時間

その他のポイント

場の設定
◉教室の工夫
・針金で机が傷付くため，図工室で活動するとよい。
・トレーなどに必要な用具を準備してまとめておく。
・仕組みができたら，不要な針金や用具は片付けてから活動するよう伝える。
・失敗した針金を回収する箱を用意するとよい。

材料・用具
◉教師・児童
空き箱，身辺材 など
◉教師
スチール針金（18～20番程度），ペンチ，ラジオペンチ，きり・
千枚通し，色紙，色画用紙，ストロー，竹ぐし・竹ひご，カッ
ターナイフ，カッターマット，木工用接着剤，化学接着剤 
など
◉児童
ペン，はさみ，のり など

教師，児童の準備
◉教師
・仕組みを例示するための試作品をいくつか用意しておく。
・事前に，紙パックや空き箱を集めるよう児童に伝える。
◉児童
・製作に使う紙パックや空き箱を集めておく。

◉クランクのつくり方
針金について
・使用する針金は，18～20番程度の太さのステンレス針金を目安とする。長さはクランクをつくろうとする箱の長さの２倍を目

安にするとよい。
・針金は，まず先を丸めるよう指導し，針金の先でけがをしないように注意を促す。

針金を直角に曲げる
針金を直角に曲げるには，ペンチに針金を挟み，親指で，挟
んである根元を押すようにして曲げる（図１）。針金を持ち，
ペンチで曲げようとすると，大きく曲線に曲がってしまう（図
２）。

中心軸は一直線にする
クランクは軸になる部分が一直線になっていなければ回転し
ない（図３）。箱に差し込む両端の部分が，一直線上になる
ように注意してつくるよう指導する。

軸の接続
・クランクの軸受けは，ストローを使用したり，段ボールの

穴を利用したり，厚紙を丸めたりと，いろいろな方法でつ
くることができる（図４，５）。

・箱の大きさが小さすぎると，軸受けが箱に当たって回転し
ないことがある。針金部分と軸受け部分を合わせて回転す
るか確認する。

図１　親指で押して曲げる

図４

図２　ペンチで曲げる

図５

図３

くるくるクランク
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関連

作品解説

特設ページとの関連
◉使ってみよう 材料と用具

「はり金でつくろう」 ５・６上 p.62

針金と用具の扱い方を振り返り，製作活動に生かす。

◉ひらめきポケット
「見る」 ５・６下 p.34-35

見る方向を変えることでいろいろな形が見付かることを確認
し，仕組みをいろいろな方向から見ながら想像を膨らませる
よう伝える。

カリキュラム・マネジメントの工夫
中学校技術：本題材での，仕組みづくりや，用具の扱いに慣
れておくことは，Ａ「材料と加工の技術」へつながる。

他の題材との関連

本題材

「立ち上がれ！ ワイヤーアート」
立体  ５・６上 p.30-31

針金を扱い工夫して表した技能を，本題
材に生かす。

カエルの合唱
動きからカエルが跳ねている様子を思い付
き，紙の折り方を工夫し，カエルの足を地面
に接着することで，クランクを回すと足が伸
びるようにしている。

たいこをたたくの楽しいな
クランクの動きから太鼓をたたいている様子
をイメージし，楽しく太鼓をたたいている人
を表している。包装紙の模様を生かして服に
したり，紙の使い方を工夫して太鼓をつくっ
たりしている。

二人でめざせ！！ ツインシュート
クランクの動きからサッカー選手の動きをイ
メージし，ゴールに向かってドリブルしてい
る様子を表している。サッカー選手の貼り付
け方，表情，ゴールの材料の使い方など，表
し方を工夫している。

こわい遊園地
ジェットコースターのレールを２本のクラン
クとつなぎ，複雑に揺れて動くようにして仕
組みの使い方を工夫している。遊園地の様子
を紙の切り方や色の組合せなどを工夫して表
している。

十五夜のおもちつき
二本の軸にウサギと臼と
を分けて付け，餅をつな
いで付けることで，餅つ
きの様子を表している。
宇宙をイメージした箱
は，紙の貼り付け方や星
の色合いなどを工夫して
表している。

ネコがパンチしたら……
お花紙の質感を生かして草むらをつくり，鳥
を狙っているネコを上半身だけで表してい
る。逃げる鳥は軸だけでなく，箱にも貼り付
け，たくさんの鳥が逃げている様子を表して
いる。

図３
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教科書５・６下 p.16-17｜６〜８時間

その他のポイント

場の設定
◉教室の工夫
・針金で机が傷付くため，図工室で活動するとよい。
・トレーなどに必要な用具を準備してまとめておく。
・仕組みができたら，不要な針金や用具は片付けてから活動するよう伝える。
・失敗した針金を回収する箱を用意するとよい。

材料・用具
◉教師・児童
空き箱，身辺材 など
◉教師
スチール針金（18～20番程度），ペンチ，ラジオペンチ，きり・
千枚通し，色紙，色画用紙，ストロー，竹ぐし・竹ひご，カッ
ターナイフ，カッターマット，木工用接着剤，化学接着剤 
など
◉児童
ペン，はさみ，のり など

教師，児童の準備
◉教師
・仕組みを例示するための試作品をいくつか用意しておく。
・事前に，紙パックや空き箱を集めるよう児童に伝える。
◉児童
・製作に使う紙パックや空き箱を集めておく。

◉クランクのつくり方
針金について
・使用する針金は，18～20番程度の太さのステンレス針金を目安とする。長さはクランクをつくろうとする箱の長さの２倍を目

安にするとよい。
・針金は，まず先を丸めるよう指導し，針金の先でけがをしないように注意を促す。

針金を直角に曲げる
針金を直角に曲げるには，ペンチに針金を挟み，親指で，挟
んである根元を押すようにして曲げる（図１）。針金を持ち，
ペンチで曲げようとすると，大きく曲線に曲がってしまう（図
２）。

中心軸は一直線にする
クランクは軸になる部分が一直線になっていなければ回転し
ない（図３）。箱に差し込む両端の部分が，一直線上になる
ように注意してつくるよう指導する。

軸の接続
・クランクの軸受けは，ストローを使用したり，段ボールの

穴を利用したり，厚紙を丸めたりと，いろいろな方法でつ
くることができる（図４，５）。

・箱の大きさが小さすぎると，軸受けが箱に当たって回転し
ないことがある。針金部分と軸受け部分を合わせて回転す
るか確認する。

図１　親指で押して曲げる

図４

図２　ペンチで曲げる

図５

図３

くるくるクランク
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関連

作品解説

特設ページとの関連
◉使ってみよう 材料と用具

「はり金でつくろう」 ５・６上 p.62

針金と用具の扱い方を振り返り，製作活動に生かす。

◉ひらめきポケット
「見る」 ５・６下 p.34-35

見る方向を変えることでいろいろな形が見付かることを確認
し，仕組みをいろいろな方向から見ながら想像を膨らませる
よう伝える。

カリキュラム・マネジメントの工夫
中学校技術：本題材での，仕組みづくりや，用具の扱いに慣
れておくことは，Ａ「材料と加工の技術」へつながる。

他の題材との関連

本題材

「立ち上がれ！ ワイヤーアート」
立体  ５・６上 p.30-31

針金を扱い工夫して表した技能を，本題
材に生かす。

カエルの合唱
動きからカエルが跳ねている様子を思い付
き，紙の折り方を工夫し，カエルの足を地面
に接着することで，クランクを回すと足が伸
びるようにしている。

たいこをたたくの楽しいな
クランクの動きから太鼓をたたいている様子
をイメージし，楽しく太鼓をたたいている人
を表している。包装紙の模様を生かして服に
したり，紙の使い方を工夫して太鼓をつくっ
たりしている。

二人でめざせ！！ ツインシュート
クランクの動きからサッカー選手の動きをイ
メージし，ゴールに向かってドリブルしてい
る様子を表している。サッカー選手の貼り付
け方，表情，ゴールの材料の使い方など，表
し方を工夫している。

こわい遊園地
ジェットコースターのレールを２本のクラン
クとつなぎ，複雑に揺れて動くようにして仕
組みの使い方を工夫している。遊園地の様子
を紙の切り方や色の組合せなどを工夫して表
している。

十五夜のおもちつき
二本の軸にウサギと臼と
を分けて付け，餅をつな
いで付けることで，餅つ
きの様子を表している。
宇宙をイメージした箱
は，紙の貼り付け方や星
の色合いなどを工夫して
表している。

ネコがパンチしたら……
お花紙の質感を生かして草むらをつくり，鳥
を狙っているネコを上半身だけで表してい
る。逃げる鳥は軸だけでなく，箱にも貼り付
け，たくさんの鳥が逃げている様子を表して
いる。

図４

授業の準備
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教科書５・６下 p.16-17｜６〜８時間

その他のポイント

場の設定
◉教室の工夫
・針金で机が傷付くため，図工室で活動するとよい。
・トレーなどに必要な用具を準備してまとめておく。
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図１　親指で押して曲げる

図４

図２　ペンチで曲げる

図５

図３

くるくるクランク
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関連

作品解説

特設ページとの関連
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れておくことは，Ａ「材料と加工の技術」へつながる。
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学びに向かう力、人間性等⑶
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・�クランクの動きをいろいろな方向から見たり
（❻）、飾りを付けて動きを確かめたりしながら
（❼）、動きを捉えている。（知）
・�クランクの両側に穴を開けて動かす（❹）、箱
の横から押すような動きを生かす（❸❽）など、
仕組みの使い方を工夫している。紙テープを使
うことで動きの面白さを強調したり（❿）、餅を
スズランテープで伸び縮みするようにし、さら
に割ピンを使って連動させたりするなど（❾）
材料の使い方を工夫している。（技）

・�箱をいろいろな方向から動きを見ながら表した
いことを考えている（❺❻）。チンアナゴが出た
りもぐったりする様子を表すために、チンアナ
ゴが住む海の様子をいろいろな青い材料を使っ
て表し方を考えている（❷）。（発）

・�つくりながら友人の作品を見たり（❶❼）、鑑賞
の時間に作品で遊んだりしながら、造形的な面
白さや表し方の工夫を感じ取ったり考えたりし
ている。（鑑）

・�主体的に動きを確かめながら、表すことや表し
方を考えようとしている（❶❺❻❼）。

資質・能力を発揮する子どもの姿

思い出そう つくり方

工
作
・
か
ん
賞 回転する動きが上下や前後の動きに変わる

クランクの仕組み。この動きを使ったら、
どんなことを表せるかな。

・つくりながら、動きや形や色などの特ちょうを理解する。
・表したいことに合うように、材料や用具を選んで使う。

・動きから、つくりたいものやつくり方を考える。
・動きのよさを味わいながら、自分の表現を見直す。

・何度も動きを確かめながら表すことを楽しむ。

クランクの仕組みは、回転
する動きを往復する動き

に変える目的や、その逆の
目的で使われます。機関車
や自動車のエンジンにも
同様の仕組みが使われて
います。

直角に曲げる時は、
はり金をペンチで
おさえ、
親指で曲げる。

じくが一直線に
なるように、
はり金を曲げる。

はり金の山の
部分に曲がる
ストローを
まきつけ、
テープでとめる。

切りこみを入れる

ラジオペンチペンチ はさみ カッター
ナイフ

のり 木工用
接着ざい

化学
接着ざい

セロハン
テープ

カッターマット

魚とつり糸をつなげて、魚とつり糸をつなげて、
勢いのある動きにしたよ。勢いのある動きにしたよ。

生活の中には、動きを変える
仕組みがどう生かされているかな。

ふりかえり

二つのクランクが同じ動きをして、二つのクランクが同じ動きをして、
台を前後させるよ。台を前後させるよ。
牛にゅうパックのコインを落とす牛にゅうパックのコインを落とす
ゲームなんだ。ゲームなんだ。

上下する動きがチンアナゴに見えたから、海の底に上下する動きがチンアナゴに見えたから、海の底に
したよ。後ろに動かないものを置くことで、したよ。後ろに動かないものを置くことで、
動きをはっきり見せたんだ。動きをはっきり見せたんだ。

時計
［高さ11cm／ストロー、

竹ひご、色画用紙］

どんな夢を見る？
［高さ24cm／ストロー、
紙テープ、モール など］

不思議なチンアナゴ
［高さ20cm／色画用紙、ストロー、フェルト］

コインゲーム
［高さ15cm／ストロー、竹ひご、色画用紙、紙パック など］

新発見！ 
レインボー虫
［高さ40cm／ストロー、
ワッシャー］

友だちのつくった動きも見てみよう。

理科
つながる学び

中秋の名月
［高さ26cm／ストロー、色画用紙、お花紙 など］

動きや材料の使い方に、動きや材料の使い方に、

どんなくふうがあるかな。どんなくふうがあるかな。

ねむりへとさそうように見えたので、ねむりへとさそうように見えたので、
夢を見せる機械にしたよ。夢を見せる機械にしたよ。
ひもやゴムでも動きを試してみて、ひもやゴムでも動きを試してみて、
紙テープを重ねたものに決めたんだ。紙テープを重ねたものに決めたんだ。

余った材料は、他の
活動で再利用しよう。

かたづけ気をつけよう

はり金の先がささらない
ように曲げておく。

クランクを生かして

二次元
コード

つくり方

動きを確かめながらつくろう。

竹ひごなど

ハンドル

動きの向きや、動きの向きや、
使う材料を変えると使う材料を変えると
どうなるかな。どうなるかな。
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化学
接着ざい

セロハン
テープ

カッターマット

魚とつり糸をつなげて、魚とつり糸をつなげて、
勢いのある動きにしたよ。勢いのある動きにしたよ。

生活の中には、動きを変える
仕組みがどう生かされているかな。

ふりかえり

二つのクランクが同じ動きをして、二つのクランクが同じ動きをして、
台を前後させるよ。台を前後させるよ。
牛にゅうパックのコインを落とす牛にゅうパックのコインを落とす
ゲームなんだ。ゲームなんだ。

上下する動きがチンアナゴに見えたから、海の底に上下する動きがチンアナゴに見えたから、海の底に
したよ。後ろに動かないものを置くことで、したよ。後ろに動かないものを置くことで、
動きをはっきり見せたんだ。動きをはっきり見せたんだ。

時計
［高さ11cm／ストロー、

竹ひご、色画用紙］

どんな夢を見る？
［高さ24cm／ストロー、
紙テープ、モール など］

不思議なチンアナゴ
［高さ20cm／色画用紙、ストロー、フェルト］

コインゲーム
［高さ15cm／ストロー、竹ひご、色画用紙、紙パック など］

新発見！ 
レインボー虫
［高さ40cm／ストロー、
ワッシャー］

友だちのつくった動きも見てみよう。

理科
つながる学び

中秋の名月
［高さ26cm／ストロー、色画用紙、お花紙 など］

動きや材料の使い方に、動きや材料の使い方に、

どんなくふうがあるかな。どんなくふうがあるかな。

ねむりへとさそうように見えたので、ねむりへとさそうように見えたので、
夢を見せる機械にしたよ。夢を見せる機械にしたよ。
ひもやゴムでも動きを試してみて、ひもやゴムでも動きを試してみて、
紙テープを重ねたものに決めたんだ。紙テープを重ねたものに決めたんだ。

余った材料は、他の
活動で再利用しよう。

かたづけ気をつけよう

はり金の先がささらない
ように曲げておく。

クランクを生かして

二次元
コード

つくり方

動きを確かめながらつくろう。

竹ひごなど

ハンドル

動きの向きや、動きの向きや、
使う材料を変えると使う材料を変えると
どうなるかな。どうなるかな。
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ストローを
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テープでとめる。
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牛にゅうパックのコインを落とす牛にゅうパックのコインを落とす
ゲームなんだ。ゲームなんだ。

上下する動きがチンアナゴに見えたから、海の底に上下する動きがチンアナゴに見えたから、海の底に
したよ。後ろに動かないものを置くことで、したよ。後ろに動かないものを置くことで、
動きをはっきり見せたんだ。動きをはっきり見せたんだ。
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［高さ11cm／ストロー、

竹ひご、色画用紙］

どんな夢を見る？
［高さ24cm／ストロー、
紙テープ、モール など］

不思議なチンアナゴ
［高さ20cm／色画用紙、ストロー、フェルト］

コインゲーム
［高さ15cm／ストロー、竹ひご、色画用紙、紙パック など］
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レインボー虫
［高さ40cm／ストロー、
ワッシャー］

友だちのつくった動きも見てみよう。

理科
つながる学び

中秋の名月
［高さ26cm／ストロー、色画用紙、お花紙 など］

動きや材料の使い方に、動きや材料の使い方に、

どんなくふうがあるかな。どんなくふうがあるかな。

ねむりへとさそうように見えたので、ねむりへとさそうように見えたので、
夢を見せる機械にしたよ。夢を見せる機械にしたよ。
ひもやゴムでも動きを試してみて、ひもやゴムでも動きを試してみて、
紙テープを重ねたものに決めたんだ。紙テープを重ねたものに決めたんだ。

余った材料は、他の
活動で再利用しよう。

かたづけ気をつけよう

はり金の先がささらない
ように曲げておく。

クランクを生かして

二次元
コード

つくり方

動きを確かめながらつくろう。

竹ひごなど
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■ 作品解説 ■

■ 教室の工夫 ■
・針金で机が傷付くため、図工室で活動するとよい。
・トレーなどに必要な用具を準備してまとめておく。
・仕組みができたら、不要な針金や用具は片付けてから活動するよう伝える。
・失敗した針金を回収する箱を用意するとよい。
・針金は長い棒などを通して端から引き出すようにすると、絡まらないため扱いやすい。

■ 板書例 ■

ひも類を用意すると、二つの軸をつなぐなどして活動の幅を広げることができる。

回転する動きを往復する動きに変えるクランクの仕組みは、生活のいろいろな場面で生かされている。コラム
では機関車を紹介しているが、自動車のエンジンの仕組みなどにも使われている。ほかにもどのようなところ
に生かされているのか、調べ学習のテーマにすることで、図工での活動が生活とつながっていることを感じら
れるだろう。

■デジタル教材
・�導入動画「どんな動きをするのかな？」
・�イラスト素材「ペンチの使い方」

◉材料と用具のひきだし

「ペンチではり金の形を変える」
5・6上 p.61

針金の種類と用具の扱い方を振り
返り、製作活動に生かす。

「美しく立つはり金」
立体・鑑賞

5・6上p.26−27

針金を扱い、工夫して表
した技能を本題材で生か
す。

理科
「A（3）てこの規則性」で学ぶエ
ネルギーの考え方とクランクの仕
組みと関連を図ることができる。
中学校技術
本題材での、仕組みづくりや用具
の扱いに慣れておくことは、A「材
料と加工の技術」へつながる。

授業の準備 場の設定
■ 材料・用具 ■

■ 教師・児童の準備 ■

■ 補助的な／活動の充実を図る材料・用具 ■

教師

教師

児童 教師＆児童

スチール針金（18～20番程度）、ペンチ、
ラジオペンチ、きり・千枚通し、色紙、色
画用紙、ストロー、竹ぐし・竹ひご、カッ
ターナイフ、カッターマット、木工用接着
剤、化学接着剤　など

ペン、はさみ、のり　など 空き箱、身辺材　
など

・�仕組みを例示するための試作品をいくつか用意して
おく。

・事前に紙パックや空き箱を集めるよう児童に伝える。 児童

・製作に使う紙パックや空き箱を集めておく。

かたづけ

製作中の部品がなくならないよう、紙袋などにまとめて入れておくよう
に伝える。また、使える色画用紙などは取っておき、再利用する。

◀�紙袋は雑がみを利用してつくっ
てもいいだろう。

■ もっと詳しく！材料・用具 ■

二次元
コード

・針金
・ペンチ、ラジオペンチ
・身辺材

◎導入
活動全体の流れと、各時でのゴールを明確にすることで、子どもが見通しをもって
進めることができる。

活動中、いつでも仕組みのつくり方を
確認できるようにしておくとよい。

クランク自体は一つしかなく、仕組
みとしてはシンプルだが、箱を横に
することで鳩時計というイメージが
膨らんだのだろう。木でできている
箱を表現するために、全体を茶色い
画用紙で包むように装飾し、木組の感
じを表すために細かく形を変えて画
用紙を貼っていることがわかる。時
計の縁と、出てくる鳥の色を合わせ、
全体の統一感を出している。

時計
［高さ11cm／ストロー、

竹ひご、色画用紙］

クランクを二つつくり、その先に長い紙を渡すようにつけてブル
ドーザーのようにコインを押し出す仕組みを表現している。きっと
このゲームが好きなのだろう、横に長い形も外側の空のような飾り
も楽しく見えるよう工夫されている。コインは牛乳パックを切り、
同じ大きさのものをたくさんつくることができるように考えてい
る。軽くないとクランクを回した時に押し出されないため、さま
ざまな材料を試した結果この表現に行き着いたことが想像できる。

コインゲーム
［高さ15cm／ストロー、竹ひご、色画用紙、紙パック など］

関連

特設ページ他の題材 他教科

指導書コンテンツリンク
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工
作
に
表
す
、
鑑
賞
す
る

時数 児童の活動 ▼▼指導のポイント ／ ◆◆評価する子どもの姿短 長

１

１

導

入

クランクの仕組みを使ってどんなものが表せるかなクランクの仕組みを使ってどんなものが表せるかな

 動きから、つくりたいものやつくり方を考える。

●クランクの動きを見て想像を膨らませる

�上下する動きがチンアナゴに見
えたよ

�横に向けたら、どんな感じかな

●�針金の扱い方を振り返り、クランクのつ
くり方を確認する。

▼▼�クランクの仕組みが分かる見本を用意する。
・�様々な方向から見ながら、どんなふうに見えるか
投げかけ、全体で共有する。

仕組みを見る向きを変えると、どんな感じかな

▼▼�クランクのつくり方を指導する。
・�針金のつかい方について振り返り、針金を直角に
曲げる方法を丁寧に指導する。
・�箱の内側にぶつかってクランクが回らないことが
ないように、針金の曲げ方を調整するよう伝える。

　児童の実態に応じて、クランクの仕組みについて、手順ごとに指導しながら製作する時間を設ける。

２

展

開

クランク仕組みをつくり、クランク仕組みをつくり、
動きを確かめながら楽しい動きのあるものをつくろう動きを確かめながら楽しい動きのあるものをつくろう

 つくりながら、動きや形や色などの特徴を理解する。

●�クランクの仕組みをつくりながら、表し
たいことを考える。

�箱の両側に穴をあけて動くよう
にしてみよう

�眠りにさそう動きを表すにはど
んな材料がいいかな、試してみ
よう

▼▼�クランクの仕組みをつくり、様々な方向から見なが
らつくりたいものを考えるよう伝える。
・�動きの向きや穴の位置を変えたり、色紙やひもな
どを付けて動きを見たりするなど試すことを促す。

・�動きの向きや、使う材料を変えるとどう
なるかな
・�つくりながら、表したいことを考えても
いいね

◆◆�針金の経験などを生かし、クランクの仕組みをつくっ
ている。 技  観察、対話、作品観察、対話、作品

◆◆�クランクの仕組みからイメージをもち、表したいこ
とを見つけている。  観察、対話、作品、ワー観察、対話、作品、ワー
クシートクシート

３

　児童の実態に応じて、製作時間を十分に設ける。

めあて

実態に応じた時間の調整実態に応じた時間の調整

めあて

思（発）

実態に応じた時間の調整実態に応じた時間の調整

時数 児童の活動 ▼▼指導のポイント ／ ◆◆評価する子どもの姿短 長

展
開
続
き

色画用紙や身辺材の使い方など、表し方をくふうしてつくろう色画用紙や身辺材の使い方など、表し方をくふうしてつくろう

●�クランクの仕組みの使い方を工夫したり、
飾り付け方を工夫したりして表す。

�伸び縮みする材料を使って、眠
りへと誘う動きをつくったよ

�曲げた針金の動きで、虫の足を
表現できるんじゃないかな

▼▼�表したいことに合わせてクランクの仕組みの使い方
や飾りつけを工夫するよう伝える。
・�色画用紙や身辺材を豊富に準備する。
・�つくりながら友人のつくったものを鑑賞できるよ
う、席を班の形にしたり、材料置き場と席の動線
を工夫したりする。
・�作例を見ながら、材料の使い方の工夫を考え、次
の授業で必要な材料を用意するよう伝える。

教科書や友だちの作品は、動きや材料の使
い方に、どんな工夫があるかな

・�バランスを捉えて活動できるように、軸に貼り付
ける飾りの位置を考えたり、動かしながらつくっ
たりするように声をかける。

◆◆�つくりたいものに合わせて形や色、材料の使い方、
仕組みの使い方などの表し方を工夫している。
　 技  観察、対話、作品観察、対話、作品
◆◆�クランクの仕組みを生かしてつくりながら、動きや
バランスなどの造形的な特徴を理解している。
　 知  観察、対話、作品観察、対話、作品

８

振
り
返
り

動かしながら、自分や友だちの作品を鑑賞しよう動かしながら、自分や友だちの作品を鑑賞しよう

 動きのよさを味わいながら、自分の表現を見直す。

●�作品を鑑賞し、作品のよさや面白さにつ
いて話し合い、感想や考えを発表する。

�横向きに動くようにして、ハト
を飛び出させているのは面白い
ね

�後ろに動かないものを置くと、
チンアナゴの動きがはっきり見
えていいね

●片づけをする

▼▼�作品を鑑賞し、よさや面白さについて話し合う時間
を設定する。
・�作品を5秒程度で動画撮影して、クラスで視聴し、
コメントし合えるようにしてもよい。
・�動きの表し方、同じ仕組みからいろいろなイメー
ジが広がることに気付けるような問いかけをする。

・�動きや材料で、こだわったところを見つ
けて伝え合おう
・面白い仕組みの使い方はあったかな

◆◆�自分や友人の作品のよさや面白さを感じ取り、気付
いたことを発表している。 思（鑑） 観察、対話、作品、観察、対話、作品、
ワークシートワークシート

◆何度も動きを確かめたり、材料を試しながら、表すことを楽しんでいる。 態  観察、対話、作品、ワークシート観察、対話、作品、ワークシート
※「主体的に学習に取り組む態度」は、児童が自ら、「知識及び技能」を獲得したり「思考力、判断力、表現力等」を身に
付けたりするために、粘り強く取り組んだり学習を調整したりしている姿を、活動全体を通して評価する。

めあて

評　価： 知 知識　 技 技能　 思（発）発想や構想　 思（鑑）鑑賞　 態 主体的に学習に取り組む態度
　　　　記録に残す評価については、資質・能力アイコンの横に評価方法を記載しています。（評価についてはp.XX参照）

授業計画
� 短：全６時間� 長：全８時間

 動きから、つくりたいものやつくり方を考える。� 15分	 45分
 つくりながら、動きや形や色などの特徴を理解する。� 235分	 270分
 動きのよさを味わいながら、自分の表現を見直す� 20分	 45分

1
2
3

くるくるクランク

２

３

４

５

６

４

５

６

７

2022_日文教師用指導書_指導解説書_08i.indd   4-52022_日文教師用指導書_指導解説書_08i.indd   4-5 2022/09/28   17:412022/09/28   17:41

・指導解説編「指導細案」 ・�毎授業振り返り
ワークシート

・�題材振り返り
ワークシート

二次元
コード

■その他

本題材
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作
・
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賞
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指導解説編
「指導と評価の一体化」を
実現できる紙面構成

授業の流れや発問例が分かる

授業計画では、授業の具体的な流れと
ともに、教師が授業中に発する言葉を
例示しています。

こんなときに使える！

 目標に到達するための手立てを知りたい

 指導と評価を一体的に進めたい

 子どもの意欲を引き出したい

 授業の展開例を具体的に知りたい

※掲載している紙面等は全て編集中のものです。内容は変更になる場合があります。

導入・展開・振り返りの流れが見える

学習指導案の簡略版を掲載しました。教科書紙面と合
わせて授業の流れを確認することができます。

子どもの姿が見える

「育てたい子どもの姿」と「資質・能力を発揮する子どもの姿」を３観点５
項目で示しています。具体的なイメージをもって授業に臨むことができます。

授業づくりのポイントが分かる

安全指導、技能面でのつまずきに対する支援、気付き
を促す発問など、実際の授業に即したポイントを解説。

準備物が分かる

基本の材料・用具のほか、事前に集めたり用意しておく
とよい材料や、活動の充実を図る材料・用具などを紹介。

「材料・用具の使い方」は電子ブックで

二次元コードから「材料・用具の使い方」の詳しい
解説を参照できます。

「場の設定」のポイントが分かる

題材に応じた材料の配置や板書例を紹介しています。

こんなときに使える！

 どんな準備が必要かを確認したい

 評価する子どもの姿や作品を理解したい

 活動支援や安全指導のポイントを知りたい

朱書編
準備から授業当日の流れまで
指導のポイントが分かる

目標、手立て、評価の関連性が一目で分かる

３観点５項目の目標を示し、各項目ごとに手立てと評価規準例を解説しています。

40 41



 
 
 

だいざい名                           

 

   年    組 名前                     

 
活どうをおえて ◎◎  ○○  △△  ××  

 活どうを通して，形や⾊などのかんじを⾒つけることができた。  
 ざいりょうや⽤ぐを⽣かして，あらわし⽅をくふうしてあらわすことができた。  
 あらわしたいものを思いついたり，どのようにあらわすか考えたりすることができた。  
 ⾃分や友だちの作ひんのよさやおもしろさについて，かんじたり考えたりすることができた。  
 楽しんで活どうに取り組むことができた。  

 
 

◆作ひんタイトル 

◆あらわしながら考えたこと 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

◆⾃分の作ひんの⾒てほしいところ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

図画⼯作のめあて 

3 
●つくりたいものやつくり⽅を考える 
●作ひんや活どうのよさや 

おもしろさをかんじる。 
 
●楽しんで、思いを 

じつげんしいうとする 
 

●形や⾊のかんじが分かる 
●ざいりょうや⽤ぐをくふうして 

つかう 
 

ふりかえり 活どうをおえて考えたこと 

 
 
 

だいざい名
めい

                           
 

   年
ねん

    組
くみ

 名
な

前
まえ

                    
 

⽉
がつ

／⽇
にち

 
今⽇
き ょ う

の 
きもち 
マーク 

ひとこと 
かんじたこと，なやんでいること 
がんばったこと，できたこと 

つぎの時
じ

間
かん

にしたいこと， 
たのしみたいこと 

    

    

    

    

 

図画
ず が

⼯作
こうさく

のめあて 

★友
とも

だちの かつどうや さくひんの よい ところ 

今⽇
き ょ う

のふりかえり 
●したい ことや あらわしたい  

ことを かんがえる 
●たのしさや おもしろさを かんじる 

 
●たのしんで かつどうしようと  

する 
 

●かたちや いろ などに きづく 
●ざいりょうや ようぐを くふうして 

つかう 
 

指導者用デジタル教科書（教材）
電子黒板やプロジェクターなどに映して使える先生のためのデジタル教科書です。学習者用デ

ジタル教科書・教材のコンテンツ全てを収録し、さらに「子どもの作品の見方」や評価のポイ

ントなどを解説した動画、編集可能なワークシートデータなども収録。充実の機能とコンテン

ツで授業をサポートします。

画面イメージ

材料・用具の使い方を何度でも

複数のワークシートで学びを振り返り 指導者にも気付きとひらめきを

教科書の QR コンテンツに収録している「材料・用具の使い方」をデジタル教科書から
スムーズに呼び出せます。必要なときに何度でもパッと提示できます。

毎時間の終わり、題材の
終わりに使える振り返り
シートを用意。各ワーク
シートは PDF とワード
データで収録。題材に合
わせてアレンジして利用
できます。

図画工作について、研究するた
めの資料動画をご用意。子ども
の作品をどうみるの？　評価を
する際のポイントは？　など疑
問にお答えする動画を用意。教
員研修でも活用できます。

教科書の QRコンテンツを見た
いときに、すぐ利用できます。

おめめ ぱっちり たいそう

充実の導入コンテンツ

「学習のめあて」をワンクリックで拡大表示
でき、子どもと「めあて」を共有する際に効
果的です。

「学習のめあて」を確認

紙面だけでは伝わりづらい細かな表現なども
「ズーム」機能で拡大して提示することによ
り理解が深まります。

細部が大きく見える

ペン機能を使い、教科書紙面に書き込みした
り、消したりしながら、子どもと共有したい
情報を簡単に提示できます。

“ 黒板感覚 ” でポイント書き込み

教科書の写真などをスライドにしているの
で、授業の流れが分かりやすく、見通しを
もって活動に取り組めます。

スライドで授業の見通しをもつ

導入のやり取りを動画で紹介。題材のねらい
や活動のヒントがちりばめられているので、
自分で考えながら発想を広げていけます。

動画でもっとワクワク

収録コンテンツは
4月より順次公開予定！

指導者用デジタル教科書（教
材）の体験版はこちらから

発売に関する情報

創造的な思考をさらに伸ばす そのほかにもコンテンツを多数収録

「デジタル図工ノート」には発想を促すツールや思考の整理に役立つ『シ
ンキングツール』、身近にある「いいな」と思ったことを自由に書き込め
るスクラップブックなどアイデアを広げたりまとめたりするコンテンツ
を収録。一人ひとりの「ひらめき」のアウトプットをサポートします。

ひらめきのヒント ぞうけいずかん

さまざまな視点から考えるヒン
トを表示。考える視点を変える
ことで発想を広げていきます。

用具の使い方・
　技法動画

リフロー機能、音声読み上げや
総ルビ表示など学習を進めやす
くするための機能で、一人ひと
りの特性に合った学習をサポー
トします。

特別支援機能

学習者用デジタル教材
授業の流れに沿った
コンテンツで一人ひとりの
学びを支える

学習者用デジタル教材の
体験版はこちらから

学習者用デジタル教科書・教材個別最適な学びを支える

※画面ははめ込み合成です。本製品は開発中のため、記載の内容・画像は予告なく変更する場合があります。

商品名	 学習者用デジタル教材／学習者用デジタル教科書
発　売	 2024 年 4月予定
価　格	 未定
動作環境	 弊社Web サイトにて順次お知らせ致します。

日本文教出版
デジタル教科書サポート
サイトはこちらから

学習者用デジタル教科書
学習者支援に特化し
一人ひとりの特性にあった
学習をサポート

デジタル教科書の体験版
はこちらから

いつでも拡大、いつでも書き込み1.
ポイント

充実した学習者支援機能2.
ポイント

多様な利用環境に対応3.
ポイント

収録コンテンツは
4月より順次公開予定！

ちょきちょき かざり
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https://www.nichibun-g.co.jp/digital_support3/trial/e/NBS_T5_6ZGK_T
https://www.nichibun-g.co.jp/digital_support3/trial/e/NBS_T5_6ZGK_L
https://www.nichibun-g.co.jp/digital_support3/trial/e/NBS_T5_6ZGK_S
https://www.nichibun-g.co.jp/digital_support3/
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資 料 編資 料 編

他教科や特別活動、SDGs 等と関連させられる題材を多数掲載しています。
児童の経験や既習知識・技能をもとに学習活動を展開したり、教科等横断的な視点で教育課程を組み立てたりすることができます。

頁 項目 教材内容 つながる学び 	 内容項目

6-7 絵 かいて見つけるわたしのすきなもの 道徳 	 A	 個性の伸長
14-15 造 ひもでつないで 道徳 	 B	 友情、信頼

18-19 工 空きようきのへんしん SDGs 	11	 住み続けられるまちづくりを ／ 12 つくる責任 つかう責任
	13	 気候変動に具体的な対策を ／ 14  海の豊かさを守ろう ／ 15 陸の豊かさも守ろう

20-21 絵 あの日あの時の気もち 国語 	 A	 話すこと・聞くこと ／ B　書くこと

24-29 美 しぜんの色 SDGs 	11	 住み続けられるまちづくりを ／ 12  つくる責任 つかう責任
	13	 気候変動に具体的な対策を ／ 14  海の豊かさを守ろう ／ 15 陸の豊かさも守ろう

25-26 鑑 土をかんじて SDGs 	11	 住み続けられるまちづくりを ／ 12  つくる責任 つかう責任
	13	 気候変動に具体的な対策を ／ 14  海の豊かさを守ろう ／ 15 陸の豊かさも守ろう

27-28 鑑 お気に入りの葉 理科 	 B	 生命・地球 　（1）　身の回りの生物

32-33 造 ここがすみか SDGs 	11	 住み続けられるまちづくりを ／ 13 気候変動に具体的な対策を
	15	 陸の豊かさも守ろう

38-39 絵 ことばから思いうかべて 国語 	（3）	 �我が国の言語文化に関する事項　　B　書くこと ／ C　読むこと
40-41 造 クミクミックス 道徳 	 B	 友情、信頼
43 工 顔を出したらなんだかワクワク 特別活動 	（1）	 �学級や学校における生活づくりへの参画

46-47 工 マグネットマジック 理科 	 A	 物質・エネルギー 　（4）　磁石の性質
48-49 鑑 絵を見て話そう 国語・道徳 	 A	 話すこと・聞くこと ／B　書くこと・B　相互理解、寛容
50-51 立 ねん土マイタウン 社会・道徳 	 A	 身近な地域や市区町村の様子について・B　友情、信頼

頁 項目 教材内容 つながる学び 	 内容項目

10-11 絵 幼 どんどん かくのは たのしいな 道徳 	 A	 個性の伸長
12-13 立 幼 ねんどで ごちそう なに つくろう 生活 	（1）	 学校と生活
14-15 工 幼 ちょきちょき かざり 道徳 	C	 よりよい学校生活、集団生活の充実
16-17 造 幼 すなや つちと なかよし 道徳 	D	 自然愛護
20-21 造 カラフル いろみず 道徳 	 B	 友情、信頼 ／ C　よりよい学校生活、集団生活の充実
22-23 工 おって たてたら 道徳 	 B	 友情、信頼 ／ C　よりよい学校生活、集団生活の充実
24-25 絵 せんせい あのね 国語 	A	 話すこと・聞くこと ／ B　書くこと
26-27 工 いっしょに あそぼう ぱくぱっくん 生活 	（1）	 学校と生活
28-29 造 ぺったん コロコロ 体育 	A	 体つくり運動系　 多様な動きをつくる運動遊び
32-33 絵 いろいろな かたちの かみに 算数 	 B	 図形
34-35 立 いっしょに おさんぽ 道徳 	 B	 友情、信頼
36 工 たいせつ ボックス 生活 	（1）	 学校と生活 ／ （2）　家庭と生活
37 工 わくわく おはなし すごろく 生活 	（6）	 自然や物を使った遊び ／ （9）　自分の成長

40-41 絵 おはなし だいすき 国語 	（3）	 我が国の言語文化に関する事項　　B　書くこと ／ C　読むこと
42-43 造 ならべて ならべて 生活 	（5）	 季節の変化と生活 ／ （6）　自然や物を使った遊び
44-45 工 スルスル ビューン 生活 	（6）	 自然や物を使った遊び
46-47 造 いっぱい つかって なに しよう 算数 	A	 数と計算 ／ B　図形
48-49 絵 せんの ぼうけん 国語 	A	 話すこと・聞くこと ／ B　書くこと
50-51 立 はこで つくったよ 算数 	 B	 図形

つながる学びと各教科の内容項目との対応	つながる学びと各教科の内容項目との対応	

1
・
2
上

頁 項目 教材内容 つながる学び 	 内容項目

6-7 絵 きせつを かんじて 道徳 	D	 自然愛護
8-9 立 にぎにぎ ねん土 体育 	 A	 体つくり運動系　多様な動きをつくる運動遊び

10-11 造 ひかりの プレゼント 道徳 	D	 感動、畏敬の念
12-13 絵 とろとろえのぐで 体育 	 A	 体つくり運動系　多様な動きをつくる運動遊び
16-17 絵 ふしぎな たまご 国語 	 A	 話すこと・聞くこと ／ B　書くこと
18-19 工 わっかで へんしん 生活 	（6）	自然や物を使った遊び
20-21 造 しんぶんしと なかよし 道徳 	 B	 友情、信頼
22-23 立 くしゃくしゃ ぎゅっ 道徳 	 B	 友情、信頼
26-27 絵 こんな こと あったよ 国語 	 A	 話すこと・聞くこと ／ B　書くこと
28-29 工 どんな うごきに 見えるかな 生活 	（6）	自然や物を使った遊び
30-31 立 ともだちハウス 算数 	 B	 図形
32-33 絵 はさみの あーと 国語 	 B	 書くこと
34-35 工 音づくりフレンズ 音楽 	 A	 表現 　 （3）　音楽づくりの活動
36-37 立 おもいでを かたちに 道徳 	 B	 親切、思いやり 　 友情、信頼
38-39 絵 おはなしから 生まれたよ 国語 	（3）	我が国の言語文化に関する事項　　B　書くこと ／ C　読むこと
40-41 工 まどを あけたら 算数 	 B	 図形
42-43 造 だんボールに 入ってみると!? 算数 	 B	 図形
46 鑑 であって 生まれる いろの せかい 道徳 	D	 感動、畏敬の念
47 造 つないで つるして 道徳 	 B	 友情、信頼

48-49 工 とびだせ ぴょーん 生活 	（6）	自然や物を使った遊び
52-53 鑑 草花の おしゃべり 生活 	（5）	季節の変化と生活 ／ （7）　動植物の飼育・栽培

1
・
2
下

3
・
4
上

頁 項目 教材内容 つながる学び 	 内容項目

5-7 鑑 見つけよう 感じよう 形と色のいい感じ 道徳 	 B	 相互理解、寛容 ／ D　感動、畏敬の念
8-9 造 まどをのぞいて 道徳 	 B	 友情、信頼

14-15 工 コロコロガーレ プログラミング 	総則　第 3　1　（3）
16-17 み ひらめきのタネ プログラミング 	総則　第 3　1　（3）
18-19 絵 わすれられない気持ち 国語 	 A	 話すこと・聞くこと ／ B　書くこと
20-21 造 組んで立ててつなぐんぐん 道徳 	 B	 友情、信頼
24-25 鑑 体でかんしょう 体育 	Ｆ	 表現運動系　表現系
26-27 工 ゴムでゴー！ ゴー！ ゆめの乗り物 理科 	 A	 物質・エネルギー 　 （2）　風とゴムの力の働き
28-29 絵 まぼろしの花 国語 	 A	 話すこと・聞くこと ／ B　書くこと

32-33 広 すてられそうなものがよみがえる SDGs
	 6	 安全な水とトイレを世界中に ／ 7	エネルギーをみんなに そしてクリーンに
	11	 住み続けられるまちづくりを ／ 12  つくる責任 つかう責任
	13	 気候変動に具体的な対策を ／ 14  海の豊かさを守ろう ／ 15  陸の豊かさも守ろう

34-35 工 おもしろだんボールボックス SDGs 	11	 住み続けられるまちづくりを ／ 12  つくる責任 つかう責任
	13	 気候変動に具体的な対策を ／ 14  海の豊かさを守ろう ／ 15  陸の豊かさも守ろう

36-37 絵 言葉から感じて 国語 	（3）	 �我が国の言語文化に関する事項 　　B　書くこと ／ C　読むこと
40-41 造 光とかげから生まれる形 理科 	 A	 物質・エネルギー 　 （3）　光と音の性質
46-47 工 幸せを運ぶカード 算数・道徳 	 B	 図形・B　感謝　親切、思いやり
50-51 立 ようこそ！ゆめのまちへ 社会 	（4）	 �県内の伝統や文化、先人の働きについて ／ （5）  県内の特色ある地域の様子について

3
・
4
下

頁 項目 教材内容 つながる学び 	 内容項目

8-11 絵 美 心のもよう 道徳 	 A	 個性の伸長 ／ B　相互理解、寛容
12-13 工 形に命をふきこんで ICT 	総則　第 3　1　（3）
16-17 絵 消してかく 道徳 	 A	 個性の伸長
24-25 絵 あの時あの場所 わたしの思い 国語・道徳 	 A	 話すこと・聞くこと ／ B　書くこと・C　国際理解、国際親善
28-29 工 ふれて伝えるストーリー 道徳 	 C	 公正、公平、社会正義
30-31 鑑 水から発見 ここきれい！ 道徳 	 B	 相互理解、寛容 ／ D　感動、畏敬の念
32-33 絵 言葉から思いを広げて 国語 	（3）	我が国の言語文化に関する事項　　B　書くこと ／ C　読むこと

36-37 広 どんなことをどんな方法で 道徳・SDGs 	 B	 相互理解、寛容 ／ C　公正、公平、社会正義
	10　人や国の不平等をなくそう ／ 11　住み続けられるまちづくりを

38-39 工 笑顔が生まれるしかけ 道徳 	 B	 親切、思いやり ／ C　�よりよい学校生活、集団生活の充実
40-41 絵 まだ見ぬ世界 国語 	 A	 話すこと・聞くこと ／ B　書くこと

42-43 造 光と場所のハーモニー 理科・プログラミング 	 A	 �物質・エネルギー 　 （3）　光と音の性質
総則　第 3　1　（3）

44-45 立 美 ミラクル！ミラーワールド 理科 	 A	 物質・エネルギー 　 （3）　光と音の性質
50-51 立 美 けずって見つけたいい形 道徳 	 A	 個性の伸長 ／ D　感動、畏敬の念

52-53 工 紙から生まれるすてきな明かり 理科・道徳 	 A	 物質・エネルギー 　 （3）　光と音の性質 ／ 
	C	 伝統や文化の尊重、国や郷土を愛する態度 ／ D　感動、畏敬の念

54-55 工 ICT でチャレンジ プログラミング 	総則　第 3　1　（3）

5
・
6
上

頁 項目 教材内容 つながる学び 	 内容項目

10-13 絵 美 音の絵 音楽 	 B	 鑑賞 　 （1）　鑑賞の活動
14-15 造 糸から生まれるわたしの空間 算数 	 B	 図形

18-19 絵 美 墨と水から広がる世界 社会・道徳 	（2）	 �我が国の歴史上の主な事象について 
	C	 伝統と文化の尊重、国や郷土を愛する態度

20-21 み なんでこの形？ 理科・算数 	 B	 生命・地球 　 （3）　生物と環境 ／ B　図形
22-23 工 くるくるクランク 理科 	 A	 �物質・エネルギー 　 （3）　てこの規則性
26-27 絵 わたしの大切な風景 国語 	 A	 話すこと・聞くこと ／ B　書くこと

28-29 工 美 使って楽しい焼き物 社会・道徳 	（2）	 �我が国の歴史上の主な事象について
	C	 伝統と文化の尊重、国や郷土を愛する態度

32-33 工 １まいの板から 算数・家庭科 	 B	 図形 ／ B　�衣食住の生活  ／ （6）　快適な住まい方
34-35 絵 言葉から想像を広げて 国語 	（3）	我が国の言語文化に関する事項 　 B　書くこと ／ C　読むこと

38・41 美 受けつがれてきた形 社会・道徳 	（2）	 �我が国の歴史上の主な事象について
	C	 �伝統と文化の尊重、国や郷土を愛する態度

39-40 鑑 もようから見つけて 社会・算数 	（2）	 �我が国の歴史上の主な事象について ／ B　図形

42-45 造 美 自然を感じるすてきな場所で SDGs・道徳

	11	 住み続けられるまちづくりを ／ 12  つくる責任 つかう責任
	13	 気候変動に具体的な対策を  ／ 14  海の豊かさを守ろう
	15	 陸の豊かさも守ろう
	B	 友情、信頼  ／ D　自然愛護

46-47 絵 美 版で広がるわたしの思い 道徳 	 A	 個性の伸長  ／ C　伝統と文化の尊重、国や郷土を愛する態度

48-49 広 平和を願って SDGs・道徳

	 1	 貧困をなくそう　 ／　2　飢餓をゼロに
	10	 人や国の不平等をなくそう ／ 16　平和と公正をすべての人に
	17	 �パートナーシップで目標を達成しよう
	C	 国際理解、国際親善 　 公正、公平、社会正義

50-51 工 あったらいいなプロジェクト SDGs・
プログラミング

	 5	 ジェンダー平等を実現しよう ／ 8　働きがいも 経済成長も
	 9	 �産業と技術革新の基礎をつくろう
総則　第 3　1　（3）

54-55 立 未来のわたし 道徳・総合 	 A	 希望と勇気、努力と強い意志 ／ 各学校の総合的な学習の時間の内容

5
・
6
下

造 ­ ― 造形遊びをする活動

絵  ― 絵に表す活動

立  ― 立体に表す活動

工  ― 工作に表す活動

鑑  ― 鑑賞する活動

幼  ― 幼児期との接続

美  ― 教科書美術館

み  ― 図工のみかた

広  ― 広がる図工
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オ  ずがこうさくが はじまるよ
鑑  すきな かたちや いろ なあに
絵  どんどん かくのは たのしいな
立  ねんど でごちそう なに つくろう
工  ちょきちょき かざり
造  すなや つちと なかよし

広  みんなとつながる

美  しぜんの色

広  生活を豊かにする形

広  平和を願って

美  受けつがれてきた形美  体の形

広  すてられそうなものがよみがえる 広  どんなことをどんな方法で

美  身近なものを見つめて美  光から生まれる形・色

鑑  さわりごごち はっけん
鑑  �すきまちゃんの �  

すきな すきま

鑑  であって 生まれる いろの せかい
鑑  でこぼこ はっけん！
鑑  草花の おしゃべり

鑑  土をかんじて
鑑  お気に入りの葉

鑑  写真をとったら見えてきた 鑑  水から発見 ここきれい！

美術作品 鑑  絵を見て話そう
鑑  この筆あと、どんな空？
鑑  もようから見つけて

鑑  体でかんしょう

身の回りのもの

工  あったらいいなプロジェクト工  幸せを運ぶカード
工  ICT でチャレンジ
工  笑顔が生まれるしかけ
工  ふれて伝えるストーリー

オ  ためす 見つける
絵  �かいて見つける�  

わたしのすきなもの

鑑  見つけよう 感じよう
形と色のいい感じ

オ  ためす 見つける

鑑  感じたことを伝え合う
オ  わたしとひびき合う

各用具アイコン：�用具に出会い
試したことを
もとに活動す
る題材

―ICT活用

オ  わたしとひびき合う
絵  絵の具スケッチ

オ  もっと まるごと たのしもう
絵  きせつを かんじて

美  からだで 見つける かたち・いろ

1・2 上 1・2 下 3・4 上 3・4 下 5・6 上 5・6 下

造 ­ ― 造形遊びをする活動
絵  ― 絵に表す活動
立  ― 立体に表す活動

工  ― 工作に表す活動
鑑  ― 鑑賞する活動

オ  ― オリエンテーション
美  ― 教科書美術館
広  ― 広がる図工題材は、五つの分野で構成され、活動のねらい、発想のきっかけ、使用する材料や用具などを考慮し、

発達の段階とともに学びを深めることができるよう、系統的に配列されています。

鑑

行為から

造
造  ならべて ならべて
造  ペったん コロコロ

造  カラフル いろみず
造  いっぱい つかって なに しよう

造  ひかりの プレゼント
造  だんボールに 入って みると！？
造  しんぶんしと なかよし

造  ここがすみか 造  まどをのぞいて

造  ひもでつないで 造  光とかげから生まれる形

造  クミクミックス 造  組んで立ててつなぐんぐん造  つないで つるして

造  �あんなところが �  
こんなところに

造  光と場所のハーモニー

造  自然を感じるすてきな場所で 

造  糸から生まれるわたしの空間 

絵  たのしくうつして

絵  おはなしから 生まれたよ

絵  こんな こと あったよ

絵  ふしぎな たまご

絵  いろいろうつして

絵  絵のぐ + 水 + ふで = いいかんじ！

絵  ぬのでえがくと

絵  ことばから思いうかべて

絵  あの日あの時の気もち

絵  立ち上がった絵のせかい

絵  ほってすって見つけて

絵  絵の具でゆめもよう
絵  光のさしこむ絵

絵  言葉から感じて

絵  わすれられない気持ち

絵  まぼろしの花

絵  ほり進めて刷り重ねて

絵  心のもよう
絵  消してかく

絵  言葉から思いを広げて

絵  あの時あの場所 わたしの思い

絵  まだ見ぬ世界

絵  版で広がるわたしの思い

絵  墨と水から広がる世界
絵  感じて 考えて

絵  言葉から想像を広げて

絵  わたしの大切な風景

絵  音の絵想像したことから

生活経験から

物語などから

材料や用具から

版に表す

絵

絵  せんの ぼうけん

絵  せんせい あのね

絵  おはなし だいすき

絵  いろいろな かたちの かみに
絵  やぶいた かたちから うまれたよ

絵  とろとろえのぐで
絵  はさみの あーと

絵  うつした かたちから

材料や用具から
（粘土で）

想像したことから
（粘土で）

想像したことから

材料や用具から

立  いっしょに おさんぽ

立  にぎにぎ ねん土 立  けずって見つけたいい形 立  固まった形から立  ねん土の板を立ち上げて立  切ってかき出しくっつけて

立  おもいでを かたちに 立  ねん土マイタウン

立  ともだちハウス
立  ミラクル！ ミラーワールド
立  のぞいてみると

立  水の流れ 水の形

立  ようこそ！ ゆめのまちへ

立  はこで つくったよ 立  くしゃくしゃ ぎゅっ
立  美しく立つはり金

立  糸のこスイスイ

立  未来のわたし

立  のこぎりギコギコ
立  だんボールの形をかえて
立  �トントン どんどん �  

くぎうって

立

遊ぶもの・
仕組みから

飾る・使うもの

工  おって たてたら
工  いっしょに あそぼう ぱくぱっくん
工  スルスル ビューン
工  わくわく おはなし すごろく

工  まどを あけたら
工  音づくりフレンズ
工  とびだせ ぴょーん
工  どんな うごきに 見えるかな

工  うごいて楽しいわりピンワールド
工  マグネットマジック

工  コロコロガーレ
工  ゴムでゴー ! ゴー ! ゆめの乗り物

工  切り分けた形から何つくる ?

工  形に命をふきこんで

工  ここから見ると

工  くるくるクランク

工  １まいの板から
工  使って楽しい焼き物
工  形の組み合わせで何できる？

工  これでかきたい
工  空きようきのへんしん
工  �顔を出したら �  

なんだかワクワク

工  きって楽しい きっと使える
工  おもしろだんボールボックス

工  紙から生まれるすてきな明かり工  たいせつ ボックス 工  わっかで へんしん
工

中
学
校
美
術
へ

幼児期の活動との
つながり

学年の始まりに適した
授業びらき題材

伝えるもの

  つながる学び

 触るなど行為性

 アップサイクル

 木材の加工

 �他者と喜びを� 	
分かち合う思い

 特設ページとの関連性
題材系統表題材系統表

材料から

場所から

表現の題材は鑑賞活動と適宜関連して学習できるよう、
めあてを設定しています。
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ここに示した配当時間や指導計画は例ですので、学校の実態に応じて、題材の選定、配当時間の調整を行い、
指導計画を作成してください。別案や複式学級に配慮した指導計画例についてはWebサイトでご覧いただけます。
なお、ここでは、第 1学年は教科書 1・2上、第 2学年は 1・2下、第 3学年は 3・4上、第 4学年は 3・4下、
第 5学年は 5・6上、第 6学年は 5・6下のそれぞれの内容をもとに年間指導計画を立てることを想定しています。

同一題材での選択：場所や材料など学校や児童の

実態に合わせて選択できるように配慮しています。

複数題材での選択：活動のねらいや発想のきっか

けが同等の題材を複数用意し、学校や児童の実態

に合わせて選択できるように配慮しています。

■�第 1 学年前半には、幼児期の学びを生かせるよう、幼児期との接続に配慮した題材を配列
しています。

■夏休みや秋の行事などと関連する題材を配列しています。

　第 1学年　絵  せんせい あのね
　第 2学年　絵  こんな こと あったよ

■�鑑賞する題材と絵に表す題材を連続して配列し、鑑賞する活動で触ったり色を混ぜ合わせ
たりして見付けた形や色の経験を活用して活動できるようにしています。

　第 1学年　鑑  さわりごこち はっけん     絵  うつした かたちから
　第 2学年　鑑  であって 生まれる いろの せかい     絵  ふしぎな たまご／おはなしから 生まれたよ

■�箱や新聞紙を使った題材を連続して配列し、材料を有効活用できるようにしています。

　　箱　：第 1学年　造  いっぱい つかって なに しよう（はこで）     立  はこで つくったよ
　新聞紙：第 2学年　造  しんぶんしと なかよし ／つないで つるして     立  くしゃくしゃ ぎゅっ

■�各学年の始まりに適した授業びらきの題材を配列しています。

　第 3学年　絵  かいて見つけるわたしのすきなもの　　　
　第 4学年　鑑  見つけよう 感じよう 形と色のいい感じ

■�理科で学んだ磁石の性質やゴムの力の働きに関連する題材を配列しています。

　第 3学年　工  マグネットマジック
　第 4学年　工  ゴムでゴー！ ゴー！ ゆめの乗り物

■�算数で学んだ三角定規を用いた四角形の書き方に関連する題材を配列しています。

　第 4学年　工  幸せを運ぶカード

■�だんボールを使った題材を連続して配列し、材料を有効活用できるようにしています。

　第 3学年　造  クミクミックス（だんボールで）　
　　　　　　工  顔を出したらなんだかワクワク
　　　　　　立  だんボールの形を変えて

■各学年の始まりに適した授業びらきの題材を配列しています。

　第 5学年　鑑  感じたことを伝え合う
　第 6学年　絵  絵の具スケッチ

■�視点を意識した鑑賞と表現の題材を連続して配列し、発想を促すことがで
きるようにしています。

　第 5学年　鑑  水から発見 ここきれい！
                  　      立  のぞいてみると／ミラクル！ミラーワールド

■�繰り返しの模様のよさを味わい、模様づくりを行う鑑賞の題材と、版に表
す題材を連続して配置し、知識を活用したり発想を促したりすることがで
きるようにしています。

　第 6学年　鑑  もようから見つけて     絵  版で広がるわたしの思い

低低学年学年 中中学年学年 高高学年学年
題材配列の意図について

ここで示す題材配列は、他教

科等との関連や季節および学

習内容を踏まえて実践時期を

考慮し、題材を連続させること

で学びをより深められる、また

は材料を有効活用できるよう

に考慮しています。

造 ­ ― 造形遊びをする活動

絵  ― 絵に表す活動

立  ― 立体に表す活動 表現の題材は鑑賞活動と適
宜関連して学習できるよう、
めあてを設定しています。

工  ― 工作に表す活動

鑑  ― 鑑賞する活動

幼  ― 幼児期との接続

オ  ― オリエンテーション

2
学
期
制

3
学
期
制

時
数

項
目 題材名 頁

前
期
（
30
時
間
）

1
学
期
（
22
時
間
）

1
幼 どんな こと すきだった？ 2-3
オ ずがこうさくが はじまるよ 4-6
鑑 すきな かたちや いろ なあに 7-9

1
絵 どんどん かくのは たのしいな

10-11選択   すきな もの なあに
選択   わたしの おひさま

2 立 ねんどで ごちそう なに つくろう 12-13
2 工 ちょきちょき かざり 14-15

2
造 すなや つちと なかよし

16-17選択   すなや つちで
選択   ねんどで

4 絵 やぶいた かたちから うまれたよ 18-19
4 工 おって たてたら 22-23
2 造 カラフル いろみず 20-21
4 工 いっしょに あそぼう ぱくぱっくん 26-27

2
学
期
（
28
時
間
）

4 絵 せんせい あのね 24-25
2 立 いっしょに おさんぽ 34-35
2 造 ぺったん コロコロ 28-29

後
期
（
38
時
間
）

4
絵 選択  おはなし だいすき 40-41
絵 選択  せんの ぼうけん 48-49

2
造 ならべて ならべて

42-43選択  しぜんの ざいりょうで
選択  きょうしつに ある もので

6 工 たいせつ ボックス 36
2 鑑 すきまちゃんの すきな すきま 54-55
6 工 わくわく おはなし すごろく 37

3
学
期
（
18
時
間
）

2

造 いっぱい つかって なに しよう

46-47
選択  はこで
選択  かみコップで
選択  せんたくばさみで

4 立 はこで つくったよ 50-51

2
絵 いろいろな かたちの かみに

32-33選択  あまった かみの かたちから
選択  はこを ひらいた かたちから

4 工 スルスル ビューン 44-45
2 鑑 さわりごこち はっけん 38-39

4
絵 うつした かたちから

52-53選択  えのぐを つけた かたちから
選択  こすりだした かたちから

2
学
期
制

3
学
期
制

時
数

項
目 題材名 頁

前
期
（
32
時
間
）

1
学
期
（
24
時
間
）

2
オ もっと まるごと たのしもう 5
絵 きせつを かんじて 6-7

2 立 にぎにぎ ねん土 8-9
2 造 ひかりの プレゼント 10-11
2 絵 とろとろえのぐで 12-13
2 鑑 でこぼこ はっけん！ 14-15
2 絵 はさみの あーと 32-33
6 工 どんな うごきに 見えるかな 28-29
6 立 ともだちハウス 30-31

2
学
期
（
28
時
間
）

4 工 わっかで へんしん 18-19
2 絵 こんな こと あったよ 26-27

2
造 選択   しんぶんしと なかよし 20-21
造 選択   つないで つるして 47

後
期
（
38
時
間
）

4 立 くしゃくしゃ ぎゅっ 22-23
4 工 音づくりフレンズ 34-35
2 鑑 であって 生まれる いろの せかい 46

4
絵 選択   ふしぎな たまご 16-17
絵 選択   おはなしから 生まれたよ 38-39

6 工 まどを あけたら 40-41

3
学
期
（
18
時
間
）

4 立 おもいでを かたちに 36-37
2 造 だんボールに 入って みると!? 42-43
6 工 とびだせ ぴょーん 48-49

4
絵 たのしく うつして

50-51選択   かたがみで
選択   かみはんで

2 鑑 草花の おしゃべり 52-53

2
学
期
制

3
学
期
制

時
数

項
目 題材名 頁

前
期
（
26
時
間
）

1
学
期
（
20
時
間
）

2
オ ためす 見つける 5
絵 かいて見つけるわたしのすきなもの 6-7

2 絵 絵のぐ＋水＋ふで＝いいかんじ！ 10-11
4 工 うごいて楽しいわりピンワールド 12-13
2 造 ここがすみか 32-33
4 絵 ことばから思いうかべて 38-39
2 立 ねん土マイタウン 50-51
4 絵 立ち上がった絵のせかい 16-17

2
学
期
（
24
時
間
）

2
鑑 選択  土をかんじて 25-26
鑑 選択  お気に入りの葉 27-28

4 絵 あの日あの時の気もち 20-21

後
期
（
34
時
間
）

2 立 切ってかき出しくっつけて 8-9
6 工 空きようきのへんしん 18-19

2
造 クミクミックス

40-41選択  だんボールで
選択  ボール紙で

4 工 顔を出したらなんだかワクワク 43

2
立 選択  だんボールの形をかえて 42
絵 選択  ぬのでえがくと 30-31

2
工 これでかきたい

36-37選択  ざいりょうを組み合わせて
選択  小刀をつかって

3
学
期
（
16
時
間
）

2 造 ひもでつないで 14-15
2 立 トントン どんどん くぎうって 22-23

4
絵 いろいろうつして

44-45選択  いろいろなざいりょうで
選択  はんも生かして

6 工 マグネットマジック 46-47
2 鑑 絵を見て話そう 48-49

2
学
期
制

3
学
期
制

時
数

項
目 題材名 頁

前
期
（
26
時
間
）

1
学
期
（
20
時
間
）

2
鑑 見つけよう 感じよう 形と色のいい感じ 5-6
オ ためす 見つける 7

2 造 まどをのぞいて 8-9
2 絵 絵の具でゆめもよう 12-13

6
工 コロコロガーレ

14-15選択  コロコロワールド
選択  みんなでコロコロコースター

4 絵 光のさしこむ絵 44-45

4
立 ようこそ！ ゆめのまちへ

50-51選択  小さなまちへ
選択  大きなまちへ

2
学
期
（
24
時
間
）

4
絵 選択  わすれられない気持ち 18-19
絵 選択  言葉から感じて 36-37
絵 選択  まぼろしの花 28-29

2 鑑 体でかんしょう 24-25

後
期
（
34
時
間
）

4 立 のこぎりギコギコ 30-31

2
造 光とかげから生まれる形

40-41選択  暗い場所で
選択  明るい場所で

6
工 選択  おもしろだんボールボックス 34-35
工 選択  きって楽しい きっと使える 38-39

2 立 ねん土の板を立ち上げて 10-11
4 工 幸せを運ぶカード 46-47

3
学
期
（
16
時
間
）

2

造 組んで立ててつなぐんぐん

20-21
選択  新聞紙で
選択  木のえだで
選択  竹ひごやわりばしで

6 絵 ほってすって見つけて 48-49
6 工 ゴムでゴー！ ゴー！ ゆめの乗り物 26-27
2 鑑 写真をとったら見えてきた 52-53

2
学
期
制

3
学
期
制

時
数

項
目 題材名 頁

前
期
（
22
時
間
）

1
学
期
（
16
時
間
）

1
鑑 感じたことを伝え合う 5-6
オ わたしとひびき合う 7

4 絵 心のもよう 8-11
4 工 形に命をふきこんで 12-13
2 造 あんなところがこんなところに 14-15

5

立 選択  糸のこスイスイ 18-19
工 切り分けた形から何つくる？

20-21選択  ビー玉のぼうけん
選択  楽しいパズル

2
学
期
（
20
時
間
）

4
絵 選択  あの時あの場所 わたしの思い 24-25
絵 選択  言葉から思いを広げて 32-33
絵 選択  まだ見ぬ世界 40-41

2 鑑 水から発見 ここきれい！ 30-31

後
期
（
28
時
間
）

4
立 選択  のぞいてみると 34-35
立 選択  ミラクル！ ミラーワールド 44-45

2
造 光と場所のハーモニー

42-43選択  暗い場所で
選択  明るい場所で

4
工 選択  ふれて伝えるストーリー 28-29
工 選択  笑顔が生まれるしかけ 38-39

4 立 美しく立つはり金 26-27

3
学
期
（
14
時
間
）

4 工 紙から生まれるすてきな明かり 52-53

2

絵 選択  消してかく 16-17
立 けずって見つけたいい形

50-51選択  木ちょう風ねん土で
選択  石けんで

2 工 ICT でチャレンジ 54-55

6
絵 ほり進めて刷り重ねて

48-49選択  ほり進み木はん画
選択  はんを回して

※「糸のこスイスイ」を選択した場合には、2 学期の	
「のぞいてみると」「ミラクル！ ミラーワールド」	
「美しく立つはり金」からただ一つ選択し、工作題材の
時間を増やすなどして、絵や立体に表す活動と工作に
表す活動がおよそ等しくなるように時数を調整してく
ださい。

2
学
期
制

3
学
期
制

時
数

項
目 題材名 頁

前
期
（
22
時
間
）

1
学
期
（
16
時
間
）

2
オ わたしとひびき合う 5
絵 絵の具スケッチ 6-7

4 絵 音の絵 10-13
2 造 糸から生まれるわたしの空間 14-15
6 工 くるくるクランク 22-23
2 鑑 この筆あと、どんな空？ 24-25

2
学
期
（
20
時
間
）

6
工 選択  使って楽しい焼き物 28-29
工 選択  １まいの板から 32-33

後
期
（
28
時
間
）

4
立 選択  固まった形から 16-17
絵 選択  感じて 考えて 52-53
絵 選択  墨と水から広がる世界 18-19

4 工 ここから見ると 8-9

4

絵 選択  わたしの大切な風景 26-27
絵 選択  言葉から想像を広げて 34-35
立 選択  水の流れ 水の形 36-37
立 選択  未来のわたし 54-55

2

造 自然を感じるすてきな場所で

42-45

選択  落ち葉の庭で
選択  雪の世界で
選択  雨の行方を想像して
選択  海の近くの砂浜で
選択  風の通り道で

3
学
期
（
14
時
間
）

4

鑑 もようから見つけて

39-40
選択  木版で
選択  型紙で
選択  消しゴム版で

6 絵 版で広がるわたしの思い 46-47
4 工 あったらいいなプロジェクト 50-51

第 1学年 第 2学年 第 3学年 第 4学年 第 5学年 第 6学年

年間指導計画例年間指導計画例 選 択



50 51

資 料 編資 料 編

北海道

世界の国や地域

地域 巻 頁 事例・作品
北海道 ５・６上 51 札幌駅／安田 侃『妙夢』
北海道札幌市 ５・６上

５・６下
57
40

札幌芸術の森美術館「ハロー！ ミュージアム」
アイヌ民族文化財団『アットゥシ』／ QR

北海道白老町 ５・６上 57 QR  民族共生象徴空間ウポポイ
北海道上士幌町 ５・６上 70 糠平湖のアイスバブル／ QR

地域 巻 頁 事例・作品
アメリカ 1・2下

３・４上

３・４下
３・４下
５・６上
５・６上
５・６上

５・６上

５・６上
５・６上
５・６下
５・６下
５・６下
５・６下

45
48

23
51
6
11
56

69

69
70
13
24
38
45

イサム・ノグチ『オクテトラ』
オルブライト＝ノックス美術館『アルルカンの
カーニバル』／ QR

キース・へリング『無題』／ QR

マドリン・ギンズ『三鷹天命反転住宅』
イサム・ノグチ『ミラー（トルソ）』／ QR

シェルドン美術館『無題』『イエローバンド』
アレクサンダー・コールダー『ファブニール・ド
ラゴン II』
ニューヨーク近代美術館『ブロードウェイ・ブギ・
ウギ』　／ QR

シカゴ美術館『睡蓮』／ QR

ニューヨーク近代美術館『眠るジプシー女』　／ QR

グッゲンハイム美術館『コンポジションⅧ』
ニューヨーク近代美術館『星月夜』／ QR

メトロポリタン美術館『朝顔図屏風』／ QR

QR  エメラルド・ネックレス公園『Fog×FLO 
Fog×Canopy ♯ 72509』中谷芙二子

アルゼンチン 1・2下
５・６下

44
27

レアンドロ・エルリッヒ『スイミング・プール』
『わたしのペット』（外国の友だちの絵）

イギリス ５・６上

５・６下

70

45

ヴィクトリア・アンド・アルバート博物館／ウィ
リアム・モリス『いちご泥棒』／ QR

アンディ・ゴールズワージー『ナナカマドの葉と
穴』

インド ５・６上 25 『学校に行く』（外国の友だちの絵）
ウクライナ ３・４上 21 『週まつ』（外国の友だちの絵）
オーストリア ５・６上 70 美術史美術館『バベルの塔』／ QR

オランダ ５・６上

５・６上

５・６上
５・６下

69

69

70
24

ピエト・モンドリアン『ブロードウェイ・ブギ・
ウギ』／ QR

マウリッツハイス美術館／ヨハネス・フェルメー
ル『真珠の耳飾りの少女』／ QR

ピーテル・ブリューゲル『バベルの塔』／ QR

フィンセント・ファン・ゴッホ『星月夜』／ QR

スイス ３・４下

５・６下

23

9

モビリアール美術コレクション／フェルディナン
ド・ホドラー『木を伐る人』／ QR

フェリーチェ・ヴァリーニ『背中あわせの円』
スペイン ３・４上

５・６下
48
48

ジョアン・ミロ『アルルカンのカーニバル』／ QR

国立ソフィア王妃芸術センター／パブロ・ピカソ
『ゲルニカ』　／ QR

タイ 1・2上
３・４下

25
19

『どうぶつえんで』（外国の友だちの絵）
『ゴムの木からゴム集め』（外国の友だちの絵）

大韓民国 ５・６上 57 チェ・ジョンファ『あなたこそアート』　
中華人民共和国 ５・６上 69 甘粛省博物館『銅奔馬』／ QR

デンマーク ３・４下 43 オラファー・エリアソン『あなたに今起きている
こと、起きたこと、これから起きること』

ノルウェー ５・６上 69 オスロ国立美術館／エドヴァルド・ムンク『叫び』
／ QR

フランス ３・４下
５・６上
５・６上
５・６上
５・６上
５・６上
５・６上
５・６下

５・６下

24
22
69
70
70
70
70
24

25

オーギュスト・ロダン『考える人』／ QR

アンリ・マティス『金魚』／ QR

クロード・モネ『睡蓮』／ QR

アンリ・ルソー『眠るジプシー女』　／ QR

ルーヴル美術館『サモトラケのニケ』／ QR

アンリ・マティス『ダンス』／ QR

『ラスコー洞窟壁画』／ QR

クロード・モネ『ジヴェルニーの積みわら、夕日』
／ QR

QR  ポール・シニャック『ポルトリュー、グール
ヴロ』

マレーシア 1・2下 27 『お正月』（外国の友だちの絵）
ラトビア ５・６上 11 マーク・ロスコ『無題』『イエローバンド』
ロシア ５・６上

５・６上
５・６下

22
70
13

プーシキン美術館『金魚』／ QR

エルミタージュ美術館『ダンス』／ QR

ヴァシリー・カンディンスキー『コンポジション
Ⅷ』　

関東
茨城県 ５・６下 45 QR  水戸芸術館『シンコペーション　崩壊シリーズ

♯ 47629』中谷芙二子
栃木県宇都宮市 ３・４下 42 クワクボリョウタ『10番目の感傷（点・線・面）』／ QR

栃木県栃木市 ３・４上 29 田中 一村『不喰芋と蘇鐵』
栃木県日光市 ５・６下 38 日光彫
栃木県益子町 ５・６下 29 QR  益子焼
群馬県 1・2上 66 群馬県立館林美術館「アート・カード」
群馬県中之条町 ３・４下 33 中之条ビエンナーレ「芸術祭であまったものが」
埼玉県 1・2下

５・６下
45
24

津村 耕佑『ぐねぐねプチプチ』
埼玉県立近代美術館
『ジヴェルニーの積みわら、夕日』

埼玉県さいたま市 ３・４上
３・４下

53
43

さいたま国際芸術祭　やじるしえん
鉄道博物館／山本容子『過ぎゆくもの』

埼玉県川口市 ５・６上 57 川口市立アートギャラリー・アトリア
「アーティスト・イン・スクール」

埼玉県所沢市 ５・６上 57 角川武蔵野ミュージアム
千葉県 ５・６下 41 房州うちわ
千葉県千葉市 ５・６上

５・６上
53
57

夜灯祭
QR  ホキ美術館

千葉県船橋市 ５・６上 57 ふなばしアンデルセン公園子ども美術館
東京都 1・2上

1・2下
1・2下
1・2下
３・４上
３・４上
３・４下
３・４下
３・４下
５・６上
５・６上
５・６下
５・６下
５・６下
５・６下
５・６下

57
44
45
45
49
52
22
22
55
56
69
25
30
38
41
41

QR  山添 joseph 勇「ざいりょうをならべたら」
手塚 貴晴『ダンボールのどうくつ』
チームラボ『弾む水の天才ケンケンパ』
堀内 紀子『おくりもの：未知のポケット２』　
東京国立近代美術館／岡本 太郎『燃える人』／ QR

「学校で」
東京国立近代美術館／高村 光太郎『手』／ QR

東京国立博物館『三代目大谷鬼次の江戸兵衛』／ QR

QR  熊野 亘「自ぜんの中のざいりょう」
佐藤 卓『オノマトペの屋上』
東京国立博物館『婦女人相十品「ポッピンを吹く娘」』／ QR

大下 藤次郎『水辺風景』
渡辺 優『おばけチェスト』
切子細工
室瀬 和美『柏葉蒔絵螺鈿六角合子』
東京国立博物館『色絵毘沙門亀甲文皿』／ QR

東京都千代田区 ３・４下 32 「高速道路で使い終わったものが」
東京都港区 ５・６上 69 根津美術館『燕子花図屏風』右隻／ QR

東京都新宿区 ３・４下 5 SOMPO美術館『いろ いきてる！』／ QR

中部
新潟県 1・2下

３・４下
３・４下

44

23
32

大地の芸術祭 越後妻有 アートトリエンナーレ	
2015『実の音』／ QR

土田 麦僊『罰』／ QR

「家をたてる時にあまった木が」加治 聖哉
新潟県十日町市 ５・６下 31 十日町市博物館『火焔型土器』
富山県 ５・６上 56 富山県美術館『オノマトペの屋上』　
富山県富山市 ５・６上 39 季節の音階段
石川県金沢市 1・2下

５・６上
44
57

金沢 21世紀美術館『スイミング・プール』
QR  金沢 21 世紀美術館

福井県福井市 ３・４下 64 福井市美術館「ヒロくんのアートカードセット」
福井県越前市 ５・６下 59 越前和紙（和紙繊維でできた靴下）／ QR 越前和紙、

ふすま紙
山梨県 ３・４上

５・６下
24
37

栗田 宏一『土のライブラリー』／ QR

山梨県立美術館「手で見る展覧会」
長野県 1・2下

３・４上

３・４下
５・６上

５・６上
５・６上

64
29

55
28

37
57

長野県立美術館「ふれるアート・カード」
長野県立美術館『散り紅葉（京洛四季スケッチより）』
／ QR

QR  上原かなえ「自ぜんの中のざいりょう」
長野県立美術館『まち歩き−善光寺参道から信濃
美術館へ』／ QR

「ふれる小さな長野県立美術館」
藤森 照信「浜松市秋野不矩美術館」　

長野県飯田市 ３・４上 29 飯田市美術博物館／菱田 春草『春秋（双幅）』う
ち右幅／ QR

岐阜県 1・2下
５・６下

44
59

渡辺 泰幸『実の音』
美濃和紙（水うちわ）／ QR  美濃和紙、和傘

静岡県 ３・４下
５・６上
５・６上
５・６上
５・６下

24
23
39
57
19

静岡県立美術館『考える人』／ QR

大島 理恵「スケッチ」／ QR

郵便差出箱
池田 正一「ふなばしアンデルセン公園子ども美術館」
久山 一枝『流』／ QR

静岡県静岡市 ５・６上 36 葵区 PRキャラクター あおいくん
静岡県浜松市 ５・６上 57 浜松市秋野不矩美術館
愛知県 ３・４上

３・４下
64
51

愛知県美術館「あいパック」
荒川 修作『三鷹天命反転住宅』

愛知県名古屋市 ５・６上 56 名古屋市美術館『ファブニール・ドラゴン II』
愛知県豊橋市 ３・４上 52 「子ども造形パラダイス」
愛知県岡崎市 ３・４上 52 「造形おかざきっ子展」

近畿
三重県 ３・４下

５・６下
5
68

元永 定正『いろ いきてる！』／ QR

三重県立美術館「アートカードみえ」
滋賀県甲賀市 ５・６下 57 QR  やまなみ工房「自分の好きなように自分を表現する」
京都府 ３・４下

５・６上

５・６下

５・６下

23
28

38

39

京都国立近代美術館『罰』／ QR

光島 貴之『まち歩き−善光寺参道から信濃美術館へ』
／ QR

京都国立博物館／幸野 楳嶺『萌葱塩瀬地百鳥文様
友禅染打掛』／ QR

QR  東福寺「本坊庭園」
京都府京都市 ３・４下

３・４下
22
25

高山寺『鳥獣人物戯画』／ QR

建仁寺、京都国立博物館寄託『風神雷神図屏風』
／ QR

大阪府 ５・６上
５・６上

5
56

新宮 晋『シグナル』／『光のさざ波』ほか／ QR

国立国際美術館
大阪府大阪市 ５・６上 37 浸水深サイン（どうぶつものさし）
大阪府和泉市 ５・６下 59 和泉市久保惣記念美術館『貫之集下 断簡（石山切）』
兵庫県 ３・４上

５・６上
５・６上

52
5
23

「学校で」
風のミュージアム『シグナル』／ QR

花森 安治「暮しの手帖」第1世紀7号 表紙原画／ QR

兵庫県神戸市 ３・４上 53 「神戸っ子アートフェスティバル」
兵庫県丹波篠山市 ５・６下 29 QR  丹波焼
奈良県 ３・４下 61 奈良県立橿原考古学研究所附属博物館「馬形埴輪」
奈良県奈良市 ３・４下 22 東大寺『金剛力士像 吽形』／ QR

奈良県明日香村 ５・６下 45 QR  石舞台古墳『霧立つ Asuka.... 息吹く古代の
夢♯ 47780』中谷芙二子

東北
青森県 ３・４下

５・６下
61
47

青森県立郷土館『弥生土器』　
棟方志功記念館／棟方 志功『光額の柵』

青森県深浦町 ５・６上 51 かぶと岩
岩手県 ５・６上 56 岩手県立美術館「子ども向け鑑賞カード」　
岩手県金ケ崎町 ５・６上 36 金ケ崎芸術大学校「城内農民芸術祭2021のポスター」
宮城県 ３・４下

５・６上
５・６下

32
36
21

「魚を取るあみが」
アンブレラスカイ
片平 孝「おかしなゆき ふしぎなこおり」

宮城県仙台市 ３・４下 33 せんだいメディアテーク「ワケあり雑がみ部」
山形県山形市 ５・６下 59 山形張り子

東京都墨田区 ５・６上 69 すみだ北斎美術館『冨嶽三十六景「神奈川沖浪裏」』
／ QR

東京都世田谷区 ５・６上 23 世田谷美術館「暮しの手帖」第1世紀7号 表紙原画
／ QR

東京都渋谷区 ５・６下 29 戸栗美術館『色絵 菊花形皿』
東京都立川市 1・2下

５・６下

44

9

PLAY! PARK『ダンボールの どうくつ』
『ぐねぐねプチプチ』
ファーレ立川『背中あわせの円』

東京都三鷹市 ３・４下 51 三鷹天命反転住宅
神奈川県 1・2下

３・４上
３・４下
５・６上
５・６上

55
53
32
36
57

QR  岡崎 智弘「かみいろいろ」
「ショッピングモールでの展示」
島津 冬樹「だんボールが」
「駅のこう内での展示」
隈 研吾「角川武蔵野ミュージアム」

神奈川県横浜市 ３・４上
３・４上
３・４上
３・４上
５・６下

29
52
53
55
65

東山 魁夷『散り紅葉（京洛四季スケッチより）』／ QR

QR  ヨコハマトリエンナーレ
「SDGs アートウォール・プロジェクト」

QR  Boojil「絵の具がつくるたくさんの色」
横浜美術館「オンライン美術館に行こう」

神奈川県相模原市 ３・４上 52 造形「さがみ風っ子展」
神奈川県箱根町 1・2下 45 箱根彫刻の森美術館『おくりもの：未知のポケット２』

中国・四国
鳥取県 ５・６下 59 因州和紙（ランプシェード）
島根県 ５・６上

５・６下
57
25

QR  島根県立美術館
島根県立石見美術館『水辺風景』　

岡山県 ３・４上
５・６上

53
37

岡山県立美術館「みんなの参観日」　
三宅 精一「視覚障害者誘導用ブロック」

岡山県倉敷市 ５・６上 57 QR  大原美術館
岡山県備前市 ５・６下 29 備前焼／ QR

岡山県・香川県 ３・４上 52 QR  瀬戸内国際芸術祭
広島県 ５・６下 48 原 廣司「3,000 枚の原爆ドームの絵」
広島県広島市 ５・６下

５・６下
25
48

QR  ひろしま美術館『ポルトリュー、グールヴロ』
原爆ドーム

広島県・島根県・山口県 ５・６上 36 ひろしま都市犬はっしー
香川県 ５・６上

５・６上
6
23

香川県立ミュージアム『ミラー（トルソ）』／ QR

丸亀市猪熊弦一郎現代美術館／猪熊 弦一郎『無題』
／ QR

香川県観音寺市 1・2下 45 一の宮公園『オクテトラ』
愛媛県 ５・６上 59 QR  山中俊治「空想を形にするために」

※ �QR  … QR コンテンツのみで紹介しているものは、行頭にマークで示しています。	
教科書と両方で紹介している事例も多数あります。

※QRコンテンツには、複数の二次元コードから見られるものもあります。
※作品名は『』で、取り組みなどは「」で示しています。

全国の事例・作品を掲載

全国のさまざまな造形活動や美術館の取り組み、伝統工芸、美術作品などを掲載し、
児童が自分たちの住む地域や全国の地域に関心をもったり、活動の参考にしたりできるよう配慮しています。

地域別事例・作品一覧地域別事例・作品一覧

九州
福岡県 ５・６上

５・６上
５・６下

45

53
59

チームラボフォレスト 福岡 -SBI 証券『タイフー
ンボールと重力にあらがう呼応する生命の森』
「大学生によるまちの問題解決プロジェクト」
八女手漉和紙（線香花火）

福岡県北九州市 ３・４上 52 「オンラインライブペインティング」
福岡県福岡市 ３・４下

５・６上

５・６上

23
37

56

あいれふ『無題』　／ QR

西島 伊三雄／西島 雅幸「地下鉄駅のシンボルマー
ク」
福岡市美術館「どこでも美術館 ティーチャーズプラス」

佐賀県 ５・６下
５・６下
５・６下

29
30
41

『色絵 菊花形皿』（伊万里焼）
森 正洋『ファンシーカップ』
『色絵毘沙門亀甲文皿』／ QR

佐賀県有田町 ５・６下 29 QR  有田焼
長崎県長崎市 ５・６下 49 「平和の祈りキッズゲルニカ in ながさき

～国際子ども平和壁画展～」
熊本県 ５・６上 36 くまモン
大分県 ５・６上

５・６上
23
57

大分県立美術館／髙山 辰雄『たべる』／ QR

大分県立美術館「シャドウ・スティックの森　
三角形の影と陰」

大分県日田市 ５・６下 29 小鹿田焼
宮崎県 ５・６上 68 宮崎県立美術館「アートボックス」　
鹿児島県鹿児島市 ３・４下 33 かごしま環境未来館「古くなったとび箱が」　
鹿児島県奄美市 ３・４上 29 個人蔵、田中一村記念美術館寄託『不喰芋と蘇鐵』
鹿児島県湧水町 ５・６上 57 霧島アートの森『あなたこそアート』
沖縄県那覇市 ５・６下 40 那覇市歴史博物館『黄色地牡丹尾長鳥霞文様紅型

縮緬袷衣裳』／ QR
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1．教育基本法及び学校教育法との関連

教科書検討の観点 教科書の特色 関連する教科書のページ

教
育
基
本
法
第
二
条

【第一号】
幅広い知識と教養を身
に付け、真理を求める
態度を養い、豊かな情
操と道徳心を培うとと
もに、健やかな身体を
養うこと。

表現及び鑑賞の全題材や、特設ページにおいて、美しいものや
優れたものに触れ、豊かな情操と道徳心を養うことができるよ
う工夫されている。また、体全体を使った活動を多く取り入れ、
健やかな身体を養うことにも配慮されている。

全教材を通して

「教科書美術館」では、伝統文化を含む多様な造形や美術作品
が掲載されている。また、「材料と用具のひきだし」では、和
紙の製作工程や著作権について示すなど、材料や用具の使い方
を含む幅広い知識が掲載されている。

・各巻の「教科書美術館」
・各巻の「材料と用具のひきだし」

【第二号】
個人の価値を尊重して、
その能力を伸ばし、創
造性を培い、自主及び
自律の精神を養うとと
もに、職業及び生活と
の関連を重視し、勤労
を重んずる態度を養う
こと。

一人ひとりの価値を尊重し、その能力を伸ばし、創造性を培う
ことができるよう、図画工作科の目標を共有するオリエンテー
ションページが設けられている。

・各巻のオリエンテーションページ
1・2 上 p.4-6、 1・2 下 ～ 5・6 下 p.5-7

将来の自分の生活や職業について想像してつくる題材や、つく
ることを職業としている人を紹介するページが設けられ、造形
や美術と職業との関連が示されている。
また、題材ページや特設ページにおいて、工芸品や、家庭で作
品を使っている様子、生活の中で出会う造形などが掲載され、
造形や美術が生活と関連していることが示されている。

・職業との関連
5・6 下 p.54-55「未来のわたし」、裏表紙「つくる人」

・工芸品との関連
5・6 下 �p.28-29「使って楽しい焼き物」、p.30-31「生活を豊かにする形」、

p.38-41「受けつがれてきた形」「もようから見つけて」、p.59「和紙っ
てすごい！」

・家庭で作品を使っている様子
3・4 上 p.18-19「空きようきのへんしん」
3・4 下 �p.34-35「おもしろだんボールボックス」、p.38-39「きって楽しい きっ

と使える」
5・6 下 p.28-29「使って楽しい焼き物」

・生活の中で出会う造形
1・2 上 �p.7-9「すきな かたちや いろ なあに」、各巻の「図工のみかた」、	

各巻の「教科書美術館」

【第三号】
正義と責任、男女の平等、
自他の敬愛と協力を重ん
ずるとともに、公共の精
神に基づき、主体的に社
会の形成に参画し、その
発展に寄与する態度を
養うこと。

協力して行うことで、満足感や達成感を得られるような題材が
設定されている。また、互いの作品や活動について話し合い、
それぞれの違いやよさを認め合う様子が多く掲載されている。

全教材を通して

主体的に社会に参画する態度を養うために、「広がる図工」では、
さまざまな地域の方とともに協働し、造形活動をする様子が掲載さ
れている。

・各巻の「広がる図工」

【第四号】
生命を尊び、自然を大
切にし、環境の保全に寄
与する態度を養うこと。

身の回りの自然に親しむ造形活動を通して、自然のよさを体感
できる活動が掲載されている。

1・2 上 �p.16-17「すなや つちと なかよし」、p.42-43「ならべて ならべて」
1・2 下 p.6-7「きせつを かんじて」、p.52-53「草花の おしゃべり」
3・4 上 �p.24・29「しぜんの色」、p.25-26「土をかんじて」、p.27-28「お

気に入りの葉」、p.32-33「ここがすみか」
3・4 下 p.20-21「組んで立ててつなぐんぐん」木のえだで
5・6 下 p.42-45「自然を感じるすてきな場所で」

図画工作科を通して生命や環境について考えを深められるよう
な題材や事例が掲載されている。

3・4 上 �p.52-53「みんなとつながる」神戸っ子アートフェスティバル、
SDGs アートウォール・プロジェクト

3・4 下 p.32-33「すてられそうなものがよみがえる」
5・6 下 p.50-51「あったらいいなプロジェクト」

【第五号】
伝統と文化を尊重し、
それらをはぐくんでき
た我が国と郷土を愛す
るとともに、他国を尊
重し、国際社会の平和
と発展に寄与する態度
を養うこと。

日本の伝統文化に関わる題材や、伝統工芸、美術作品などが掲
載され、実際に表現したり鑑賞したりすることでそのよさを深
く理解できるように工夫されている。

3・4 下 p.22-23「体の形」、p.24-25「体でかんしょう」
5・6 下 �p.18-19「墨と水から広がる世界」、p.28-29「使って楽しい焼き物」、

p.39-40「もようから見つけて」

諸外国の児童の作品や作家の作品、建築物などを取り上げ、そ
れぞれの国による表現方法や風土の違い、共通点を理解し学ぶ
中で、国際理解の大切さや平和の発展に寄与する態度が身に付
くように工夫されている。

・「外国の友だちの絵」
1・2 上 �p.24-25「せんせい あのね」
1・2 下 p.26-27「こんな こと あったよ」
3・4 上 �p.20-21「あの日あの時の気もち」
3・4 下 p.18-19「わすれられない気持ち」
5・6 上 �p.24-25「あの時あの場所 わたしの思い」
5・6 下 p.26-27「わたしの大切な風景」

・諸外国の作家作品・建築物
各巻の「教科書美術館」
�各巻の「教科書美術館ミニ」( 3・4 下 p.51、 5・6 上 p.11、 5・6 下 p.9、
p.13、p.45）

3・4 上 p.48-49「絵を見て話そう」
5・6 下 p.24-25「この筆あと、どんな空？」

※本書 p.51 も合わせて参照

学
校
教
育
法

学校教育法との関連 学校教育法に示された教育の目的および目標に即し、題材の設定や
作品、写真の選択、文章表現などについて十分配慮されている。

全教材を通して

特に、学校教育法第30条第2項に示された「基礎的な知識及び
技能を習得させるとともに、これらを活用して課題を解決するた
めに必要な思考力、判断力、表現力その他の能力をはぐくみ、主
体的に学習に取り組む態度を養うこと」について、資質・能力の
三つの柱に基づく「学習のめあて」を全題材に設定するなど、重
視されている。また、「ふりかえり」では学びに向かう力、人間性
等について、関連する投げかけがなされている。

・各巻の「教科書の使い方」における「学習のめあて」についての解説
（ 1・2 上 p.67、 1・2 下 ～ 5・6 下 p.3）
・題材ページにおける「学習のめあて」及び「ふりかえり」

2．学習指導要領との関連

教科書検討の観点 教科書の特色 関連する教科書のページ

社会に開かれた
教育課程

各巻の「教科書の使い方」では、図画工作科の目標に基づく「学習のめあて」について
説明し、「何をどのように学ぶのか」を児童や保護者、地域の方と共有できるように工
夫されている。また、「保護者の方へ」では、図画工作科を学ぶ意義が伝えられている。

・�各巻の「教科書の使い方」（ 1・2 上 p.67-68、 1・2 下 ～	
5・6 下 p.3-4）

・「保護者の方へ」（ 1・2 上 p.68、 1・2 下 ～ 5・6 下 p.2）

題材での活動や学びを家庭でも生かしたり、地域の施設などの展示を通して学校での
学びを地域の方に伝える事例や、地域の方と協働して活動する事例が多数掲載され、
図画工作科における社会との連携が例示されている。

・家庭で作品を使っている様子
3・4 上 p.18-19「空きようきのへんしん」
3・4 下 �p.34-35「おもしろだんボールボックス」、p.38-39「きっ

て楽しい きっと使える」
5・6 下 p.28-29「使って楽しい焼き物」

・地域と連携した活動例は、主に「広がる図工」に掲載
3・4 上 p.52-53「みんなとつながる」
3・4 下 p.32-33「すてられそうなものがよみがえる」
5・6 上 �p.36-37「どんなことをどんな方法で」、p.52-53「紙から生

まれるすてきな明かり」、p.56-57「美術館へ行こう」

教科の目標 全ての題材において、表現と鑑賞が一体的に学習できるように配慮されている。表現の活動に
おいてもお互いの作品を見合うなど、鑑賞している情景写真が掲載されている。

全教材を通して

「学習の進め方」では、教科書を活用し、活動やめあてを確認し、表現と鑑賞を往還しなが
ら教科の目標に沿って学習を進めていく流れを、イラストとともに分かりやすく示している。

・「学習の進め方」（ 1・2 下 ～ 5・6 下 p.3-4）

造形的な見方・考え方を働かせながら学習できるように、紙面全体を通して、児童が対象
や事象を造形的な視点で捉え、自分のイメージをもちながら意味や価値をつくりだすこと
ができるように、図版やふきだしなどが配置されている。

全教材を通して

題材ページや教科書美術館には「鑑賞のヒント」が示されており、造形的な見方・考え
方を働かせながら、作品や活動を見ることができるよう工夫されている。

・題材ページや教科書美術館における「鑑賞のヒント」

生活や社会の中の形や色などと豊かに関わる資質・能力を育成するために、題材ペー
ジには「ふりかえり」が設定され、題材で学んだことが生活や社会とどう関わるのか
を考えられるように工夫されている。また、1・2下、３・４下では、２年間を通した
学びの振り返りページが設けられ、学習指導要領の学年の目標に合わせて、どのよう
な力が身に付いたのかを確かめることができるようになっている。５・６下には「図
画工作での学びをふり返ってみよう」のページが設けられ、6年間の学びを振り返り、
生活や人生にどう生かしていけるのか考えられるよう工夫されている。

・全ての題材ページにおける「ふりかえり」
・２年間の学びを振り返るページ

1・2 下 p.54「どんな こと したのかな」
3・4 下 �p.54「どんなことをためしたかな どんなことを見つけた

かな」
・６年間の学びを振り返るページ

5・6 下 p.66-67「図画工作での学びをふり返ってみよう」

生活や社会の中の形や色などと豊かに関わる資質・能力を育成するために、題材での
活動や学びを家庭でも生かしている様子や、造形を通して地域や社会とつながる活動
などが紹介されている。

・学びを家庭で生かしている様子
1・2 上 p.54-55「すきまちゃんの すきな すきま」
1・2 下 p.14-15「でこぼこ はっけん！」
3・4 上 p.18-19「空きようきのへんしん」
3・4 下 �p.34-35「おもしろだんボールボックス」、p.38-39「きっ

て楽しい きっと使える」
5・6 下 p.28-29「使って楽しい焼き物」

・地域と連携した活動例は、主に「広がる図工」に掲載
3・4 上 p.52-53「みんなとつながる」
3・4 下 p.32-33「すてられそうなものがよみがえる」
5・6 上 �p.36-37「どんなことをどんな方法で」、p.52-53「紙から生

まれるすてきな明かり」、p.56-57「美術館へ行こう」

資
質
・
能
力
の
三
つ
の
柱

資質・能力
の三つの柱

全ての題材に教科の目標に基づく「学習のめあて」を設け、資質・能力の三つの柱の
育成が実現できるよう工夫されている。

全ての題材ページにおける
「学習のめあて」

知識及び
技能

児童が「自分の感覚や行為を通して」造形的な視点（知識）について理解できるよう、
感覚や行為を大切にした題材が扱われている。また、内容の取扱い（３）〔共通事項〕
のアの指導に示された知識に関する指導事項に基づき、低・中・高学年と経験を重ね
ていけるよう、題材が配置されている。

全教材を通して

「図工のみかた」では、身の回りにある形や色などを造形的な見方・考え方で捉えるこ
とを促し、知識の習得につなげられるよう工夫されている。

・各巻の「図工のみかた」

「教科書美術館」では、学年に応じたテーマを設定し美術作品などを掲載しており、これらを鑑
賞することを通して各学年の〔共通事項〕（知識）に気付けるよう工夫されている。

・各巻の「教科書美術館」

同じ用具を繰り返し使うことで用具の扱いに慣れるとともに、確実に技能を積み上げ
ていけるよう題材配列が配慮されている。

・例１：はさみ
1・2 上 p.14-15「ちょきちょき かざり」
1・2 下 p.32-33「はさみの あーと」

・例２：のこぎり
3・4 下 p.30-31「のこぎりギコギコ」
5・6 下 p.32-33「１まいの板から」

題材ページに、「特に大切なめあてのヒント（表現のヒント）」「鑑賞のヒント」を示す
ことで、児童が造形的な見方・考え方を働かせながら活動できるよう促し、知識や技
能の習得・活用を助ける工夫がされている。

・�題材ページにおける「特に大切なめあてのヒント（表現のヒント）」
及び「鑑賞のヒント」

技能の基礎を支え、児童が自分の思いをもとに活動を充実させることができるように、
材料や用具の取り扱いについて「材料と用具のひきだし」として各巻末9ページでまとめ、
写真やイラストで丁寧に説明されている。

・各巻の「材料と用具のひきだし」

教科書検討の観点から見た内容の特色教科書検討の観点から見た内容の特色



資 料 編資 料 編

54 55

資
質
・
能
力
の
三
つ
の
柱

思考力、判断力、
表現力等

題材ページに「特に大切なめあてのヒント（表現のヒント）」を示すことで、児童が発想
を広げ、思考力、判断力、表現力等を伸ばしていけるよう工夫されている。

・�題材ページにおける「特に大切なめあてのヒント（表現
のヒント）」及び「鑑賞のヒント」

題材ページに「鑑賞のヒント」を示すことで、友だちの作品などを鑑賞しながら活動を
進められるよう促し、思考力、判断力、表現力等を伸ばしていけるよう工夫されている。

・題材ページにおける「鑑賞のヒント」

題材ページには多様な児童作品が掲載されており、作品を鑑賞したり、発想や構想を広
げたりできるよう工夫されている。

全ての題材ページで

3・4下「ひらめきのタネ」にはさまざまな発想の方法が示されており、児童が自ら思考
力、判断力、表現力等を発揮できるように工夫されている。

3・4 下 p.16-17「ひらめきのタネ」

各巻の「教科書美術館」や「教科書美術館ミニ」には、作家作品や伝統文化、工芸品な
ど多様な美術作品が大きな図版で掲載されており、鑑賞することを通してよさや美しさ
を感じ取ったり考えたりできるよう工夫されている。

・各巻の「教科書美術館」
・�各巻の「教科書美術館ミニ」( 3・4 下 p.51、5・6 上 p.11、
p.45、p.51、 5・6 下 p.9、p.13、p.19、p.29、p.45、p.47）

高学年の絵の題材では、どの児童も発想を広げられるように、表したいことを考えるた
めの視点やキーワード、活動例などが具体的に示されている。

5・6 上 �p.8-11「心のもよう」、p.24-25「あの時あの場所
わたしの思い」、p.32-33「言葉から思いを広げて」

5・6 下 �p.10-13「音の絵」、p.26-27「わたしの大切な
風景」、p.34-35「言葉から想像を広げて」

絵や工作の題材ページでは、ワークシートやアイデアスケッチを掲載することで、児童
がどのように発想や構想を広げていけばよいか考える際のヒントになるよう工夫されて
いる。

3・4 下 p.34-35「おもしろだんボールボックス」
5・6 上 �p.65「タブレットたん末を活用する」では、タ

ブレット端末を使ってアイデアや計画をまとめ
る方法について提案しています。

5・6 下 �p.10-13「音の絵」、p.28-29「使って楽しい焼
き物」、p.32-33「１まいの板から」、p.50-51
「あったらいいなプロジェクト」

どの題材においても児童が「思いや考えを基に構想し、意味や価値を創造していく」こ
とができるように、多様な発想のきっかけをもつ題材が配列されている。

全教材を通して

児童が「創造的に発想や構想」をすることができるように、その手がかりとなる多様な
情景写真や参考作品が掲載されている。また、より発想や構想を広げ深めることができ
るように、作品コメントや製作過程のワークシートなども掲載されている。

全教材を通して

「作品などに対する自分の見方や感じ方を深め」られるように、鑑賞する活動に関しては、
身近なものの形や、美術作品などに関心や親しみをもち、そのよさや美しさなどを感じ
取ったり、味わったりする題材が掲載されている。

全教材を通して

学びに向かう力、
人間性等

オリエンテーションページでは、図画工作科ではどんなことを学ぶのか児童に分かりやすい言葉
と活動例で示しており、図画工作科で育成を目指す学びに向かう力、人間性等を養えるよう配
慮されている。

・各巻のオリエンテーションページ
1・2 上 p.4-6、 1・2 下 ～ 5・6 下 p.5-7

学習指導要領の趣旨を踏まえ、「学びに向かう力、人間性等」のうち「主体的に学習に取
り組む態度」については、「学習のめあて」において分かりやすい言葉で示され、児童が
主体的に学ぶことができるよう工夫されている。

・全ての題材ページにおける「学習のめあて」

「学びに向かう力、人間性等」のうち、「感性や思いやり」など観点別評価になじまない部分
については、「ふりかえり」に活動を通して感じたり考えたりしてほしいこととして例示し、
児童一人ひとりの気付きを大切にし、学びを人生や社会に生かそうとすることができるよう
工夫されている。

・全ての題材ページにおける「ふりかえり」

主
体
的
・
対
話
的
で
深
い
学
び

主体的な学び 5・6下「図画工作での学びをふり返ってみよう」では、6年間の学びを振り返って身に付
いた力を自覚するとともに、中学校でも学び続ける気持ちをもてるよう工夫されている。

5・6 下 �p.66-67「図画工作での学びをふり返ってみよう」

各巻の「教科書の使い方」「学習の進め方」及びオリエンテーションページでは、図画工
作科では何をどのように学ぶのかについて教科書の使い方とともに示し、児童が学ぶこ
とに興味・関心をもち、主体的に学習に取り組むことができるよう工夫されている。

・�各巻の「教科書の使い方」「学習の進め方」及びオリエン
テーションページ

1・2 上 p.67-68、p.4-6、 1・2 下 ～ 5・6 下 p.3-7

題材は、多様な児童が興味・関心をもつことができるように、さまざまな発想のきっか
けから活動に取り組めるものになっている。

全教材を通して

実際の授業を撮影した写真が用いられ、児童が親近感をもち、写真の豊かな表情に触発
されながら、活動に興味・関心をもつことができるよう工夫されている。また、題材名
や導入の言葉、題材名のデザイン上の工夫、図版のサイズに大小の動きをもたせた構成
などによって、児童がより興味・関心をもって活動ができるよう紙面作成されている。

全教材を通して

各題材に「学習のめあて」が示されており、児童が見通しをもって学習を進められるよう
配慮されている。また、活動の終わりには「ふりかえり」を促す問いかけがあり、身に付
いた力を児童が自覚するとともに、学びを次の活動にもつないでいけるよう工夫されている。

・題材ページにおける「学習のめあて」及び「ふりかえり」

対話的な学び 児童が考えを伝え合ったり、友だちと相談したりしながら協働して造形活動を行う様子が
紹介され、対話を通して思考力を働かせ、学びを深めることができるように工夫されている。

全教材を通して

「ともだちの さくひんを みて はなそう」、「友だちと作品を見て話そう」では、作品や活動を互い
に見合い、感じたことや考えたことを伝え合う活動を促すことで、対話的な学びにつながるよう工
夫している。

1・2 上 p.56「ともだちの さくひんを みて はなそう」
� 3・4 上 p.54、 5・6 上 p.58「友だちと作品を見て話
そう」

「広がる図工」では、児童が保護者の方や地域の方、作家など多様な人々と出会い協働して活
動している様子が掲載され、対話をしながら考えを広げていくことを促す工夫がされている。

・各巻の「広がる図工」

５・６下裏表紙の「つくる人」や、各巻の「材料と用具のひきだし」QRコンテンツでは、さま
ざまな分野で活躍している作家やアーティストの言葉を、作品や制作の過程とともに紹介するこ
とで、友だちなどの身近な人だけでなく、専門家の考え方なども手がかりにしながら考えること
を促す工夫をしている。

・「つくる人」（ 5・6 下 裏表紙）
・�「材料と用具のひきだし」QRコンテンツ（ 3・4 上 p.55、

3・4 下 p.55、 5・6 上 p.59、 5・6 下 p.57）

主
体
的
・
対
話
的
で
深
い
学
び

深い学び 深い学びの鍵となる「造形的な見方・考え方」を働かせて、児童が自ら表したいことや
つくりたいことを見付けられるように、題材の設定が十分に配慮されている。

全教材を通して

「ずがこうさくが はじまるよ」、「図画工作をはじめよう」では、「造形的な見方・考え方」
が分かりやすい言葉で示されている。

・�各巻の「ずがこうさくが はじまるよ」、「図画工作をは
じめよう」

（ 1・2 上 p.4-6 ／ 1・2 下  ～ 5・6 下 p.5-7）

教科書巻頭の「学習の進め方」において、児童が自分で考える場面、友だちと関わる場面、
教師が声かけをする場面、振り返りの場面などを、題材の活動の中で適宜設けることを
示し、深い学びにつながるよう配慮している。

・各巻の「学習の進め方」（ 1・2 下 ～ 5・6 下 p.3-4）

題材ページの「特に大切なめあてのヒント（表現のヒント）」と「鑑賞のヒント」には、
児童が造形的な見方・考え方を働かせることを促す投げかけが示されており、深い学び
につながるよう工夫されている。

・�題材ページにおける「特に大切なめあてのヒント（表
現のヒント）」及び「鑑賞のヒント」

「図工のみかた」では、身の回りにある形や色などを「造形的な見方・考え方」で捉え考え
ることを促し、題材の活動においても「造形的な見方・考え方」を働かせながら活動し、
深い学びにつなげられるよう配慮されている。

・各巻の「図工のみかた」

個別最適な学びと協働
的な学び

※デジタル・ICT 活用に関連
する特色は本書 p.58

題材ページの「特に大切なめあてのヒント（表現のヒント）」は、児童が発想を広げたり
構想を深めたりできるよう促す声かけの例が示されており、深い学びにつながるよう工夫
されている。

・�題材ページにおける「特に大切なめあてのヒント（表
現のヒント）」及び「鑑賞のヒント」

オリエンテーションページでは、図工の授業での活動や作品などを記録しておく「図工
ノート」をつくることが提案されている。児童が自ら学習記録を残したり振り返ったりし
ながら学習の進め方を考えられるよう促し、指導の個別化を図れるよう工夫されている。

3・4 上 p.6-7「かいて見つけるわたしのすきなもの」
5・6 下 p.6-7「絵の具スケッチ」

題材ページには多様な作品や活動例が紹介されており、使われている材料などもさまざ
まである。児童の発想の幅を狭めず、個々の興味・関心に応じて表したいことを見付け
られるような紙面になっており、学習の個性化を図れるよう工夫されている。

全ての題材ページで

題材ページには、表現や鑑賞の活動を通して友だちと話したり協力したりする様子が多
く掲載されており、友だちとの関わりが自然と生まれ、協働的な学びが実現できるよう
配慮されている。

全ての題材ページで

鑑賞の題材や「アート・カードを楽しもう」では、美術作品などの鑑賞を通して、自分と
は異なる他者の感じ方や見方に気付き、協働的な学びが実現できるよう工夫されている。

・各巻の「アート・カードを楽しもう」

言語活動の充実 教科書全体を通して、身近な友だち、家庭や学校や地域の方、高齢者、障がいのある方、
外国籍の児童や海外の作家など、さまざまな人々が登場する。図画工作科の学習を通して、
同じ社会の一員である多様な他者と出会い、互いの価値観を尊重し合いながら生きるこ
との大切さに気付き、「協働的な学び」が実現できるよう配慮されている。

全教材を通して

発想や構想、鑑賞などさまざまな場面で児童がコミュニケーションを取りながら造形活
動を行っている様子が紹介されている。

全教材を通して

児童の作品コメントや、児童のワークシートが掲載され、形や色、言葉で思いを伝え合
う活動が促されている。

全教材を通して

特に鑑賞の題材においては、児童が美術作品などを見て感じたことなどを友だち同士で
伝え合っている様子や、ふせんに書いて共有している様子など、複数の鑑賞の方法を示
すことで、言語活動を充実させられるよう配慮されている。

・言語活動の例を示している鑑賞の題材
3・4 上 p.48-49「絵を見て話そう」
3・4 下 �p.5-7「見つけよう 感じよう 形と色のいい感じ」

p.24-25「体でかんしょう」
5・6 上 p.7「わたしとひびき合う」
5・6 下 p.24-25「この筆あと、どんな空？」

「ともだちの さくひんを みて はなそう」、「友だちと作品を見て話そう」では、作品や活動を
互いに見合い、感じたことや考えたことを伝え合う活動を促すことで、言語活動が充実
するよう工夫されている。

1・2 上 p.56「ともだちの さくひんを みて はなそう」
� 3・4 上 p.54、 5・6 上 p.58「友だちと作品を見て
話そう」

多様な表現を認められるように、参考作品における支持体の大きさ、形、素材はさまざ
まなものが取り上げられている。また、障がいの有無にかかわらず児童が題材に主体的
に取り組めるように、さまざまな発想のきっかけをもつ題材が設定されている。また、
一つの題材の中でいくつかの実践パターンが示され、児童の実態に応じて材料の種類や
数を絞るなど実践方法を変えられるよう配慮されている。
また教科書とは別に拡大教科書を製作したり、文字の拡大や音声の読み上げなど、学習
支援のための機能を備えたデジタル教科書を製作したりする体制を整えている。

全教材を通して
※デジタル教科書については本書 p.42-43 を参照

特別支援教育への配慮 手で触って鑑賞する作品や鑑賞の様子を掲載することで、視覚以外の鑑賞方法を知ると
ともに、視覚障がいについて考えられるよう配慮されている。

5・6 上 p.28-29「ふれて伝えるストーリー」
p.36-37「どんなことをどんな方法で」

5・6 下 p.36-37「水の流れ 水の形」

全ての児童が見やすく読みやすいよう、UDフォントを使用し、文字の大きさを学年ご
とに調整するなど工夫されている。

全教材を通して

色覚特性の有無にかかわらず、全ての児童が等しく学べるよう、コントラストや文字の
背景色など、カラーユニバーサルデザインに配慮して編集されている。題材名は見やすく、
かつ楽しく取り組めるようデザインされている。

全教材を通して

ふりかえり
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「A 表現」及び
「B 鑑賞」の関連

題材ページは、ページ左上に「絵・かん賞」のように分野を示
すことで、表現と鑑賞を関連付けて学習できるよう配慮されて
いる。また、「学習のめあて」にも、鑑賞のめあて（B鑑賞の
活動を通して育成する思考力、判断力、表現力等）を示している。

全ての題材ページで

題材ページには、「特に大切なめあてのヒント（表現のヒント）」
と「鑑賞のヒント」が示されており、表現と鑑賞を往還しなが
ら学習できるよう配慮されている。

全ての題材ページで

題材の内容と関連の深い美術作品などが掲載された「教科書美
術館」が、題材ページと連続した構成になっており、表現と鑑
賞を関連付けて学習できるよう工夫されている。

・題材ページと関連付けて活用できる「教科書美術館」
1・2 下 �p.42-45・47「だんボールに 入って みると⁉」「からだで 見つける 

かたち・いろ」「つないで つるして」
3・4 上 p.24-29「しぜんの色」「土をかんじて」「お気に入りの葉」
3・4 下 �p.22-25「体の形」「体でかんしょう」、p.40-45「光とかげから生

まれる形」、「光から生まれる形・色」、「光のさしこむ絵」
5・6 上 p.22-25「身近なものを見つめて」「あの時あの場所 わたしの思い」
5・6 下 p.38-41「受けつがれてきた形」「もようから見つけて」

身の回りにある造形や美術作品について、受動的に見るだけで
なく、能動的に絵に表すなどの表現の活動を取り入れることで、
表現と鑑賞を往還しながら学びを深められるような題材が設定
されている。

3・4 上 �p.24-29「しぜんの色」「土をかんじて」「お気に入りの葉」
5・6 下 p.24-25「この筆あと、どんな空？」

〔共通事項〕 教科書全体を通して取り扱われている。（１）アの形や色など
に関する事項については、児童が感覚や行為を通して「形や色
などを捉える」ことができるように、全身の感覚を使って材料
や用具に触れる題材が設定され、形や色に主体的に関わること
を促すような児童の情景写真が多く掲載されている。また（１）
イのイメージに関する事項については、児童が題材に出会いイ
メージを膨らませることができるように、各題材の導入の言葉
は形や色からイメージを喚起するような文言になっている。

全教材を通して

題材ページに「特に大切なめあてのヒント（表現のヒント）」
及び「鑑賞のヒント」を示すことで、活動の中で出会うさまざ
まな形や色などを捉えながら活動できるよう工夫されている。

・�題材ページにおける「特に大切なめあてのヒント（表現のヒント）」及び「鑑
賞のヒント」

共同してつくりだす
活動

友だちと協力して活動することを通して、さまざまな発想や構
想、アイデア、表し方などがあることに互いに気付けるような
題材が設定されている。

・共同してつくりだす活動
3・4 上 p.50-51「ねん土マイタウン」
3・4 下 �p.15「コロコロガーレ」みんなでコロコロコースター、p.50-51「よ

うこそ！ ゆめのまちへ」

高学年では、数名でグループをつくって活動することで学びが
深まるような題材が多く設定されている。グループの中でイメー
ジや目的を共有し、互いの発想やアイデア、見方や感じ方を伝
え合い相互に影響し合いながら活動できるよう配慮されている。

5・6 上 �p.14-15「あんなところがこんなところに」、p.38-39「笑顔が生ま
れるしかけ」、p.42-43「光と場所のハーモニー」

5・6 下 �p.8-9「ここから見ると」、p.14-15「糸から生まれるわたしの空間」、
p42-45「自然を感じるすてきな場所で」、p.50-51「あったらいいなプ
ロジェクト」

学級全体で協力してつくった作品や展示の様子を紹介すること
で、みんなで協力することで生まれる表現のよさやつくりだす
喜びに気付けるよう配慮されている。

・主に、各巻の「広がる図工」で紹介
3・4 上 p.53 SDGs アートウォール・プロジェクト
5・6 上 p.36 アンブレラスカイ
5・6 下 p.49 平和の祈りキッズゲルニカinながさき～国際子ども平和壁画展～

版に表す経験・土を
焼成して表す経験

各巻に、児童の発達の段階に応じて、版の特性を生かして表す
題材が設定されている。また、版の特徴や表し方については「材
料と用具のひきだし」に示し、児童がその特性を十分に理解し
ながら活動を行えるように配慮されている。

・版に表す題材
1・2 上 p.52-53「うつした かたちから」
1・2 下 p.50-51「たのしく うつして」
3・4 上 p.44-45「いろいろうつして」
3・4 下 p.48-49「ほってすって見つけて」
5・6 上 p.48-49「ほり進めて刷り重ねて」
5・6 下 p.46-47「版で広がるわたしの思い」

・版について掲載している「材料と用具のひきだし」
1・2 上 p.64「おして うつす」「こすりだして うつす」
1・2 下 p.62-63「かたがみで うつす」「かみはんで うつす」
3・4 下 p.62-63「木はん画に表す 〜ほる〜」、「木はん画に表す 〜する〜」
5・6 上 �p.65「一ぱん多色木はん画に表す」、p.66-67「ほり進み木はん画

に表す」
5・6 下 p.65「版で広がるさまざまな表現」

各巻の粘土を扱う題材の中に、焼成して表す展開や作品が紹介
されている。また、「材料と用具のひきだし」において焼成の
方法やその効果などを示し、児童が焼成の特性を十分に理解し
ながら活動を行うことができるように配慮されている。

・焼成して表す展開や作品を紹介しているページ
1・2 上 p.34-35「いっしょに おさんぽ」
1・2 下 p.36-37「おもいでを かたちに」
3・4 上 p.8-9「切ってかき出しくっつけて」
3・4 下 p.10-11「ねん土の板を立ち上げて」
5・6 下 p.28-29「使って楽しい焼き物」、p.36-37「水の流れ 水の形」

・焼成に関連する内容を掲載している「材料と用具のひきだし」
1・2 上 p.65「ねんどで つくる」
1・2 下 p.57「土ねん土を やく」
3・4 上 p.62「かきべら・切り糸で形をかえる」
3・4 下 p.61「ねん土の板をつくる」
5・6 下 p.60-61「ねん土で焼き物をつくる」

3．カリキュラム・マネジメントへの対応

教科書検討の観点 教科書の特色 関連する教科書のページ

他教科等との
関連

題材ページや特設ページに「つながる学び」を示し、関連する他教科等の学
習内容と結び付けながら教科等横断的な学習ができるよう工夫している。

・「つながる学び」については、本書の p.44-45 を参照

低学年においては、生活科と関連のある題材・事例が多く掲載されている。 ・生活科と関連のある題材など
1・2 上 �p.12-13「ねんどで ごちそう なに つくろう」、p.26-29

「いっしょに あそぼう ぱくぱっくん」、p.36「たいせつ 
ボックス」、p.37「わくわく おはなし すごろく」、p.42-
43「ならべて ならべて」、p.44-45「スルスル ビューン」

1・2 下 �p.18-19「わっかで へんしん」、p28-29「どんな うごきに 
見えるかな」、p.48-49「とびだせ ぴょーん」、p.52-53「草
花の おしゃべり」、裏表紙「つながる ずこう」

総合的な学習の時間や特別活動と、図画工作科の活動を関連させた事例が多
く掲載されている。

・総合的な学習の時間や特別活動と関連のあるページ
3・4 上 �p.43「顔を出したらなんだかワクワク」、p.53「みんなと

つながる」 SDGsアートウォール・プロジェクト
5・6 上 �p.36「どんなことをどんな方法で」 アンブレラスカイ、駅

のこう内での展示
5・6 下 �p.50-51「あったらいいなプロジェクト」、p54-55「未

来のわたし」

道徳教育との
関連

紙面全体を通して、安全への配慮、自分の特徴に気付きよい所を伸ばす、友
だちと理解し合う、父母や祖父母、先生や学校の人々を敬愛する、美しいも
のに感動する心をもつ、郷土の伝統文化を大切にし愛する、わが国の伝統文
化を大切にする、などの項目と強く関連している。

全教材を通して

また、全ての題材は、つくりだす喜びを味わうことができるよう配慮され、
美しいものや崇高なものを尊重する心につながるものになっている。

全教材を通して

学習内容が特に道徳と関連の深いページについては、「つながる学び」に「道
徳」と示し、道徳の内容項目との関連を意識しながら学習できるよう配慮さ
れている。

・「つながる学び」については、本書の p.44-45 を参照。

外国語活動との
関連

3・4下裏表紙「つながる図工」では、作品を通して自分の気持ちや表したかっ
たことを英語で伝える活動例が示されており、外国語活動との関連が図れる
よう配慮されている。

3・4 下 裏表紙「作品でつたえよう」

幼児期教育との
接続

1・2 上巻頭に「どんな こと すき だった？」のページを設けることで、幼
児期の造形活動が図画工作科の学習内容につながっていることを示すととも
に、１年生がこれまでの知識や経験を生かしながら小学校での学習に入って
いけるよう配慮されている。

1・2 上 p.2-3「どんな こと すき だった？」

1・2上冒頭の「ずこうの スタート」では、幼児期の活動内容に近い題材や、
入学当初の児童の特性や発達の段階に適した題材を設定しており、児童がス
ムーズに小学校の学習へ入っていけるよう配慮されている。

1・2 上 p.2-17「ずこうの スタート」（p.67「もくじ」に明記）
かんしょうスタート「すきな かたちや いろ なあに」
えスタート「どんどん かくのは たのしいな」
りったいスタート「ねんどで ごちそう なに つくろう」
こうさくスタート「ちょきちょき かざり」
ぞうけいあそびスタート「すなや つちと なかよし」

中学校教育との
接続

中学校との接続ページが設定され、図画工作科での経験を振り返りながら、
何を学習してきたのか考え、中学校への学びのつながりを意識することがで
きるよう工夫されている。また、中学校の美術科や技術科との関連に配慮し
たページが設けられている。

5・6 下 �p.66-67「図画工作での学びをふり返ってみよう」� 	
p.18-19「墨と水から広がる世界」、p.24-25「この筆あと、
どんな空？」、p.28-29「使って楽しい焼き物」、p.32-33
「１まいの板から」、p.39-40「もようから見つけて」

５・６下「図画工作での学びをふり返ってみよう」では、小学校６年間の図
画工作科での学習を振り返り、身に付いた力を児童が自覚できるよう促すと
ともに、中学校美術科での学びにつなげられるよう配慮されている。

5・6 下 p.66-67「図画工作での学びをふり返ってみよう」

５・６下では、中学校美術科や技術科と関連がある題材等が掲載されており、
中学校教育との接続に配慮されている。

5・6 下 �p.24-25「この筆あと、どんな空？」、p.28-29「使って
楽しい焼き物」、p.32-33「１まいの板から」、p.38・41「受
けつがれてきた形」、p.39-40「もようから見つけて」

キャリア教育 ５・６下「未来のわたし」では、未来の自分の姿を想像しながらつくる活動
を通して、自分のありたい姿や自分らしさについて考えたり、社会や職業に
ついて考えられるよう配慮されている。

5・6 下 p.54-55「未来のわたし」

５・６下「図画工作での学びをふり返ってみよう」では、６年間の学びを振り返
り、中学校での学びにつなげられるよう意識することを促しており、自分の将来
や、生涯を通じて学び続けることについて考えられるよう配慮されている。

5・6 下 p.66-67「図画工作での学びをふり返ってみよう」

「材料と用具のひきだし」や５・６下裏表紙「つくる人」の二次元コードから、
現在社会で活躍している作家などのインタビュー動画を見ることができ、図
画工作科の学びが将来の職業や人生にどのようにつながっていくのか考えら
れるように工夫されている。

・「つくる人」（ 5・6 下 裏表紙）
・�「材料と用具のひきだし」QRコンテンツ（ 3・4 上 p.55、

3・4 下 p.55、 5・6 上 p.59、 5・6 下 p.57）
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4．デジタル・ICT 活用　� 別冊「ICT 活用でもっと深い学びを！」も合わせてご参照ください。

教科書検討の観点 教科書の特色 関連する教科書のページ

情報活用能力の
育成

タブレット端末の活用が有効であると考えられる題材についてはタブ
レットアイコンを示し、タブレット端末の機能を生かしながら、発想を
広げたり鑑賞を深めたりできるよう配慮されている。

・タブレットアイコンを示しているページ
1・2 上 p.54-55「すきまちゃんの すきな すきま」
1・2 下 p.52-53「草花の おしゃべり」
3・4 上 �p.32-33「ここがすみか」、p.43「顔を出したらなんだかワクワク」、p48-49

「絵を見て話そう」
3・4 下 �p.8-9「まどをのぞいて」、p.14-15「コロコロガーレ」、p.24-25「体でかんしょう」、

p.40-41「光とかげから生まれる形」、p.52-53「写真をとったら見えてきた」
5・6 上 �p.12-13「形に命をふきこんで」、p.14-15「あんなところがこんなところに」、p.30-31

「水から発見 ここきれい！」、p38-39「笑顔が生まれるしかけ」、p.42-43「光と場所
のハーモニー」、p.44-45「ミラクル！ ミラーワールド」、p.54-55「ICTでチャレンジ」

5・6 下 �p.8-9「ここから見ると」、p.10-13「音の絵」、p.14-15「糸から生まれるわたし
の空間」、p.16-17「固まった形から」、p.24-25「この筆あと、どんな空？」、
p.42-45「自然を感じるすてきな場所で」、p.50-51「あったらいいなプロジェクト」

「材料と用具のひきだし」で、題材の活動におけるタブレット端末の活用
方法などを示すことで、タブレット端末をさまざまな場面で活用できる
よう配慮されている。

・「材料と用具のひきだし」タブレット端末の活用に関するページ
3・4 上 p.63「しゃしんを活どうに生かす」
5・6 上 p.65「タブレットたん末を活用する」
5・6 下 p.65「ICT で広がる美術かん賞」

「材料と用具のひきだし」で、インターネットを使用する際の注意点や著
作権などを取り上げることで、児童がタブレット端末などの情報機器を
利用する際に、情報モラルを意識しながら活動できるよう配慮している。

・「材料と用具のひきだし」情報モラルに関するページ
3・4 上 p.63「インターネットを活用する」
5・6 上 p.65「著作権」

QR コンテンツ 「材料と用具のひきだし」では、二次元コードから用具の使い方や技法の動画
を見ることができ、動画で確認しながら学習を進められるよう配慮されている。

・各巻の「材料と用具のひきだし」

二次元コードから、用具の使い方や仕組みのつくり方などを動画で確認
することができ、題材の活動の中で児童が自分で確認しながら学習を進
めることができるよう工夫されている。

QRコンテンツ一覧は別冊「ICT活用でもっと深い学びを！」p.14-17 を参照。

二次元コードから、作家インタビューの動画やさまざまな資料映像を見
ることができ、児童が自らの関心を広げながら学習を発展させていくこ
とができるよう工夫されている。

QRコンテンツ一覧は別冊「ICT活用でもっと深い学びを！」p.14-17 を参照。

KOMAKOMA×日文、KIRITORI などのアプリは、児童の興味・関心を
引き出し、楽しみながら表したいことを見付けたり試行錯誤したりでき
る内容になっており、主体的に学習に取り組めるよう工夫されている。

・KOMAKOMA× 日文（ 5・6 上 p.12-13「形に命をふきこんで」）
・KIRITORI（ 5・6 上 p.55「もよう Tシャツ」）

アート・カードアプリでは、児童が美術作品に親しみをもち、楽しみな
がら学習できるよう工夫されている。また、主に鑑賞の題材では、教科
書に掲載している美術作品を大きく見られる画像資料を使用することが
でき、鑑賞活動を深めることができるよう工夫されている。

・アート・カードアプリ（各巻の「アート・カードを楽しもう」）
・二次元コードから美術作品などを大きく見ることができるページ

3・4 上 p.48-49「絵を見て話そう」
3・4 下 �p.5-7「見つけよう 感じよう 形と色のいい感じ」、p.22-23「体の形」、p.24-25

「体でかんしょう」
5・6 上 p.5-7「感じたことを伝え合う」、p.22-23「身近なものを見つめて」
5・6 下 �p.24-25「この筆あと、どんな空？」、p38・41「受けつがれてきた形」、

p.39-40「もようから見つけて」

二次元コードから、みんなの図工ギャラリーで公開されている児童作品
を見ることができ、児童が表したいことを見付けたり発想を広げたりす
るときに参考にできるよう配慮されている。

・みんなの図工ギャラリーは、各題材ページの二次元コードから見ることができます。

プログラミング・
STEAM 教育

題材の活動の中で、プログラミングツールを使うことで発想や表現の幅
を広げる活動例を紹介している。プログラミング的思考を育むことがで
きるよう配慮している。

・プログラミングツールを使った活動例
3・4 下 p.15「コロコロガーレ」
5・6 上 p.43「光と場所のハーモニー」

p.54「プログラミングで表そう」
裏表紙「プログラミングで空間を生みだす」

5・6 下 p.51「あったらいいなプロジェクト」
プログラミングツールを使った活動は、 3・4 下 ～ 5・6 下 p.2「もくじ」の「プロ
グラミングで」に示しています。

個別最適な学び
と協働的な学び

※ ICT 活用以外の内
容は、本書 p.55

QRコンテンツでは、用具の使い方や仕組みのつくり方の動画があり、児
童が必要に応じて自分で確認したり、教師が見せて指導に生かすことが
できる。基礎的・基本的な知識・技能の習得を促すとともに、「指導の個
別化」を図れるよう配慮されている。

QRコンテンツ一覧は別冊「ICT活用でもっと深い学びを！」p.14-17 を参照。

QRコンテンツでは、みんなの図工ギャラリーからさまざまな児童作品
を見ることができ、児童が自分の興味・関心に応じて作品を参照したり、
集めた情報を発想・構想に生かして学びを深めたりできるよう工夫され
ており、「学習の個性化」につながるよう配慮されている。

・みんなの図工ギャラリーは、各題材ページの二次元コードから見ることができます。

教科書では、ICT を活用して美術作品などを鑑賞し、感じたことや考え
たことを互いに伝え合う題材を設定している。自分とは異なる価値観を
もつ他者と出会い、尊重し合う「協働的な学び」ができるよう配慮され
ている。

・ICTを活用して美術作品を鑑賞するページ
3・4 上 p.48-49「絵を見て話そう」
3・4 下 �p.5-7「見つけよう 感じよう 形と色のいい感じ」、p.22-23「体の形」、p.24-25

「体でかんしょう」
5・6 上 p.5-7「感じたことを伝え合う」、p.22-23「身近なものを見つめて」
5・6 下 �p.24-25「この筆あと、どんな空？」、p.38・41「受けつがれてきた形」、

p.39-40「もようから見つけて」

QRコンテンツでは、作家の制作活動の様子やインタビュー動画を見るこ
とができ、学校の枠にとどまらず多様な他者の考え方や価値観と出会い、
「協働的な学び」が実現できるよう配慮されている。

・「材料と用具のひきだし」（ 3・4 上 p.55、3・4 下 p.55、5・6 上 p.59、5・6 下 p.57）
・ 3・4 下 p.5-7「見つけよう 感じよう 形と色のいい感じ」
・ 5・6 上 p.5-7「感じたことを伝え合う」、p.28-29「ふれて伝えるストーリー」
・ 5・6 下 裏表紙「つながる図工」

5．持続可能な社会の実現に向けて（SDGs・ESD との関わり）� 別冊「図画工作でできる！ SDGs」も合わせてご参照ください。

教科書検討の観点 教科書の特色 関連する教科書のページ

SDGs・ESD
との関連

児童が、持続可能な社会の創り手として、現代的な諸課題について図画工作科との関
わりを通して考えを深められるよう、環境、地域文化・伝統文化、多文化共生、国際理解、
平和・人権、防災・安全に関わる題材や事例が取り上げられている。

別冊「図画工作でできる！ SDGs」を合わせてご参照く
ださい。

持続可能な開発目標（SDGs）について、いろいろな国の人が見て分かるピクトグラム
になっているという観点から取り上げられ、多文化共生について考えながら学べるよ
う配慮されている。

5・6 上 �p.37「どんなことをどんな方法で」記号やマー
クでしめしたよ

環境教育 題材ページ内の「かたづけ」において、余った材料を保管しておくことなどを促し、日々
の授業を通して限りある資源を大切に使おうとする気持ちを育てられるよう配慮され
ている。

1・2 下 �p.21「しんぶんしと なかよし」など、全題材
を通して

自然がもつ美しさや面白さへの気付きを促す題材や特設ページが設けられており、身
の回りの自然や環境を大切にしようとする気持ちを育てられるよう配慮されている。

1・2 上 �p.16-17「すなや つちと なかよし」、p.42-43
「ならべて ならべて」

1・2 下 �p.6-7「きせつを かんじて」、p.52-53「草花の
おしゃべり」

3・4 上 �p.24・29「しぜんの色」、p.25-26「土をかん
じて」、p.27-28「お気に入りの葉」、p.32-33「こ
こがすみか」

3・4 下 �p.21「組んで立ててつなぐんぐん」木のえ
だで

5・6 下 p.42-45「自然を感じるすてきな場所で」

環境や安全などの社会問題について考えながら、未来の学校や町を想像してつくる題
材が掲載され、環境問題への関心を高められるよう配慮されている。

5・6 下 p.50-51「あったらいいなプロジェクト」

人権尊重・
多様性理解

家族や高齢者、学校の先生、地域の方、障がいのある方などに対して、日頃から優し
い気持ちで向き合い、思いやりをもてるように、題材を通して、心豊かで、慈愛のあ
る人間性が育まれるように配慮されている。

1・2 下 裏表紙「つながる ずこう」
3・4 上 p.52-53「みんなとつながる」
3・4 下 p.46-47「幸せを運ぶカード」
5・6 上 �p.28-29「ふれて伝えるストーリー」、p.36-37

「どんなことをどんな方法で」、p.56-57「美
術館へ行こう」

自分たちがつくった作品や美術作品などの鑑賞を通して対話する場面を多く設定すること
で、他者との感じ方や考え方の違いに気付くとともに、多様な見方や価値観を尊重する気
持ちを育てられるよう配慮されている。

全教材を通して

図画工作科の活動を通して、異学年での交流や身近な地域、社会とつながる活動を紹
介することで、人との触れ合いや共生を通して造形表現を深めていくことができるよ
う工夫されている。

・各巻の「広がる図工」
・各巻裏表紙の「つながる図工」

写真やイラストにおいて、外国籍の児童など多様な児童がともに学び合う姿や、幼児、
高齢者、障がいのある方など、多様な人々と関わる姿が掲載されている。作品の掲載に
おいては、作家作品、伝統工芸、アール・ブリュットの作品などが取り上げられ、教科
書全体を通して多様性を尊重しながら学ぶことができるよう工夫されている。

・全教材を通して
・障がいやアール・ブリュットと関連があるページ

5・6 上 p.28-29「ふれて伝えるストーリー」
p.37「どんなことをどんな方法で」

5・6 下 p.37「水の流れ 水の形」
�p.57「材料と用具のひきだし」、裏表紙 「つな
がる図工」やまなみ工房

人物のイラストでは、服装や髪型に十分留意し、ジェンダーに関するステレオタイプ
な表現や偏りがないよう配慮されている。

全教材を通して

著作権について取り上げることで、作品一つひとつに作者の思いが込められているこ
とを伝えるとともに、作者のもつ権利や人権を尊重する気持ちをもつことができるよ
う配慮されている。

5・6 上 p.65「タブレットたん末を活用する」

特別支援教育の専門家である大内進先生（星美学園短期大学日伊総合研究所客員研究
員）による、全面的な校閲のもと編集されている。

全教材を通して

防災・安全 防災研究の専門家である河田惠昭先生（関西大学社会安全研究センター長・特別任命
教授）による全面的な校閲のもと編集されている。

全教材を通して

防災・安全について、防災看板のピクトグラムや、震災からの復興を願った展示の様
子などが掲載され、防災への考えを深められるよう配慮されている。

3・4 上 �p.53「みんなとつながる」神戸っ子アートフェ
スティバル

5・6 上 �p.37「どんなことをどんな方法で」浸水深サ
イン（どうぶつものさし）

5・6 上 �裏表紙「つながる図工」ひさい者をはげます
プロジェクションマッピング

題材ページ及び「材料と用具のひきだし」の「気をつけよう」において、用具の安全な
使い方や、活動場所の安全を確認することなどを示し、安全に配慮する態度を養うこと
ができるよう工夫されている。

全題材通して

https://www.nichibun-g.co.jp/textbooks/zuko/download/r6/r6_zuko_naiyo_sp2.pdf
https://www.nichibun-g.co.jp/textbooks/zuko/download/r6/r6_zuko_naiyo_sp1.pdf
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伝統文化 題材ページや特設ページで、伝統的な遊びや玩具、伝統工芸、伝統美術・文化などについ
て取り上げられており、日本の伝統文化のよさや美しさに気付くとともに、受け継いでい
こうとする気持ちを育てられるよう配慮されている。

1・2 上 p.37「わくわく おはなし すごろく」
1・2 下 裏表紙「つながる ずこう」
3・4 下 p.25「体でかんしょう」風神雷神図屏風
3・4 下 p.61「ねん土と人のくらし」
5・6 上 p.60「日本と西洋の伝統的な絵の具」
5・6 下 p.18-19「墨と水から広がる世界」
5・6 下 p.29「使って楽しい焼き物」教科書美術館ミニ
5・6 下 p.31「生活を豊かにする形」火焔型土器
5・6 下 p38・41「受けつがれてきた形」
5・6 下 p.39-40「もようから見つけて」
5・6 下 p.47「版で広がるわたしの思い」教科書美術館ミニ
5・6 下 p.59「和紙ってすごい！」

国際理解教育
への配慮

諸外国の児童の作品や作家の作品、建築物などを取り上げ、それぞれの国による表現方法
や風土の違い、共通点を理解し学ぶ中で、国際理解の大切さや平和の発展に寄与する態度
が身に付くように工夫されている。

・「外国の友だちの絵」
1・2 上 p.24-25「せんせい あのね」
1・2 下 p.26-27「こんな こと あったよ」
3・4 上 p.20-21「あの日あの時の気もち」
3・4 下 p.18-19「わすれられない気持ち」
5・6 上 p.24-25「あの時あの場所 わたしの思い」
5・6 下 p.26-27「わたしの大切な風景」

・諸外国の作家作品・建築物
各巻の「教科書美術館」
各巻の「教科書美術館ミニ」( 3・4 下 p.51、 5・6 上 p.11、

5・6 下 p.9、p.13、p.45）
3・4 上 p.48-49「絵を見て話そう」
5・6 下 p.24-25「この筆あと、どんな空？」

※本書 p.51 も合わせて参照

6．構成・配列

教科書検討の観点 教科書の特色 関連する教科書のページ

題材の系統性
への配慮

低・中・高学年の児童たちの発達について、授業の取材や全国各地の実践報告をもとに研
究し、発達の段階に応じて学びを深められるよう、系統性に配慮して配列されている。
題材の分類は、「造形遊びをする」「絵に表す」「立体に表す」「工作に表す」「鑑賞する」活
動の５つの分野で構成され、それぞれの分野の中で、児童の発達に十分配慮した材料や用
具が取り扱われている。

全教材を通して

内容の配列や
学年の順序性の
工夫

各巻とも、1年の流れに沿って、行事や季節に応じて題材を選択できるよう配列されている。 全教材を通して

材料・用具の取り扱いについて、例えばクレヨンついては1・2上で基本的な使い方、1・2下
で応用的な使い方を紹介するなど、学年の順序性が十分に留意されている。

全教材を通して

学習指導要領において「内容」を２学年まとめて示していることを受け、低・中・高学年でテー
マが設定されている。低学年では「まるごと たのしもう」として、心と体を十分に働かせ
て全身で楽しんだり味わったりする姿が示されている。中学年では「ためす見付ける」と
して、試行錯誤する中で自分の表したいことを見付けていく姿を示している。高学年では「わ
たしとひびき合う」として、自分の内面を見つめたり、他者の感じ方や見方に触れて互い
に影響し合いながらつくりだす姿が示されている。

全教材を通して

地域性への
配慮

全国各地の地域で行われている造形を通した活動の事例や、地域の美術館、地域の作家作品
等が偏りなく掲載されており、児童が自分の地域と結び付けて学習することができる。

全国各地域の掲載事例については、本書 p.50-51 を参照

地域や学校の実態、児童の状況に合わせて題材を選択できるよう、豊富な題材が掲載されている。 全教材を通して

8．造　本

教科書検討の観点 教科書の特色 関連する教科書のページ

大きさ・判型
への配慮

A4判で、作品や写真を見やすく、インパクトをもたせて掲載し、児童の興
味・関心を引き出す工夫がされている。

全巻を通して

印刷の鮮明さ 児童作品、美術作品の色合いや材質感などの忠実な再現に努められている。
用紙は良質コート紙が使用され、発色が鮮やかに印刷されている。

全巻を通して

製本の堅牢さ 製本は、ページ数の多い書籍に適した無線綴じが採用され、紙がバラバラ
にならず、強度がある製本になっている。また、巻頭・巻末に見返しを付
けることで耐久性が増すよう工夫されている。

全巻を通して

装丁の工夫 表紙は美しい光沢と耐水性のあるコーティングが施され、丈夫で水濡れに
対しても耐久性がある。また、表紙は細部が見えるよう児童作品を拡大し
て掲載している。一方で裏表紙には、作品の全図と作品コメントが掲載され、
作品に込められた思いや意図が分かるよう工夫されている。

各巻の表紙・裏表紙

使いやすさへの
配慮

高学年では、４ページ題材が設けられ、活動の過程や発想のヒントなどを
丁寧に示すとともに、多様な作品を掲載している。

・高学年の４ページ題材
5・6 上 p.8-11「心のもよう」
5・6 下 p.10-13「音の絵」、p.42-45「自然を感じるすてきな場所で」

各巻の「教科書美術館」は、関連が深い題材ページと連続して配置されて
おり、関連付けて活用できるよう構成が工夫されている。

・題材ページと関連付けて活用できる「教科書美術館」
1・2 下 �p.42-45・47「だんボールに 入って みると⁉」「からだで 見つける 

かたち・いろ」「つないで つるして」
3・4 上 p.24-29「しぜんの色」「土をかんじて」「お気に入りの葉」
3・4 下 �p.22-25「体の形」「体でかんしょう」、p.40-45「光とかげから

生まれる形」、「光から生まれる形・色」、「光のさしこむ絵」
5・6 上 p.22-25「身近なものを見つめて」「あの時あの場所 わたしの思い」
5・6 下 p.38-41「受けつがれてきた形」「もようから見つけて」

5・6上巻末には「ミニ・アートカード」が付属しており、カードを使って
ゲームを楽しみながら、児童が美術作品などに親しみをもち、能動的な鑑
賞活動を促すことができるよう工夫されている。

5・6 上  巻末「ミニ・アートカード」

安全・健康
への配慮

植物性インクが使用されているため、従来の印刷に比べ人体への影響が少
ない。また、化学物質に過敏な児童のために表紙の表面加工が工夫され、
化学物質の残存量を少なくするための努力が行われている。

全巻を通して

環境への配慮 資源保護に配慮され、表紙・本文ともに再生紙が使用されている。印刷に
おいては、植物性インクが使用されている。

全巻を通して

軽量化への
取り組み

児童の重さへの負担をできるだけ軽減するため、軽量化した再生紙の中で
最適の良質コート紙が使用されている。

全巻を通して

従来の教科書より薄い紙を採用することで、軽量化に取り組んでいる。その際、
薄い紙であっても裏写りなどが発生しない良質なコート紙を使用している。

全巻を通して

図版・写真など
は学習内容と関
連付けられてい
るか

題材ページでは、資質・能力の三つの柱に基づく「学習のめあて」に対応してい
る情景写真が掲載されている。また、造形遊びにおける周囲の様子が読み取れ
るような写真、活動途中や終末での相互鑑賞・プレゼンテーションの様子も掲載
されている。作品図版においても、児童の発想や構想、工夫が読み取りやすいよう、
一部を拡大して掲載するなど、活動の際の参考になるよう工夫されている。

全教材を通して

レイアウトは
適切か

作品が大きく掲載されていることはもちろん、活動の情景が多く掲載され、活
動の入口から出口まで、全ての場面が等しく学びであることを示すようなレイ
アウトになっている。また、大小のメリハリをつけることで紙面に動きをもた
せ、児童が興味・関心をもつことのできる構成になるよう工夫されている。

全教材を通して

つくる過程や
図解は明確で
あるか

高学年の題材では、活動の大まかな流れが数字とともに示されており、活
動の過程が分かりやすいよう工夫されている。

5・6 上 p.8-11「心のもよう」、p.38-39「笑顔が生まれるしかけ」
5・6 下 �p.10-13「音の絵」、p.16-17「固まった形から」、p.28-29「使っ

て楽しい焼き物」、p.39-40「もようから見つけて」

仕組みのつくり方などは図示することで分かりやすく、児童が主体的に活
動できるように示されている。また、材料や用具の取り扱いについては巻
末にまとめられ、いつでも参照できるよう工夫されている。

・仕組みのつくり方
1・2 上 p.22「かみを たたせよう」、p.44「すべる しくみを つくろう」
1・2 下 �p.18「わを つくろう」、p.22「ふくろを つくろう」、p.28「ひらく し

くみを つくろう」、p.40「まどを ひらこう」、p.48「しくみを つくろう」
3・4 上 p.12「わりピンをつけよう」、p.18「こんなふうにつくろう」
3・4 下 �p.14「コースのくふう」、p.26「仕組みをつくろう」、p.47「仕

組みをつくってみよう」
5・6 上 p.18「切りこみのつくり方」、p.20・21「つくり方」
5・6 下 p.22「つくり方」、p.54「はり金で体のしんをつくる」

・各巻の「材料と用具のひきだし」

7．正確性及び表記・表現

教科書検討の観点 教科書の特色 関連する教科書のページ

ユニバーサルデ
ザインへの配慮

色覚特性の有無にかかわらず、全ての児童が等しく学べるよう、コントラストや文字の背景色
など、カラーユニバーサルデザインに配慮して編集されている。題材名は見やすく、かつ楽し
く取り組めるようデザインされている。また、学年に合わせて文字の大きさが調整されている。

全教材を通して

特別支援教育の専門家である大内進先生（星美学園短期大学日伊総合研究所客員研究員）
による、全面的な校閲のもと編集されている。

全教材を通して

文章表現は
適切か

題材名や導入の言葉は、各学年の発達の段階を考慮し、児童の興味や関心を引き出すとと
もに、イメージを広げることができるよう工夫されている。

全教材を通して

題材ページの作品コメントやふきだしでは、活動や作品に関して児童がイメージしたこと
や発想・構想したことが児童の実際の言葉で示されており、児童にとって分かりやすい表
現になっている。

全教材を通して
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つくった おもちゃで  いっしょに あそぼう

たのしく あそべる おもちゃを つくろう。

おうちや ちいきの 人と いっしょに あそぶと、

もっと たのしく なるね。

いろいろな おもちゃを

つくったよ。

ともだちの

さくひんが 見られるよ。

けん玉

かざ車

［東京都］
とう きょう と

みんなの ずこう ギャラリー

こま

つながる ずこう

さかなを やいて みんなで たべよう

（馬場 のぼる さく 「11ぴきのねこ どろんこ」を よんで）

 ［38×54cm／えのぐ、ペン］     p.38「おはなしから 生まれたよ」から
ば  ば

教科書にのせる作品を選ぶ時には、

作者がどのようなことを考え、

くふうしながらつくった作品なのかを

大切にしています。思いを知ると、

作品がもっとすてきに見えてきませんか。

作品について
さく ひん

きょう か   しょ えら

かんが

たいせつ

み

おも し

とき

さくしゃ

見やすく読みまちがえにくい

ユニバーサルデザインフォント

を採用しています。

環境にやさしい植物油インキと再生紙を

使用しています。

撮影時期などについて　日文では、子どもの学びのプロセスを伝える

ために、実際の授業を取材・撮影することを大切にしています。本教科

書は2019～2021年にかけてつくられたため、一部にマスクを着用し

た写真がありますが、撮影時には感染防止に十分に配慮いたしました。

●より多くの人に見やすいカラーユニバーサル

　デザインに配慮しています。

まるごと  たのしもう

編集  日本児童美術研究会
 文部科学省検定済教科書

 小学校図画工作科用

日本 文 教 出 版

日
本
文
教
出
版

日
本
文
教
出
版

きょうりゅうの  子どもが  生まれて、

みんなで  なかよく さかなを たべて います。

ローラーで  いろを つけて、

ねこは  スタンプで  おしました。

ねこの  かおは  すこしずつ かえて かきました。
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1ねん くみ 2ねん くみ

ISBN978-4-536-10036-6
C4370 ￥00000E

クレヨンづくりにちょうせん

色のもとになるこなと、ロウをまぜてとかし、かためるよ。

クレヨンは何でできているのかな。どうやってつくるのかな。大学の先生に教えてもらいながら、
はじめてのクレヨンづくりにちょうせんしたよ。

つながる図工

自分だけの
クレヨンのかんせい！

クレヨンや
絵のぐの工場を
のぞいてみよう。

森とふしぎなせかい
［38×54cm／だんボール、ぬの、かためんなみだんボール、お花紙、絵のぐ］    p.30「ぬのでえがくと」から

3年 組 4年 組

むなかた子ども大学 ［福岡県］
ふくおかけん

友だちの
作ひんが見られるよ。

みんなの図工ギャラリー

太ようの光と雨や雪がいっしょにふりそそいでいる、
ふしぎなせかいです。森の中をイメージしながら、
お花紙やぬのを切ったりならべたりしました。
太ようは、色のまぜ方をなんどもためしました。
雪は、ふででうつようにかいて、
ふっているかんじをだしました。

動画

見やすく読みまちがえにくい
ユニバーサルデザインフォント
を採用しています。

環境にやさしい植物油インキと再生紙を
使用しています。

撮影時期などについて　日文では、子どもの学びのプロセスを伝えるために、実際の授業を取材・撮影することを大切にしています。本教科書は2019～2021年にかけてつくられたため、一部にマスクを着用した写真がありますが、撮影時には感染防止に十分に配慮いたしました。
●より多くの人に見やすいカラーユニバーサル　デザインに配慮しています。

編集  日本児童美術研究会  文部科学省検定済教科書  小学校図画工作科用

日本 文 教 出 版

ためす見つける

116  日文  図工30 7

日
本
文
教
出
版

日
本
文
教
出
版

教科書にのせる作品を選ぶ時には、
作者がどのようなことを考え、
くふうしながらつくった作品なのかを
大切にしています。思いを知ると、
作品がもっとすてきに見えてきませんか。

作品について
さく ひん

きょう か   しょ えら

かんが

たいせつ

み

おも し

とき

さくしゃ

ISBN978-4-536-1
0037-3

C4370 ¥0000
0E

作品でつたえよう

自分の作品の、気に入っているところはどこかな。

えい語を使って、いろいろな人につたえてみよう。

つながる図工

Circ l e
丸

Squa re
四角形

Tr i ang l e
三角形

［東京都］

3年
組 4年

組

Red
赤

Ye l l ow
黄

Green
緑

B lue
青

Wh i t e
白

B l a ck
黒

発音

青いセロハンを見て、海を思いうかべました。

海は見る角度によって緑にも見えるから、

緑色を重ねました。横にはすなはま、上には

お店や人がいます。ちらばっている三角は、

本当の世界にはない、おもしろい形のたて物です。

光を当てたり、回して見たりしながら

つくりました。

友だちの

作品が見られるよ。

みんなの図工ギャラリー

I  l i k e  r e d .アイ    ライク       レッド

（わたしは赤がすきです。）

形や色を表すえい語

見やすく読みまちがえにくい

ユニバーサルデザインフォント

を採用しています。

環境にやさしい植物油インキと再生紙を

使用しています。

撮影時期などについて　日文では、子どもの学びのプロセスを伝える

ために、実際の授業を取材・撮影することを大切にしています。本教科

書は2019～2021年にかけてつくられたため、一部にマスクを着用し

た写真がありますが、撮影時には感染防止に十分に配慮いたしました。

●より多くの人に見やすいカラーユニバーサル

　デザインに配慮しています。

編集  日本児童
美術研究会  文

部科学省検定
済教科書  小学

校図画工作科
用

日本 文 教 出 版

ためす見つける

海 ［51×51cm／トレーシングペーパー、色セロハン、木］

    p.44「光のさしこむ絵」から
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日
本
文
教
出
版

日
本
文
教
出
版

教科書にのせる作品を選ぶ時には、作者がどのような

ことを考え、くふうしながらつくった作品なのかを

大切にしています。思いを知ると、作品がもっとすてきに

見えてきませんか。

作品についてさく ひん

きょう か   しょ
えら

かんが

たいせつ

み

おも し

とき
さくしゃ

ISBN978-4-536-10038-0
C4370 ¥00000E

プログラミングで空間を生みだす

プログラミングソフトを使って、

いろいろな動きを試してみよう。

どんなところにうつしだすと

おもしろいかな。

プログラミングを活用すると、

人の動きや場所の特ちょうに合わせて、

さまざまな空間を生みだすことができます。

つながる図工

やってみよう！

あえてシンプルな写真を選び、たくさんの鳥たちがいる

楽しくにぎやかな世界をイメージしてかきました。

いつもはちがう国にくらす鳥たちが集まっています。

同じ種類の鳥たちを一か所にかくのではなく、あえて

いろいろなところにかくことで、ちがう種類の鳥とも

仲よくしている様子を表しました。

人が作品の上に立ったり、
作品にふれたりすると、
水の流れが変化して
いきます。

たき

［東京都］　2018
チームラボ

ひょう い
人々のための

岩に憑依する滝

ひさい者をはげます
プロジェクションマッピング
熊本地しん（2016年）でひ害にあった人たちのために、
事前に集めた花の絵などをかせつだん地にうつしだしました。

［熊本県］　2022

©チームラボ

5年 組 6年 組

動画

教科書にのせる作品を選ぶ時には、

作者がどのようなことを考え、

くふうしながらつくった作品なのかを

大切にしています。思いを知ると、

作品がもっとすてきに見えてきませんか。

作品について
さく ひん

きょう か   しょ えら

かんが

たいせつ

み

おも し

とき

さく しゃ

友だちの
作品が見られるよ。

みんなの図工ギャラリー

見やすく読みまちがえにくい

ユニバーサルデザインフォント

を採用しています。

環境にやさしい植物油インキと再生紙を

使用しています。

撮影時期などについて　日文では、子どもの学びのプロセスを伝える

ために、実際の授業を取材・撮影することを大切にしています。本教科

書は2019～2021年にかけてつくられたため、一部にマスクを着用し

た写真がありますが、撮影時には感染防止に十分に配慮いたしました。
●より多くの人に見やすいカラーユニバーサル
　デザインに配慮しています。 編集  日本児童美術研究会  文部科学省検定済教科書  小学校図画工作科用 日本 文 教 出 版

わたしとひびき合う

鳥の国境 ［38×54cm／絵の具］ 

    p.40「まだ見ぬ世界」から

きょう
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日
本
文
教
出
版

日
本
文
教
出
版

p.5 シグナル［耐候性鋼／高さ607cm］　p.6 ミラー（トルソ）［ブロンズ／242×63.5×45.7cm］
たい こう

ISBN978-4-536-10039-7C4370 ¥00000E

熊野さんは木の特ちょうを生かした家具や作品を、上原さんはライ麦を育て、ヒンメリ（フィンランドのクリスマスかざり）を
つくっている。

「こんなものがあったらおもしろい」と想像し、今までになかった製品や技術をつくりだしている。

ねん土を使って、
その日の自分の
思いや気持ちを
表現している。

水さい絵の具を使って、色の混ざり方や色合いを楽しみながらかいている。

Boojilさん
ブージル

自分のため、身近な人のため、社会のため。つくるものも、
つくる理由もちがっていますが、つくることを続けている
人たちがいます。どんな思いがあるのでしょうか。

つながる図工

組 6年
組

3階から見下ろした階だん［54×38cm／絵の具、えん筆］    p.26「わたしの大切な風景」から

みんなの
図工ギャラリー

友だちの作品が
見られるよ。

毎朝、友だちが登校してくるのを、3階のあの場所から
のぞいて待っている時の景色が心に残っていたので
かきました。なるべく遠近感がでるように、近くの右側
の手すりの色をこくして、遠くの色をうすくしました。
階だんとゆかのタイルの色が、白と青だけだったので、
タイルの色が豊かになるように色を変えました。

やまなみ工房
ぼう

どんなものを
つくっているのか、
どんな思いをもって
つくっているのか、
見てみよう。

インタビュー

教科書にのせる作品を選ぶ時には、作者がどのようなことを
考え、くふうしながらつくった作品なのかを大切にしています。
思いを知ると、作品がもっとすてきに見えてきませんか。

作品について
さく ひん

きょう か   しょ
えら

かんが

たい せつ

み

おも し

とき
さく しゃ

見やすく読みまちがえにくいユニバーサルデザインフォントを採用しています。
環境にやさしい植物油インキと再生紙を使用しています。

撮影時期などについて　日文では、子どもの学びのプロセスを伝える
ために、実際の授業を取材・撮影することを大切にしています。本教科
書は2019～2021年にかけてつくられたため、一部にマスクを着用し
た写真がありますが、撮影時には感染防止に十分に配慮いたしました。

●より多くの人に見やすいカラーユニバーサル
　デザインに配慮しています。

編集  日本児童美術研究会  文部科学省検定済教科書  小学校図画工作科用

日本 文 教 出 版

わたしとひびき合う

材料からイメージを
広げてつくる

自分の好きなように自分を表現する
プロダクト（製品）を
デザインする

ぐう然を
楽しみながらかく

熊野 亘さん・上原かなえさん

くま の わたる うえはら

山中 俊治さん
しゅん じやまなか

日
本
文
教
出
版
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つくる人

5年
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●代表者
奥村 高明 日本体育大学教授　林 耕史 群馬大学教授　西尾 正寛 畿央大学教授　山田 芳明 鳴門教育大学教授　

大泉 義一 早稲田大学教授　西村 德行 東京学芸大学准教授

相田 隆司 東京学芸大学教授　赤木 里香子 岡山大学教授　秋山 道広 兵庫県芦屋市立精道小学校主幹教諭　雨宮 玄 東京都あきる野市立南秋留小学校指導教諭　

有川 貴子 静岡県浜松市立中ノ町小学校教諭　有馬 佳子 金沢大学人間社会学域学校教育学類附属小学校非常勤講師　五十嵐 史帆 上越教育大学教授　

石井 真里 兵庫県芦屋市立宮川小学校主幹教諭　市川 寛也 群馬大学准教授　石上 城行 埼玉大学教授　岩本 紅葉 東京都新宿区立富久小学校主任教諭　

小江 和樹 鹿児島大学教授　大西 洋史 関西国際大学教授　岡田 三千代 鳴門教育大学附属小学校教諭　加藤 修 千葉大学教授　

川真田 心 鳴門教育大学附属小学校教諭　栗山 裕至 佐賀大学教授　郡司 明子 群馬大学教授　小口 あや 茨城大学助教　三枝 清美 山梨県山梨市立日下部小学校教諭

佐藤 真帆 千葉大学准教授　島谷 あゆみ 広島大学附属東雲小学校教諭　杉林 英彦 愛知教育大学准教授　鈴木 陽子 東京都目黒区立五本木小学校主任教諭　

隅 敦 富山大学教授　高須賀 昌志 埼玉大学教授　高橋 英理子 岡山大学教育学部附属小学校教諭　竹井 史 同志社女子大学教授　

田島 均 埼玉県さいたま市立原山小学校教諭　田中 明美 東京都品川区立立会小学校指導教諭　谷口 なおみ 神奈川県横浜市立本牧南小学校校長　

玉置 一仁 東京都練馬区立光が丘第八小学校主任教諭　徳嵩 博樹 長野県長野市立城山小学校教頭　中島 綾子 東京都荒川区立赤土小学校主任教諭　

中臣 信丈 神奈川県川崎市立川崎小学校校長　名達 英詔 十文字学園女子大学教授　新野 貴則 山梨大学准教授　芳賀 正之 静岡大学教授　

橋田 朋憲 東京都八王子市立船田小学校指導教諭　橋本 光明 すみだ北斎美術館館長・信州大学名誉教授　初田 隆 元 兵庫教育大学教授　

濱口 由美 元 福井大学教授　飛知和 朋子 埼玉県さいたま市立常盤小学校教諭　平井 正俊 富山県上市町立宮川小学校校長　福田 隆眞 山口大学名誉教授　

福本 謹一 兵庫教育大学名誉教授　藤田 博己 神奈川県相模原市立大野台小学校校長　藤吉 祐子 国立国際美術館教育普及室長　藤原 逸樹 安田女子大学教授　

堀口 基ー 北海道札幌市立新光小学校校長　松久 公嗣 福岡教育大学教授　松本 健義 上越教育大学教授　南 育子 東京都墨田区立業平小学校教諭　

三根 和浪 広島大学准教授　宮内 愛 東京都中野区立平和の森小学校主任教諭　山内 佑輔 新渡戸文化小学校教諭　山添 joseph 勇 美術家・深沢アート研究所　

幸 秀樹 宮崎大学教授　笠 雷太 筑波大学附属小学校教諭　渡邉 美香 大阪教育大学准教授

他 83 名　日本文教出版株式会社

図工たいそう

●振付・音楽・ナレーション
近藤 良平（コンドルズ）他

●監修
西村 德行 東京学芸大学准教授

宮内 愛 東京都中野区立平和の森小学校主任教諭

杉本 恵理子 東京都府中市立白糸台小学校教諭

デザイン

●表紙・本文デザイン
岡本健デザイン事務所
岡本健　山中桃子　宮野祐　中村新　
紺野達也　山中港　飯塚大和

●本文組版
株式会社ユニックス

監修者

宮坂 元裕 横浜国立大学名誉教授

藤江 充 愛知教育大学名誉教授

水島 尚喜 聖心女子大学教授

阿部 宏行 札幌大学女子短期大学部教授

辻 政博 元 帝京大学教授

校閲者

●特別支援教育・カラーユニバーサルデザインに関する校閲
大内 進 星美学園短期大学日伊総合研究所客員研究員

●防災・安全教育に関する校閲
河田 惠昭 関西大学特別任命教授

●幼 • 小・中学校連携に関する校閲
佐藤 賢司 大阪教育大学教授

竹内 晋平 奈良教育大学教授

丁子 かおる 和歌山大学准教授

●道徳に関する校閲
島恒生 畿央大学大学院教授

作者の子どもとおしゃべり

する気持ちで、作品を見て

みてください。

check!

表 紙 裏表紙
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心が動く、その先へ。
これが好き。 なんでだろう？ もっと、知りたい。

心が動く、瞬間。それは、「学び」のはじまり。

感じ、考え、想像し、表してみる。

そこから生まれる、一つひとつが、あなただけのもの。

それを贈り合ったら、うれしくなる。

心が満ちて、次の「やってみたい」が湧いてくる。

ほかの誰かと混ざり合ったら、ちがう景色が見えてくる。

そんな学びが、

あなたの、みんなの世界を耕していく。

私たちは、学びのはじまりを大切にし、

その先に広がる一人ひとりの未来をともに育みたい。

心が動く、そのそばで。

日本文教出版は創業より、子どもの中に生まれる学びを大切にした

教科書・教材の発行に挑戦し続けてきました。

どんなに時代や社会が変わっても、大切にしたいこと。

その想いを、志（Purpose）に込めています。

私たちはこれからも、一人ひとりの心が動く瞬間に寄り添いながら、

その先に広がる未来をともに育んでいきます。

の志－Purpose

全国の子どもたちと先生方、

保護者や地域の皆さまの

ご協力によって

新しい図画工作の教科書が誕生しました。
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日文の新しい教科書の、
全ての情報がここに集結！

動画で分かる

内容解説動画のほか、授業で使える動画も

見られます。

読んで分かる

新版教科書の特色を網羅した本冊の他に、「SDGs」「ICT活用」をテーマ

にした別冊資料を用意しました。

図画工作でできる！

116 日文
令和 6 年（2024 年）度版 小学校図画工作科 内容解説資料（別冊）

現代的な諸課題への対応

持続可能な社会の
実現に向けて

図画工作の
　　授業から
子どもの世界を
　　　広げよう！

1
貧困を
なくそう

2
飢餓を
ゼロに

3
すべての人に

健康と福祉を

4
質の高い教育を

みんなに

5
ジェンダー平等を

実現しよう

6
安全な水とトイレ

を世界中に

7
エネルギーをみんなに

そしてクリーンに

8
働きがいも

経済成長も

9
産業と技術革新の

基盤をつくろう

10
人や国の不平等

をなくそう

11
住み続けられる

まちづくりを

12
つくる責任

つかう責任

13
気候変動に

具体的な対策を

14
海を豊かさを

守ろう

15
陸の豊かさも

守ろう

16
平和と公正を

すべての人に

17
パートナーシップで

目標を達成しよう
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６ねんせいに ありがとうの  きもちを こめて

たくさん あそんで くれた、だいすきな ６ねんせい。

そつぎょうの まえに、おれいの きもちを こめて

おはなを かざろう。

1ねん
くみ 2ねん

くみ

1ぽん 1ぽんおもいを こめてさかせたよ。

みんなのずこう ギャラリー

つながる ずこう

ともだちのさくひんが みられるよ。

［神奈川県］

か な がわけん

教科書にのせる作品を選ぶ時には、作者がどのような

ことを考え、くふうしながらつくった作品なのかを

大切にしています。思いを知ると、作品がもっとすてきに

見えてきませんか。

作品について

さく ひん

きょう か   しょ

えらかんが
たい

み おも
し

とき
さくしゃ

まるごと  たのしもう

見やすく読みまちがえにくい
ユニバーサルデザインフォント
を採用しています。

環境にやさしい植物油インキと再生紙を

使用しています。

撮影時期などについて　日文では、子どもの学びのプロセスを伝える

ために、実際の授業を取材・撮影することを大切にしています。本教科

書は2019～2021年にかけてつくられたため、一部にマスクを着用し

た写真がありますが、撮影時には感染防止に十分に配慮いたしました。

●より多くの人に見やすいカラーユニバーサル

　デザインに配慮しています。

日
本
文
教
出
版

げんきな おひさま
［36×25cm／パス］    p.10「どんどん かくのは たのしいな」から

にじいろの  おひさまが  あったら たのしいな。

ちいさい  にじも かかって いるよ。

ちょうちょや カニも やって きた。

おともだちも、ちいさな  おうちから みて いるよ。

せつ

※本冊子掲載二次元コードのリンク先コンテンツは　
　予告なく変更または削除する場合があります。

本資料は内容解説資料として、一般社団
法人教科書協会「教科書発行者行動規範」
に則っております。

一人ひとりの

「やってみたい！」

「できるかな？」
  に寄り添う

116 日文　
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※�本冊子掲載二次元コードのリンク
先コンテンツは予告なく変更また
は削除する場合があります。

ⅠＣＴ活用で
もっと深い学びを！
ⅠＣＴ

本資料は内容解説資料として、一般社団
法人教科書協会「教科書発行者行動規範」
に則っております。
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1ぽん 1ぽんおもいを こめてさかせたよ。
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教科書にのせる作品を選ぶ時には、作者がどのような

ことを考え、くふうしながらつくった作品なのかを

大切にしています。思いを知ると、作品がもっとすてきに

見えてきませんか。
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し
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まるごと  たのしもう

見やすく読みまちがえにくい
ユニバーサルデザインフォント
を採用しています。

環境にやさしい植物油インキと再生紙を

使用しています。

撮影時期などについて　日文では、子どもの学びのプロセスを伝える

ために、実際の授業を取材・撮影することを大切にしています。本教科

書は2019～2021年にかけてつくられたため、一部にマスクを着用し

た写真がありますが、撮影時には感染防止に十分に配慮いたしました。

●より多くの人に見やすいカラーユニバーサル

　デザインに配慮しています。

日
本
文
教
出
版

げんきな おひさま
［36×25cm／パス］    p.10「どんどん かくのは たのしいな」から

にじいろの  おひさまが  あったら たのしいな。

ちいさい  にじも かかって いるよ。

ちょうちょや カニも やって きた。

おともだちも、ちいさな  おうちから みて いるよ。

せつ

使って分かる

デジタル教科書・教材の活用法

を紹介しています。実際に触る

ことができ、ＱＲコンテンツも

見られます。

みんなで図画工作科と美術

科の教育について考えるサ

イトなど、役に立つ情報が

いっぱいです。

図工のことがもっと分かる！

年間指導計画例や
教師用指導書などについての情報も順次公開予定！

日文で発行している、
他教科新版教科書情報も！

日文　図工　令和 6年 検 索

他にも

算数社会 道徳

この冊子は、植物性インキと再生紙を使用しています。

WebサイトWebサイト
で公開中！で公開中！

みんなの かざりが あつまると
どんな きもちに なったかな。

ちいさな かみは
まとめて すてよう。

きをつけよう かたづけ
はさみで てや ゆびを
きらない ように しよう。

ちょき かざり

こんな  ふうに
おって きろう。

ふりかえり

おる ところ
きる ところ

つながる まなび

どうとく

おなじ かたちが  
できたよ。

のびるよ。

つながって
いるよ。

きょうしつの
ドアも かざって
たのしく したいな。

じぶんのファイルを
かざったよ。

こうさく
スタート

こんな ふうに おって きろう。

おる ところ
きる ところ

はさみを つかって、
いろいろな かたちを つくる。

はさみ セロハン
テープ

のり

ちょき

はさみに ついては 60・61ページ、のりに ついては 62ページ。14 15

ようぐ
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