
5・6 下 p.36-37「水の流れ 水の形」

日文日文
『図画工作』の特色『図画工作』の特色

編集上配慮した点　─ 現代的な諸課題への対応 ─ 3232

学びが深まる・広がる　日文の QR コンテンツ3636

やってみたいを引き出す教科書やってみたいを引き出す教科書
1212

成長に寄り添い、学びを広げる教科書成長に寄り添い、学びを広げる教科書
2626

10 11

図画工作科における

ICT活用の具体例を

紹介しています。

ICT 活用例は

ここをチェック

学習の進め方が分かりやすい教科書学習の進め方が分かりやすい教科書
1818



カッターナイフで どんどん きって
まどを あけよう。どんな かたちの 
まどが  できるかな。

・いろいろな まどの かたちを 見つける。
・まどの かたちを くふうする。

・まどの かたちや、あらわしたい ことを かんがえる。
・まどの かたちや さくひんの たのしさを あじわう。

・いろいろな まどを あける ことを たのしむ。

こ
う
さ
く
・
か
ん
し
ょ
う

気をつけよう かたづけ ふりかえり

カッターナイフの すすむ
ほうに 手を おかない。

まだ つかえそうな 
かみは、とって おこう。

きって あけたら どんな 
気もちが したかな。

ゆっくりと きって、ゆっくりと きって、
いろいろな かたちの まどを いろいろな かたちの まどを 
あけよう。あけよう。

カッターナイフに ついては 58・59ページ。

まどから まどから 
どんな  せかいが  どんな  せかいが  
ひろがって ひろがって 
いるかな。いるかな。

小さい 人の いえ 
　［たかさ39cm／いろがようし、ペン］

かさなりの いえ
　［たかさ18cm／いろがようし］

さかなタワー
［たかさ28cm／
いろがようし］

まどの とうだい
［たかさ26cm／
いろがようし］

ジグザグの  ジグザグの  
まどだよ。まどだよ。

のりしろを つかって 立たせよう

小さな かみを はる。小さな かみを はる。 下を きって ひろげる。下を きって ひろげる。

ひらく ひらく 
まどだよ。まどだよ。

まるく まるく 
立てようかな。立てようかな。

まどを ひらこう

きる ところきる ところ おる ところおる ところ

どんな ふうに ひらくかな。どんな ふうに ひらくかな。

ぐるぐるの 
ふしぎな めいろ

［たかさ24cm／
いろがようし］

さんすう

ひらきかた

カッター
ナイフ

カッター
マット

ペン はさみ のり 木こうよう
せっちゃくざい

40 4140 41
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基底材の形、材料、大きさなどがさまざま

な作品を掲載することで、表現の幅広さを

示し、創造性を培うことができるよう工夫

しています。作品を見た子どもが「こんな

発想をしてもいいんだ」「自分ならこうし

たい」と感じられる紙面を目指しました。

取材した授業での子どもたちの発言や作品

のコメントも掲載し、子どもたちの発想や

構想、工夫が分かるようにしています。

「わたしならこうしたい」
が生まれる多様な作品

主体的・対話的で深い学びの第一歩である、学ぶことへの意欲を引き出す紙面づくりを目指しました。

魅力的な情景写真は、資質・能力を発揮する子どもたちの姿を示しています。活動中のつぶやきや豊富な

作品例によって発想や構想、工夫を読み取りやすくし、子どもたちの「やってみたい」を引き出します。
心を動かす題材紙面

活動する
「友だち」の姿が
好奇心を引き出す

本物は心を動かします。子どもたち一人ひ

とりの好奇心を引き出すために、実際の授

業を取材・撮影することを大切にしました。

紙面の中の「友だち」が全身で材料を味

わう姿、真剣に試行錯誤する姿、協働する

姿……授業で見られるこうした一瞬が主体

的・対話的な学びの姿だとわたしたちは考

えます。

1・2 下 p.40-41「まどを あけたら」

各題材紙面の二次元コードからアクセスすると、
全国の児童作品を見ることができます。
・活動に入る前に作品を鑑賞し、見通しをもつ
・�活動の途中で作品を鑑賞し、新たな発想や構想の� �
ヒントにする

など、さまざまな場面で活用することができます。

全国の児童作品を鑑賞できる
みんなの図工ギャラリーでは

13001300 を超える
豊富な児童作品を

掲載。随時更新中！

　�題材一覧と学年や題材ごとの関連を確認で
きる「題材系統表」は、本書 p.46

本教科書は、2019 年から 2021 年にかけて
つくられたため、一部マスクを着用した写真
がありますが、撮影時には感染防止に十分配
慮しました。

1・2 上 p.54-55「すきまちゃんの すきな すきま」

全国の子どもたちと一緒に全国の子どもたちと一緒に
子どもが「自らの感性を働かせる学

びの過程が見える」紙面づくりを目

指しました。全国の子どもたちの視

線や思いのその先にあるものを一緒

に見て、感じて収めた情景写真、思

いを形にした豊富な作品例を載せた

紙面により、一人ひとりの「やって

みたい」を引き出します。

● �のべ500500校を超える�
小学校を取材

● �100100人を超える著者・
実践協力者と共に製作

（まどを あけたら）

やってみたいをやってみたいを
引き出す引き出す
教科書教科書

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/12b/p40/
https://www21.nichibun-g.co.jp/zuko_gallery/1-2nen/12/


“スケッチをする”ように、
  アニメーションをつくる

見て楽しむ、対話を深める

新しい学びへの扉を開く

すぐに使えるアプリ「KOMAKOMA×日文」で

「アート・カードを楽しもう」で

「両観音開き」の加工で

・何度も試してつくりかえることを楽しむ。

・試しながら、表したいことや表し方を考える。
・動きのよさを味わい、表し方のくふうについて考える。

・試しながら、動きや形の方向感などを理かいする。
・思った動きになるように、コマをくふうする。

工
作
・
か
ん
し
ょ
う コマどりアニメーションの仕組みを使って、

おもしろい動きをつくることにちょう戦しよう。

カメラの位置を固定するといいね。 友だちに意見を聞いてもいいね。

キーワード▷行進

どんな行進に見えるかな。

どこからそう感じるのかな。

材料をどれくらい
動かして写真をとると、
思った動きになるかな。

かたづけ気をつけよう

使ったものは
元にもどそう。

タブレットを落としたり

ぶつけたりしないようにしよう。

ふりかえり

動かないものが動いたら、
どんな気持ちになったかな。

動かしながら色を変えて、
にぎやかな感じにしたよ。

材料の向きを変えて、
ダンスみたいな行進にしたよ。

少しずつ動かして、
いばって登場する感じにしたよ。

いばっている感じに
したいんだけど、
そう見えるかな。

キーワードをもとに、動きを試してみよう
試したことを生かして、テーマを考えて表そう

天気が変わる？
［41コマ／色画用紙、毛糸］

つかまれた！
［10コマ］ ［20コマ／空きよう器、つまようじ など］

コマコマシューティング！

おく行きを考えて、手を大きく見せたよ。

真上から写真をとって、うちゅうを
飛んでいる感じにしたよ。色画用紙を切って動かしたよ。

動きのキーワード

 集まる、広がる、回る など

タブレット

文ぼう具の波
［83コマ／ペン、クリップ、ペットボトルキャップ など］

キャップの誕生
たん

［99コマ／キャップ］

［99コマ／油ねん土］

とろける犬 縄とび
［19コマ／毛糸、せんたくばさみ］

成長する木
［87コマ／画用紙、クレヨン、
コンテ、はさみ］

アニメーションをつくるアプリを使おう。に
命

を
形 ふきこんで

つながる学び

ICT

12 13

アプリ

作品
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いろいろな びじゅつかんの アート・カード

アート・カードを
たのしもう

まねっこゲーム

アート・カードは、びじゅつさくひんが いんさつされた カードだよ。
アート・カードを つかって、さくひんを たのしく みよう。

カードを よく みて、まねを したい ものを みつけて、ポーズや かおを まねっこしよう。

●まねを したら、すこし じっと しよう。

いろいろな びじゅつかんに アート・カードが あるよ。
みんなで アート・カードゲームが 
できる とりくみも おこなわれて いるよ。

1

2

3

4

ならべた カードを みて、みつけた ことを はなそう。

まねを したい カードが  あったら、てを あげよう。

みんなの まえで まねっこしよう。

つぎの ひとに こうたいしよう。
みんなは はくしゅを しよう。

カードを つかって、たのしく さくひんを みたよ。

びじゅつかんに ある さくひんを
カードに して いるよ。

ポイント

まねっこの ヒント

●ともだちと おなじ カードの 
　まねを しても いいよ。

●てや ゆびさきまで まねっこしよう。

●かおは どんな ひょうじょうかな。

●ともだちの まねっこと カードを みくらべて、
　にて いる ところを さがそう。

●いいなと おもった ところを はなそう。

●ともだちと いっしょに まねを しても いいね。

群馬県立館林美術館［群馬県］のアート・カード
ぐん  ま けんりつ たて ばやし び じゅつかん　　　　　けん　　　　　　　　　　　　　 

66

アプリ

66_1年_アートカー�_220316.indd   6666_1年_アートカー�_220316.indd   66 2023/02/02   18:292023/02/02   18:29

対抗ページ

切り取って使おう！

❶

❷ ❸ ❹

❺ ❻ ❼

❽ ❾

・左ページの
 「わたしの美術館」の
 活動などで使おう。

・同じカードの表とうらの
 作品を使いたい時は、
 友だちと交かんしよう。

ミニ・アートカード

10

ゲームの仕方が分かる「ミニ・アートカード」を収録
対抗ページ

切り取って使おう！

❶

❷ ❸ ❹

❺ ❻ ❼

❽ ❾

・左ページの
 「わたしの美術館」の
 活動などで使おう。

・同じカードの表とうらの
 作品を使いたい時は、
 友だちと交かんしよう。

ミニ・アートカード

10

14 15

切り取って
使える！

ブラウザ上で
動かせるアー
ト・カードも！

アプリを使う題材や鑑賞方法を掲載しています。コマ撮りアニメーションの仕組みを使って面白い

動きをつくることに挑戦したり、ブラウザ上でアート・カードを使って楽しみながら鑑賞したりする

ことができます。タブレット端末やPCも道具の一つとして捉え、活用しながら学びを深めていきます。

表現・対話が深まる新しい “道具”

5・6 上 p.12-13「形に命をふきこんで」

1・2 上 p.66「まねっこゲーム」

5・6 上 p.69-70「切り取って使おう！ ミニ・アートカード」

3・4 上 p.24-29「教科書びじゅつかん しぜんの色」「土をかんじて」「お気に入りの葉」

「KOMAKOMA× 日文」は、簡単にコマ撮りアニメー

ションをつくることができるアプリです。アプリの

機能を最小限に絞ることで、長い物語をつくるとい

うよりは、動きのスケッチをするように、気軽に、

いくつも、アニメーションをつくってもらうことを

ねらいにしています。「想像する」「試す」「鑑賞する」

ことを繰り返しながら、自分の世界を表現する楽し

さ、つくりだす喜びを感じてほしいと願っています。

全巻の巻末にアート・カードの活用法がわかる特設ページを設け

ています。1・2 上ではカードをじっくりと見てポーズや顔を真

似る「まねっこゲーム」、3・4 下ではカードを選んで話をつくる「お

話をつくろう」など発達の段階に応じた活用例、対話しながら鑑

賞する方法を紹介しています。5・6 上には、切り取って使える「ミ

ニ・アートカード」も収録しています。

3・4 上の教科書美術館「しぜんの色」の次ページには、土や葉などの自然材を使っ

て鑑賞しながら表現につながる題材、鑑賞したことから考えたり感じたりすること

を表す題材を掲載しています。両開き扉を開くように教科書美術館のページをめく

ると関連する題材が目の前に広がる仕様で、新たな活動への関心・意欲を高めます。

QR コンテンツでも

open

しぜん
の色

教 科 書

びじゅつかん

しぜんにはたくさんの色が
あるんだね。
みんながいいなと思う
しぜんの色を
さがしてみよう。

土にはじつはたくさんの色があります。
みなさんもみの回りの土をあつめて
くらべてみてください。
どんな色が見つかるでしょうか。

土をあつめる栗田さん

土のライブラリー　2018　栗田 宏一［山梨県、1962～］
つち くりた  こういち なしやま けん

不喰芋と蘇鐵 ［155.5×83.2cm／絹本着色］　1973以前 

個人蔵 田中一村記念美術館寄託［鹿児島県］

田中 一村［栃木県、1908～1977］

くわ ず  いも そ  てつ

こ たなかいっそん ねん か ご しまき たく

い

とちぎ

春秋（双幅）うち右幅 ［144.5×71.7cm／絹本着色］　1910 

飯田市美術博物館蔵［長野県］

菱田 春草［長野県、1874～1911］

しゅんじゅう そう ふく

いい だ　 びじゅつはくぶつかんぞう なが の

ひしだ

けんぽんちゃく

散り紅葉（京洛四季スケッチより）
［31×44.5cm／紙本着色］　1964～1966

長野県立美術館蔵［長野県］

東山 魁夷［長野県、1908～1999］

ち もみじ きょうらく し  き

ひがしやま  かい  い

上の三つの作ひんは日本のしぜんをえがいています。
作者はしぜんの中にどのような色を見つけて
あらわしたのでしょうか。

いろいろな葉
は

しゃ

しゅんそう

つながる学び

SDGs15

24 29

作ひん
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使ってみる

アプリ「KOMAKOMA × 日文」

インストール
不要！
一人一台端末で
すぐに使える

使ってみる

やってみたいをやってみたいを
引き出す引き出す
教科書教科書

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/56a/p12/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/app/card/
https://www21.nichibun-g.co.jp/komakoma/app/


身の回りにあるものから

身近な美術作品から

低学年では

中学年では

にて いる もの 
なあに

にて いる ものは どれかな。

どこが にて いるのかな。

みの まわりにも にて いる 

ものは あるかな。

さがして みよう。

ず
こ
う
の 

み
か
た

30 31

しりょう
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ざ
い
り
ょ
う
と
用
ぐ
の
ひ
き
だ
し

ざ
い
り
ょ
う
と
用
ぐ
の
ひ
き
だ
し

55

どう画

55_3年_用具扉_220320.indd   5555_3年_用具扉_220320.indd   55 2023/02/07   11:262023/02/07   11:26

Boojil  ブージル さん 
アーティスト・絵本作家

profile

16 17

身近なものから諸外国の美術作品まで、多様な形や色に出会うページやQRコンテンツを設け

ています。造形的な視点で捉えるよさや面白さを示し、図画工作を学ぶ意義を伝えています。

豊かな形や色との出会い

1・2 上 p.30-31「ずこうの みかた にて いる もの なあに」

3・4 下 p.5-6「見つけよう 感じよう 形と色のいい感じ」

3・4 上 p.55

「ざいりょうと用ぐのひきだし」

「なにの しゃしんかな。」より

5・6 下 p.24-25「この筆あと、どんな空？」5・6 下 p.38・41「教科書美術館 受けつがれてきた形」

低学年の子どもたちにとって身近なものを掲載しています。あえて一部に焦点を当てることで、

その形や色の面白さや美しさに気付けるよう働きかけています。身の回りにあるものの形や色

を見て、感じて、考えながらイメージを広げていくことができます。

児童書や絵本でも親しまれている画家・元永定正さんの作品を通して、

身近な美術作品などのよさや面白さ、美しさを感じ取る活動を紹介しています。

教科書全体を通して日本の伝統文化を含む多様な造形や諸外国の美術作品を多数掲載しています。

教科書では対話しながら鑑賞することを促し、造形的な視点を養っていきます。

気付きが生まれ
自然と対話が
始まります。

QR コンテンツでは 作家からのメッセージ動画

「材料と用具のひきだし」の扉ペー
ジでは、作家の方々に協力いただき
材料や用具を使うことで生まれる多
彩な形や色の魅力を伝えています。
QRコンテンツでは、子どもたちへ
のメッセージ動画を視聴することが
できます。

日本の伝統的な作品や諸外国の美術作品から

高学年では

元永定正さんの絵本の世界の
魅力や作品づくりの様子を動
画で見ることができます。

QR コンテンツでも
この作品を見てみよう。おもしろいと感じるところはどこかな。どうしてそう感じたのかな。

図画工作を
はじめよう ためす 見つける

ためしたものを見ると、
その人がどこがいいと思ったのか
分かっておもしろいね。

上からたらして
かいたのかな。

いろいろなものを　 　　みる。
いろいろなかき方を
　　　　　　 

見て

ためして

見つけたことをつたえ合うと
見方や感じ方が
      　　　  広がって

見たり、ためしたりしていると
思いもよらない
　　　 発見

みんなで見たり

ためしたりして
　　　　  新しい

見つけよう 感じ見つけよう 感じ

いいなと
感じたことを
話そう

［各9×14cm／画用紙、絵の具］

いいなと感じたことを、自分でもためしてみよう

絵の具

同じ絵を見ても、
いいと感じることは
みんなちがうんだね。

いつもこい色でかいていたけど、

元永さんの絵を見て、

水を多めにして

うすい色でかくのもいいなと

いうことが分かり、

表し方が広がった気がしました。

作家の絵は、一つの作品から

たくさんの表げんが出てくるんだと

思いました。

ためしたものを見合って、どこがおもしろいと感じたのか、つたえ合おう

よく見ると
いろいろな色が
使われているね。

美術作品を見て感じたおもしろさを話したり、ためしたりして自分の見方を広げる。
じゅつ

SOMPO美術館蔵［東京都］

元永 定正 ［兵庫県、1922～2011］
もとなが  さだまさ

ぞう とうきょう

ひょう  ご 

［21×57cm／アクリル絵の具、あつ紙］　2006
いろ いきてる！

つながる学び

道徳
とく

よう  　と　 のいい感じ

かく

みる。

がある。 ことを見つけよう。

いく。

か
ん
し
ょ
う
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作品・動画
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季節の和菓子
が

日本各地には、昔から生活や社会の中で受けつがれてきた
形や色、イメージがあります。そこにはどんな共通点やちがい、
特ちょうがあるのでしょうか。

表されているものや、色づかい、

表し方など、いろいろなことから

見比べてみよう。

房州うちわ［千葉県］
ぼうしゅう日光彫［栃木県］

ぼり

切子細工［東京都］

萌葱塩瀬地百鳥文様友禅染打掛　

19世紀　京都国立博物館蔵［京都府］　
幸野 楳嶺［1844～1895］

かけうちぞめぜんゆうようもんちょうひゃくじぜしおぎもえ

ぞう

こう の ばいれい

朝顔図屏風
［各178.3×379.7cm／紙本金地着色、六曲一双］
19世紀　メトロポリタン美術館蔵［アメリカ］
鈴木 其一［1796～1858］

そう

すず き き いつ

あさがお ず びょう ぶ

色絵毘沙門亀甲文皿
［はば20cm／色絵磁器］　17～18世紀
東京国立博物館蔵［東京都］

いろ  え   び  しゃもんきっ こうもん

じ

つながる学び

社会・道徳

柏葉蒔絵螺鈿六角合子
［高さ11.8cm／麻布、漆、金、鉛、貝］
2014　個人蔵

室瀬 和美［東京都、1950～］
むろ せ かず み

うるしあさ なまり

えば まきかしわ ら でんろっかくごう し

受け
つがれて
きた形

教 科 書

美 術 館

38 41

動画
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友だちの
くふうも
見てみよう。

いいなと思った
ことを確かめながら
かいてみよう。

・筆あとを見たり話し合ったりして作品の見方を広げることを楽しむ。

・絵のよさや美しさを感じ取りながら、筆あとの効果を考える。

・筆あとから、動きやバランス、色のあざやかさなどを理解する。

か
ん
賞

［73.7×92.1cm／油彩］1889
ニューヨーク近代美術館蔵［アメリカ］
フィンセント・ファン・ゴッホ
［オランダ、1853～1890］

星月夜
ほしづき よ

さい

ぞう

［65.0×92.0cm／油彩］1888～1889
埼玉県立近代美術館蔵［埼玉県］
クロード・モネ［フランス、1840～1926］

ジヴェルニーの積みわら、夕日

［9×25cm／絵の具］夜が近い夕方の空

絵の具

雲が流れている
ように見えるね。

うずまきみたいで、
こわい感じ。

月や星が明るくて
きれい。

月や星の周りに
白色が使われて
いるからかな。

夕方から夜に
変化していく空の様子を、
色をにじませて表したよ。

かたづけ気をつけよう

筆はあらって
かたづけよう。

作品は大切に
あつかう。

ふりかえり

部分に着目したり話し合ったりしながら
絵を見るのは、どんな楽しさがあったかな。

水辺風景

［22.0×33.2cm／水彩］制作年不しょう
島根県立石見美術館蔵［島根県］
大下 藤次郎［東京都、1870～1911］

とうおおした じ ろう

いわ み

絵の全体から受ける印象は、

筆づかいとどんな関係が

あるだろう。

自分の空を
　　　かこう

タブレット

友だちと話すと新しい発見があるね。

この
空？どんな

美術作品の中の「空」。
筆づかいや絵の具の使い方に着目して見てみよう。
どんな印象を受けるかな。

筆あと、

24 25

動画・作品

24-25_鑑_6b1_この筆あと、どんな空？_220322.indd   全ページ24-25_鑑_6b1_この筆あと、どんな空？_220322.indd   全ページ 2023/02/15   9:002023/02/15   9:00全ての画像を
拡大して表示、
鑑賞することが
できます。

絵のぐがつくるたくさんの色絵のぐがつくるたくさんの色

やってみたいをやってみたいを
引き出す引き出す
教科書教科書

にて いる もの 
なあに

にて いる ものは どれかな。

どこが にて いるのかな。

みの まわりにも にて いる 

ものは あるかな。

さがして みよう。

ず
こ
う
の 

み
か
た

30 31

しりょう
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線で区切られ
てるみたい

亀の甲羅の模様
に似ているね

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/12a/p30/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/12a/p30/image_01/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34b/p5/video_01/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34a/p55/video_01/
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