
学習のめあて を確認
資質・能力の三つの柱に対応しためあて
で「その題材で何を学ぶのか」 が分かり
ます。

活動後の振り返り
活動を終えて、 どのような気付きや学び
があったのか、 学習を振り返るための投
げかけを示しました。

表現のヒント を投げかける
発想を広げる方法など、 特に大切な
めあてと関連させて、 具体的な手立
てを示しました。

鑑賞のヒント を投げかける
掲載作品のどこに着目するとよいか
を示しました。 学級で作品を鑑賞
し合うときに投げかけ、対話的な学
びを促すこともできます。

意欲を引き出す 導入の言葉
題材名の下に、活動への意欲を引き出す
投げかけの言葉を示しています。

学びを学びを
深める深める

くぎのおもしろい
つかい方はどこかな。

くぎをうつのは
どんな感じだったかな。

18 19

学習の進め方が学習の進め方が
分かりやすい分かりやすい
教科書教科書

うちにくい時は、図工いすなどをつかおう。

［高さ7cm］
カメラマン

［高さ5cm／絵のぐ］

しぜんの中の大めいろ

［高さ10cm］

心のかいだん

［高さ9cm／ペン］

かいだん

よこから見ると
森みたいに見えたよ。

くぎのうち方については58・59ページ。

木をえらんで
くぎをうとう。

くぎの高さや
角どをかえて
うってみよう。

くぎのおもしろい
つかい方はどこかな。

立
体
・
か
ん
し
ょ
う

・くぎをうつ手ごたえを楽しみながら、形をつくる。

・木にくぎをうつことでできる形のかんじが分かる。
・うつくぎの数やならべ方をくふうする。

・木にくぎをうちながら、できる形を考える。
・木にくぎをうってできる形のおもしろさをかんじとる。

金づちで、木にくぎをどんどんうっていこう。
リズムよくうつうちに、どんな形が見つかるかな。

上がったり下がったり
するようにうったよ。

ここから見るんだよ。

［高さ6cm］
うちゅうって、どんなかんじ？

金づち

くぎうって

トン
トン どんどん

くぎをうつのはどんな
かんじだったかな。

ふりかえり

たくさん
うったところが
レンズとあしだよ。

かたづけ
くぎは長さごとに
分けてまとめよう。

気をつけよう
手をうたないように、うつ
くぎをしっかり見てうつ。絵のぐ ペン22 23

用ぐ・360 °
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うちにくい時は、図工いすなどをつかおう。

［高さ7cm］
カメラマン

［高さ5cm／絵のぐ］

しぜんの中の大めいろ

［高さ10cm］

心のかいだん

［高さ9cm／ペン］

かいだん

よこから見ると
森みたいに見えたよ。

くぎのうち方については58・59ページ。

木をえらんで
くぎをうとう。

くぎの高さや
角どをかえて
うってみよう。

くぎのおもしろい
つかい方はどこかな。

立
体
・
か
ん
し
ょ
う

・くぎをうつ手ごたえを楽しみながら、形をつくる。

・木にくぎをうつことでできる形のかんじが分かる。
・うつくぎの数やならべ方をくふうする。

・木にくぎをうちながら、できる形を考える。
・木にくぎをうってできる形のおもしろさをかんじとる。

金づちで、木にくぎをどんどんうっていこう。
リズムよくうつうちに、どんな形が見つかるかな。

上がったり下がったり
するようにうったよ。

ここから見るんだよ。

［高さ6cm］
うちゅうって、どんなかんじ？

金づち

くぎうって

トン
トン どんどん

くぎをうつのはどんな
かんじだったかな。

ふりかえり

たくさん
うったところが
レンズとあしだよ。

かたづけ
くぎは長さごとに
分けてまとめよう。

気をつけよう
手をうたないように、うつ
くぎをしっかり見てうつ。絵のぐ ペン22 23

用ぐ・360 °
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活動の場面ごとに、学習をサポートする投げかけを示しました。 

活動の見通しと振り返り、表現と鑑賞を関連させる問いによって、主体的・対話的で深い学びへ導きます。「学習の流れ」が見える

教科書を教科書を
活用した活用した
授業例授業例

「学習のめあて」では３観点を５

項目に細分化し、育てたい力をよ

り明確に分かりやすく示していま

す。「思考力、判断力、表現力等」は、

発想や構想のめあて（A 表現）と、

鑑賞のめあて（B 鑑賞）の両方を

示し、表現と鑑賞を往還しなが

ら活動することを大切にしていま

す。めあての５項目は、そのまま

評価規準の観点につながります。

本題材であれば、活動の
導入で「くぎの打ち方」
を動画で確認したり、活
動の途中で発想を広げる
ために多様な児童の作品
を鑑賞したりすることが
できます。

「指導と評価の一体化」の実現に向けて

導入の言葉

学習のめあて

表現のヒント

鑑賞のヒント

振り返り

について

3・4 上 p.22−23「トントン どんどん くぎうって」

詳しくは、
別冊『ICT 活用でもっと
深い学びを ! 』、本書 p.36
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知識及び技能
知識
技能

発想や構想
鑑賞

思考力、判断力、
表現力等

学びに向かう力、
人間性等

学習をサポート
する投げかけ

金づちで、木にくぎをどんどん
うっていこう。リズムよくうつ
うちに、どんな形が見つかるな。

くぎの高さや角度を
かえてうってみよう。

QRコンテンツはどんな場面で使うの ?

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34a/p22/
https://www.nichibun-g.co.jp/textbooks/zuko/download/r6/r6_zuko_naiyo_sp2.pdf


文字だけではなく、基本的な使い方やポイントを分か

りやすいイラストや写真とともに示しています。ま

た、各項目の区切りが分かりやすいように、間に線を

引くなどの配慮をしています。具体的に見せることで

だれもが等しく学習活動を行うことができます。

気をつけよう

写真やイラスト付きで、

安全指導を掲載しています。

材料や用具について

題材ページでは、その題材で

使う用具を分かりやすいアイ

コンで示しています。「材料と

用具のひきだし」の該当ペー

ジも確認することができます。

思い出そう

当該学年より前に習った用具が登場する

ときには、「思い出そう」のコーナーを

用意。安全指導に関わる既習事項を示し、

適切な取り扱いの確実な定着を図ってい

ます。

見やすく、すっきりとした
レイアウト

授業中、一緒に確認

既習事項を確認できる

巻末資料「材料と用具のひきだし」では

題材ページで

「思い出そう」で

カッターナイフで  きる

・からだを まえに むけて
すわる。

・きる ところを 見る。

きる むきに あわせて かみを まわし、
おくから 手まえに うごかして きる。

もちかた

しせい きりかた

かみを まわして きる じょうぎを つかって きる

おった はは、
ビン などに 入れて おく。

・

ポイント

はの むきを たしかめる。
・

はを 立てすぎない。
・

おくから 手まえに 
まっすぐ うごかす。

21 はを １、２めもり  くらい 出し、
かみに チクッと さす。

・

・

・

・

はが きれにくく
なって きたら、
はを おって
あたらしい はに する。

・
はの せんに 
そって おる。

よこや ななめに きらない。はを 出しすぎない。
・

はの すすむ ほうに 
手を おかない。

・

は
・

スライダーを やじるしの むきに 
ゆっくり うごかして、はを 出す。・

　ねじを ゆるめて、 
　はを 出す。
1

・

気を
つけよう

はを 人に むけたり、
ふりまわしたり

ぜったいに しない。

・

つかわない ときは
はを しまって、
つくえの 上 などに おく。

・ ・

・
人に わたす ときは、はを しまい、
はの ほうを もつ。

うすい かみ などを きる ときえんぴつ もち

あつい かみ などを きる ときにぎり もち

はの おりかた

チクッ

めもりが ない ほうに 
はを あてる。・

じょうぎが うごかない ように、 
手で おさえて きる。

かみを
まわす

・

きる
カッターナイフ

2
・

　ねじを しめて、
　はが うごかない
　ように する。

ようぐ
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カッターナイフで きる

・からだを まえに むけて
すわる。

・きる ところを 見る。

きる むきに あわせて かみを まわし、
おくから 手まえに うごかして きる。

もちかた

しせい きりかた

かみを まわして きる じょうぎを つかって きる

おった はは、
ビン などに 入れて おく。

・

ポイント

はの むきを たしかめる。
・

はを 立てすぎない。
・

おくから 手まえに
まっすぐ うごかす。

21 はを １、２めもり くらい 出し、
かみに チクッと さす。

・

・

・

・

はが きれにくく
なって きたら、
はを おって
あたらしい はに する。

・
はの せんに
そって おる。

よこや ななめに きらない。はを 出しすぎない。
・

はの すすむ ほうに
手を おかない。

・

は
・

スライダーを やじるしの むきに 
ゆっくり うごかして、はを 出す。・

ねじを ゆるめて、
はを 出す。

1
・

気を
つけよう

はを 人に むけたり、
ふりまわしたり

ぜったいに しない。

・

つかわない ときは
はを しまって、
つくえの 上 などに おく。

・ ・

・
人に わたす ときは、はを しまい、
はの ほうを もつ。

うすい かみ などを きる ときえんぴつ もち

あつい かみ などを きる ときにぎり もち

はの おりかた

チクッ

めもりが ない ほうに
はを あてる。・

じょうぎが うごかない ように、 
手で おさえて きる。

かみを
まわす

・

きる
カッターナイフ

2
・
ねじを しめて、
はが うごかない
ように する。

ようぐ

58 59
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カッターナイフで きる

・からだを まえに むけて
すわる。

・きる ところを 見る。

きる むきに あわせて かみを まわし、
おくから 手まえに うごかして きる。

もちかた

しせい きりかた

かみを まわして きる じょうぎを つかって きる

おった はは、
ビン などに 入れて おく。

・

ポイント

はの むきを たしかめる。
・

はを 立てすぎない。
・

おくから 手まえに
まっすぐ うごかす。

21 はを １、２めもり くらい 出し、
かみに チクッと さす。

・

・

・

・

はが きれにくく
なって きたら、
はを おって
あたらしい はに する。

・
はの せんに
そって おる。

よこや ななめに きらない。はを 出しすぎない。
・

はの すすむ ほうに
手を おかない。

・

は
・

スライダーを やじるしの むきに 
ゆっくり うごかして、はを 出す。・

　ねじを ゆるめて、 
　はを 出す。
1

・

気を
つけよう

はを 人に むけたり、
ふりまわしたり

ぜったいに しない。

・

つかわない ときは
はを しまって、
つくえの 上 などに おく。

・ ・

・
人に わたす ときは、はを しまい、
はの ほうを もつ。

うすい かみ などを きる ときえんぴつ もち

あつい かみ などを きる ときにぎり もち

はの おりかた

チクッ

めもりが ない ほうに
はを あてる。・

じょうぎが うごかない ように、 
手で おさえて きる。

かみを
まわす

・

きる
カッターナイフ

2
・

　ねじを しめて、
　はが うごかない
　ように する。

ようぐ

58 59
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カッターナイフで きる

・からだを まえに むけて
すわる。

・きる ところを 見る。

きる むきに あわせて かみを まわし、
おくから 手まえに うごかして きる。

もちかた

しせい きりかた

かみを まわして きる じょうぎを つかって きる

おった はは、
ビン などに 入れて おく。

・

ポイント

はの むきを たしかめる。
・

はを 立てすぎない。
・

おくから 手まえに
まっすぐ うごかす。

21 はを １、２めもり くらい 出し、
かみに チクッと さす。

・

・

・

・

はが きれにくく
なって きたら、
はを おって
あたらしい はに する。

・
はの せんに
そって おる。

よこや ななめに きらない。はを 出しすぎない。
・

はの すすむ ほうに
手を おかない。

・

は
・

スライダーを やじるしの むきに 
ゆっくり うごかして、はを 出す。・

ねじを ゆるめて、
はを 出す。

1
・

気を
つけよう

はを 人に むけたり、
ふりまわしたり

ぜったいに しない。

・

つかわない ときは
はを しまって、
つくえの 上 などに おく。

・ ・

・
人に わたす ときは、はを しまい、
はの ほうを もつ。

うすい かみ などを きる ときえんぴつ もち

あつい かみ などを きる ときにぎり もち

はの おりかた

チクッ

めもりが ない ほうに
はを あてる。・

じょうぎが うごかない ように、 
手で おさえて きる。

かみを
まわす

・

きる
カッターナイフ

2
・
ねじを しめて、
はが うごかない
ように する。

ようぐ

58 59
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○ × で分かりやすくイラストや写真と一緒に

教科書

二次元コード

うちにくい時は、図工いすなどをつかおう。

［高さ7cm］
カメラマン

［高さ5cm／絵のぐ］

しぜんの中の大めいろ

［高さ10cm］

心のかいだん

［高さ9cm／ペン］

かいだん

よこから見ると
森みたいに見えたよ。

くぎのうち方については58・59ページ。

木をえらんで
くぎをうとう。

くぎの高さや
角どをかえて
うってみよう。

くぎのおもしろい
つかい方はどこかな。

立
体
・
か
ん
し
ょ
う

・くぎをうつ手ごたえを楽しみながら、形をつくる。

・木にくぎをうつことでできる形のかんじが分かる。
・うつくぎの数やならべ方をくふうする。

・木にくぎをうちながら、できる形を考える。
・木にくぎをうってできる形のおもしろさをかんじとる。

金づちで、木にくぎをどんどんうっていこう。
リズムよくうつうちに、どんな形が見つかるかな。

上がったり下がったり
するようにうったよ。

ここから見るんだよ。

［高さ6cm］
うちゅうって、どんなかんじ？

金づち

くぎうって

トン
トン どんどん

くぎをうつのはどんな
かんじだったかな。

ふりかえり

たくさん
うったところが
レンズとあしだよ。

かたづけ
くぎは長さごとに
分けてまとめよう。

気をつけよう
手をうたないように、うつ
くぎをしっかり見てうつ。絵のぐ ペン22 23

用ぐ・360 °
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思い出そう つくり方

工
作
・
か
ん
賞 回転する動きが上下や前後の動きに変わる

クランクの仕組み。この動きを使ったら、
どんなことを表せるかな。

・つくりながら、動きや形や色などの特ちょうを理解する。
・表したいことに合うように、材料や用具を選んで使う。

・動きから、つくりたいものやつくり方を考える。
・動きのよさを味わいながら、自分の表現を見直す。

・何度も動きを確かめながら表すことを楽しむ。

クランクの仕組みは、回転
する動きを往復する動き

に変える目的や、その逆の
目的で使われます。機関車
や自動車のエンジンにも
同様の仕組みが使われて
います。

直角に曲げる時は、
はり金をペンチで
おさえ、
親指で曲げる。

じくが一直線に
なるように、
はり金を曲げる。

はり金の山の
部分に曲がる
ストローを
まきつけ、
テープでとめる。

切りこみを入れる

ラジオペンチペンチ はさみ カッター
ナイフ

のり 木工用
接着ざい

化学
接着ざい

セロハン
テープ

カッターマット

魚とつり糸をつなげて、魚とつり糸をつなげて、
勢いのある動きにしたよ。勢いのある動きにしたよ。

生活の中には、動きを変える
仕組みがどう生かされているかな。

ふりかえり

二つのクランクが同じ動きをして、二つのクランクが同じ動きをして、
台を前後させるよ。台を前後させるよ。
牛にゅうパックのコインを落とす牛にゅうパックのコインを落とす
ゲームなんだ。ゲームなんだ。

上下する動きがチンアナゴに見えたから、海の底に上下する動きがチンアナゴに見えたから、海の底に
したよ。後ろに動かないものを置くことで、したよ。後ろに動かないものを置くことで、
動きをはっきり見せたんだ。動きをはっきり見せたんだ。

時計
［高さ11cm／ストロー、

竹ひご、色画用紙］

どんな夢を見る？
［高さ24cm／ストロー、
紙テープ、モール など］

不思議なチンアナゴ
［高さ20cm／色画用紙、ストロー、フェルト］

コインゲーム
［高さ15cm／ストロー、竹ひご、色画用紙、紙パック など］

新発見！ 
レインボー虫
［高さ40cm／ストロー、
ワッシャー］

友だちのつくった動きも見てみよう。

理科
つながる学び

中秋の名月
［高さ26cm／ストロー、色画用紙、お花紙 など］

動きや材料の使い方に、動きや材料の使い方に、

どんなくふうがあるかな。どんなくふうがあるかな。

ねむりへとさそうように見えたので、ねむりへとさそうように見えたので、
夢を見せる機械にしたよ。夢を見せる機械にしたよ。
ひもやゴムでも動きを試してみて、ひもやゴムでも動きを試してみて、
紙テープを重ねたものに決めたんだ。紙テープを重ねたものに決めたんだ。

余った材料は、他の
活動で再利用しよう。

かたづけ気をつけよう

はり金の先がささらない
ように曲げておく。

クランクを生かして

つくり方

動きを確かめながらつくろう。

竹ひごなど

ハンドル

動きの向きや、動きの向きや、
使う材料を変えると使う材料を変えると
どうなるかな。どうなるかな。
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紙やすり

木ねじ

木ねじのみぞの形と大きさに
合ったドライバーを使う。

木の表面などを
みがいて
なめらかに
することができる。

木材をみがく時は、
ドレッサーや
木工やすりも使える。

細いぼうが
ついている方が表

ポイント

あらい目で大まかに
みがいてから、
だんだん細かい目に
変えていくとよい。

やすりの目

細かい

あらい

240番

120番

80番

工作用紙などで模型をつくり、
大きさや必要な部品を考える。
板の厚みも考えるようにする。

ポイント

木のはしのまっすぐな
ところを利用する。

切る回数をなるべく
少なくする。

ドレッサー

木工やすり

開閉できるよ。

アイデアスケッチをする 模型をつくる

切る

みがく

組み立てる

小物をしまう

月や星をかく

本をしまうつくえの上で使うミニ本だな

木の切り口や角をみがく。
力を入れてみがきたい時は、
木へんなどにまきつけてみがくとよい。

木のぼう
などに
まきつけて
みがく。

紙やすりを
しいた上で
みがく。

みがき方

くぎを打つ。3 くぎの打ち方 平らな面で

平らな面で

丸い面で

2

3

4

両手で板を
しっかりおさえ、
ゆっくりと前に
おし出して切る。

はのギザギザを
下向きにする。

・

はを前（自分の方）に
向ける。

・

ドライバー ねじを回してしめ
つけたり、はずしたり

する時に使う。

などを考えながら、
アイデアをまとめよう。

どんな形や色にするか

どのように使うか

いつ、どこで使うか

ポイント

のこぎり

電動糸のこぎり

ギーコギーコギコギコ

むだのない切り方を考えよう
いろいろな形や
長さのものがある。

切り口をみがく

丸いところをみがく 小さい部品をみがく

平らな面をみがく 細かいところをみがく

使い方
ドライバーのえをにぎり、
下向きにおしこみながら
時計回りに回してしめる。

・
ちょうつがいを

使って

思い出そう

思い出そう

前 後ろ

も

へい

切り始める時 小さい角度で、ゆっくり小さく動かす。
切り進める時 大きい角度で、大きく動かす。
切り終える時 小さい角度で、ゆっくり小さく動かす。

1

2

3

きりで下あなをあける。1 木工用接着ざいをつける。2

初めはトントン1

打ちこむ時は
強くドンドン

2

最後はトントン3

ちょうつがいを置き、下あなを
あける位置にえん筆などで印をつける。

1

きりで下あなをあける。2

木ねじでとめる。3

木の
加工
木の
加工
か

アイデアをまとめる1

用具
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かたづけ
あまったざいりょうは
分けてとっておこう。

・つくりながら、形やかくかんじが分かる。
・つくりたいふでやペンに合わせてざいりょうをくふうする。

・つかうざいりょうや、つくりたいふでやペンを考える。
・自分だけのふでやペンをつくるおもしろさを考える。

・自分だけのふでやペンをつくり、つかうことを楽しむ。

工
作
・
か
ん
し
ょ
う

［長さ14cm／クリップ］

クルクル！？
カラフル！！

小刀については59ページ。

ゆっくり、ゆっくり、
ていねいにけずろう。ていねいにけずろう。

［長さ43cm／
わた、モール］

５通りい上もの５通りい上もの
かき方のあるふでかき方のあるふで

［長さ20cm／あさひも、毛糸］

何かのどうぶつの何かのどうぶつの
足あとがかけるペン足あとがかけるペン

［長さ20cm／モール］

つかってみたいつかってみたい
ものはあるかな。ものはあるかな。

小刀 作ぎょうばん木工用
せっちゃくざい

か学
せっちゃくざい

はさみ

自分だけのふでやペンをつくろう。
どんなざいりょうがつかえるかな。
どんな線や形がかけるかな。

小刀をつかって

かける線や形をかける線や形を
ためしながら、ためしながら、
つくりたいふでやつくりたいふでや
ペンを考えよう。ペンを考えよう。

ざいりょうにざいりょうに
さわりながらさわりながら
考えよう。考えよう。

［長さ30cm／モール、毛糸、わた］

コンパス＋えんぴつコンパス＋えんぴつ

絵にあらわす時に絵にあらわす時に
つかうといいね。つかうといいね。

スタンプしたらスタンプしたら
おもしろい形がおもしろい形が
うつった。うつった。

クリップをつなげたらクリップをつなげたら
おもしろそう。おもしろそう。

つってかいたらつってかいたら
どんな線にどんな線に
なるかな。なるかな。

おもしろい線がおもしろい線が
かけそうだね。かけそうだね。

大きさのちがうえだを大きさのちがうえだを
組み合わせたよ。組み合わせたよ。

自分だけのふでやペンは
どんなかき心地かな。

気をつけよう
木のえだをしっかり

こていして、
小刀をおし出すよう
にしてけずる。

用ぐ

かた方は円がかけて、かた方は円がかけて、
かた方はスタンプになるんだ。かた方はスタンプになるんだ。
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5・6 下 p.62「木を組み立ててつくる」
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学習の進め方が学習の進め方が
分かりやすい分かりやすい
教科書教科書

全ての子どもが材料や用具について安全で適切な扱いができるように、分かりやすく丁寧に示し

ています。子どもたちの造形的な創造活動を支えるために、材料・用具の安全な取り扱いを知り、

身に付けることは大切なことだと考えています。

徹底した安全指導

1・2 下 p.58-59「カッターナイフで きる」

3・4 上 p.36-37「これでかきたい」

5・6 下 p.22-23「くるくるクランク」

3・4 上 p.22-23「トントン どんどん くぎうって」

一人ひとりの学習進度に合わせて
動画で

「１まいの板から」（5・6 下 p.32-33）

QRコンテンツQRコンテンツ

題材ページにある二次元コードからアクセスす
ると、用具の使い方・技法動画を視聴することが
できます。その題材で初めて扱う用具から既習の
用具まで、安全で適切な使い方を確認したいと
きに使えます。一人ひとりの学習の進度に合わせ
て、各自の端末で確認してもよいですし、授業中、
モニターに映しておき、子どもたちがいつでも見
られるようにしておくといった活用もできます。

の場合

 電動糸のこぎりの使い方
 紙やすりの使い方
 木工やすりの使い方
 くぎの打ち方
 ドライバーの使い方
 塗装のしかた
 のこぎりの使い方
 金づち・げんのうの使い方
 きりの使い方

など全 20 点を動画で確認できます。 

例えば

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/12b/p58/video_01/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/56b/p32/video_01/


教科書美術館

広がる図工

題材ページ

題材ページ

かたづけ
使った場所やものは
元にもどそう。

・まねをすることで、ポーズの感じが分かる。

・ポーズから、作品のよさやおもしろさを考える。

・たしかめながらポーズをとることを楽しむ。

か
ん
し
ょ
う

作品をよく見て、同じポーズをとってみよう。
どんなことを感じるかな。

風
ふう

神
じん

雷
らい

神
じん

図
ず

屏
びょう

風
ぶ

［左：雷神、右：風神］
［各

かく

154.5×169.8cm／紙本金地着色］　国宝
ほう

17世紀
き

前半　建
けん

仁
にん

寺
じ

蔵［京
きょう

都
と

府
ふ

］
京都国立博

はく

物館寄
き

託
たく

俵
たわら

屋
や

 宗
そう たつ

達[生ぼつ年ふしょう]

友だちときょう力友だちときょう力
しながら、しながら、
ポーズをとろう。ポーズをとろう。

体をねじって、体をねじって、
右ひじを左足に右ひじを左足に
つけているね。つけているね。

両足のかかとを両足のかかとを
少し上げているね。少し上げているね。

友だちの感じたことを友だちの感じたことを
聞いてみよう。聞いてみよう。

タブレットえん筆

どうしてこんなポーズなんだろう。どうしてこんなポーズなんだろう。
細かいところまでよく見て細かいところまでよく見て
まねをしよう。まねをしよう。

どこにすわってどこにすわって
いるんだろう。いるんだろう。

何を考えて何を考えて
いるんだろう。いるんだろう。

考える人（拡
かく

大）
［186.0×102.0×144.0cm／ブロンズ］　1902
静
しず

岡
おか

県立美術
じゅつ

館蔵
ぞう

［静岡県］
オーギュスト・ロダン[フランス、1840～1917]

わざわざ左足に両ひじわざわざ左足に両ひじ
をおいているんだね。をおいているんだね。

最初はねているのかなと最初はねているのかなと
思ったけど、このポーズ思ったけど、このポーズ
だとリラックスできないな。だとリラックスできないな。

見るだけと、ポーズをとった後
では感じ方はどうだったかな。

これからたたかおうとこれからたたかおうと
しているのかな。しているのかな。

手の向きを意しきすると、手の向きを意しきすると、
かたにぐっと力が入るな。かたにぐっと力が入るな。

写真をとって、写真をとって、
作品と見くらべてみよう。作品と見くらべてみよう。

一人は真けんな顔だけど、もう一人は一人は真けんな顔だけど、もう一人は
わらっているから、きょう力してあらしをわらっているから、きょう力してあらしを
起こそうとしているんだと思ったよ。起こそうとしているんだと思ったよ。

足をふんばって、力を足をふんばって、力を
集中させている感じ。集中させている感じ。

作品
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罰 ［154.3×198.8cm／絹本着色］　1908　京都国立近代美術館蔵［京都府］　土田 麦僊［新潟県、1887～1936］
ばつ けんぽん つち だ ばくせん にいがた

無題 ［高さ411cm／スティール］　1985　福岡県　キース・ヘリング［アメリカ、1958～1990］
む ふくおか

登場人物たちはどんな気持ち
なのかな。どんなことを
思っているのかな。

体
の
形

じゅつ

教 科 書

美 術 館

手［高さ38.6cm／ブロンズ］　1918
東京国立近代美術館蔵[東京都]
高村 光太郎［東京都、1883～1956］

ろうたこうむらたか

とうきょう

三代目大谷鬼次の江戸兵衛 ［36.9×23.7cm／大判錦絵］　1794

東京国立博物館蔵［東京都］　東洲斎 写楽[生ぼつ年ふしょう]

えべどえじおにたにおおめだいさん

らくしゃさいしゅうとうはく

ばんにしき

木を伐る人 ［130×100cm／油彩、キャンヴァス］　1910
き

モビリアール美術コレクション［スイス］
フェルディナンド・ホドラー［スイス、1853～1918］

ゆさい

甲巻（部分）［（甲巻）30.4×1,148.6cm／紙本墨画］　国宝　平安時代　高山寺蔵［京都府］　伝 鳥羽僧正
こうかん し ほんぼく こうさん きょう  と   ふじ でん と ば そうじょうががぎぶつじんじゅうちょう

鳥獣人物戯画

金剛力士像 吽形
こんごう りき し  ぞう  うんぎょう

［高さ842.3cm／木、彩色］　国宝　鎌倉時代　東大寺蔵［奈良県］　湛慶、定覚 他
かまくらさい ぞうとうだい じ な らほう たんけい じょうかく
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島津 冬樹［神奈川県、1987～］
がわなかきふゆづしま

すてられようとしていたあみが、
かばんになりました。

世界中から集まったアーティストが、地いきで作品を
つくったりてんじしたりする芸術祭の中で、
あまったものなどをふくろにつめて教ざいにして、
子どもたちが作品をつくる活動が行われました。

家をたてる時に
あまった木が［新潟県］

がたにい

すてられる木や金ぞくを使って
作品をつくっている人と、
家をつくる時に出た木ざいの
あまりを使って、作品をつくりました。

アーティストの島津さんは、
いらなくなっただんボールで、
使うことのできるさいふをつくっています。

［宮城県］
みや ぎ魚を取るあみが

高速道路で使っていたものを
かばんなどに
つくりかえています。

とび箱のテーブルといす　かごしま環境未来館［鹿児島県］
み

高速道路で
使い終わったものが

古くなったとび箱が

いらなくなった紙が

だんボールが

［群馬県］
ぐん ま

［宮城県］

［鹿児島県］
か ご しま

使い終わったものや、ごみだと思っていたものを、
アイデアとくふうで、表げんのざいりょうや
新しいせい品として、よみがえらせている人や
取り組みがあります。
かぎられたしげんを大切に使うことは、
地球にもやさしい取り組みです。
みなさんも身の回りにあるもので
使えそうなものをさがしてみましょう。

よみがえる
すてられそうな

ものが広がる図
工

加治 聖哉［新潟県、1996～］ 
か   じ     せい  や

ワケあり雑がみ部

せんだいメディアテーク［宮城県］
かんしゅう ふじ ひろ し

監修：藤 浩志

つながる学び

せんだい

仙台市でリサイクルできる紙の区分「雑がみ」を
みんなでたくさん集めて、
自由につくる時間を楽しむ活動です。

ざつ

［東京都］
きょうとう

芸術祭で
あまったものが

げいじゅつ

ビエンナーレのかけら

～中之条よりはっそう～
なか の じょう

環境について学ぶことができる
しせつに、古くなったとび箱から
つくられたつくえやいすがあります。

きょうかん

SDGs12
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リンク

32-33_事例_すてられそうなものがよみがえる_221121_digital用.indd   全ページ32-33_事例_すてられそうなものがよみがえる_221121_digital用.indd   全ページ 2023/02/03   8:152023/02/03   8:15

［高さ30cm／ほうそう紙、
紙ねん土 など］

カラフル入れ物

［高さ41cm／色画用紙、色紙］
おもしろリボンボックス

［高さ30cm／色画用紙、色紙、ひも など］

引き出したくさんボックス

［高さ68cm／色画用紙］

ニコニコボックス

［高さ20cm／色画用紙、色紙］

ペンペンちゃんと
海の生き物

工
作
・
か
ん
し
ょ
う

箱の、どの使い方が
おもしろいかな。

［長さ61cm／色画用紙、紙づつ など］

カメのこうらがパカッと開く
だんボールボックス

あまったざいりょうは、
使えるものと使えない
ものに分けよう。

かたづけ

仕切りをつけて、
使いやすくしたよ。

だんボールボックス
お も し ろ

だんボール箱の形を生かして、使うものをつくろう。
何を入れようかな。どんな形にしようかな。

かんたんな絵にかいて
考えてもいいね。

うら返したら、
三角形の空間が
できた。

つながる学び

SDGs

使うことを考えながらどんな
くふうができたかな。

ふりかえり

カッター
ナイフ

だんボール
カッター

木工用
せっ着ざい

ねん着
テープ

のり カッターマットはさみ

気をつけよう
カッターナイフなどの安全な
使い方をたしかめよう。

・箱の形を生かして、使えるものをつくることを楽しむ。

・箱や、つくりかえた形の感じが分かる。
・箱の形や中の仕組み、かざり方をくふうしてつくる。

・使うことを思いうかべ、形や色、つくり方を考える。
・使って感じ取ったよさやおもしろさを考える。

どんな
切り方が
いいかな。

引き出しの中に
仕切りをつくろう。

34 35

用具・作品
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表現と鑑賞を
往還しながら

特設ページ「教科書美術館」や「広がる図工」を、関連が深い題材と連動させて活用することが

できるよう配置をしています。表現と鑑賞を往還しながら学びを深めていくことができます。

使い終わっただんボー
ルを、生活に使えるも
のに生まれ変わらせる

体の動きに
注目してみよう。

22 23

学習の進め方が学習の進め方が
分かりやすい分かりやすい
教科書教科書

「広がる図工」で

「教科書美術館」では、伝統文化や諸外国の作品など

を掲載しています。「教科書美術館」は、関連する題

材のページと連続して配置しており、題材と一体的

に扱いながら活動を深めていくことができます。ま

た、QR コンテンツでは、美術作品を拡大して鑑賞し

たり、解説動画を視聴したりすることができます。

「広がる図工」では、廃材を再利用した作品や地域で協力して作品を展示する様

子など、さまざまな事例を掲載しています。3・4 下の「すてられそうなものが

よみがえる」では、限られた資源を大切に使って作品や商品をつくる事例を紹介

し、次ページでは、だんボールを再利用して作品をつくる題材を掲載しています。

「広がる図工」での気付きを作品づくりに生かせる紙面構成になっています。

題材の活動がより深まる

学びを生活や社会につなげる

「教科書美術館」で

題材と一体的に使える充実の資料

3・4 下 p.22-23「教科書美術館 体の形」

3・4 下 p.24-25「体でかんしょう」

3・4 下 p.32-33

「広がる図工 すてられそうなものがよみがえる」

3・4 下 p.34-35「おもしろだんボールボックス」

教科書美術館 題　材

1・2 下 p.44-45「からだで 見つける 
かたち・いろ」

p.42-43「だんボールに 入って 
みると !?」
p.47「つないで つるして」

3・4 上 p.24・29「しぜんの色」 p.25-26「土をかんじて」
p.27-28「お気に入りの葉」

3・4 下 p.22-23「体の形」
p.42-43「光から生まれる形・色」

p.24-25「体でかんしょう」
p.40-41「光とかげから生まれる形」
p.44-45「光のさしこむ絵」

5・6 上 p.22-23「身近なものを見つめて」 p.24-25「あの時あの場所わたし
の思い」

5・6 下 p.38・41「受けつがれてきた形」 p.39-40「もようから見つけて」

「広がる図工」で

Index

3・4 下 p.42-43

「光から生まれる形・色」より

3・4 下 p.24-25

「体でかんしょう」より

活動の前後に、美術作
品を拡大して鑑賞した
り、動画を視聴したり、
さまざまな場面で活用
できます。

美術作品や作品の映像を鑑賞できる
QR コンテンツでは

考える人考える人

10番目の感傷（点・線・面）10番目の感傷（点・線・面）
クワクボリョウタクワクボリョウタ

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34b/p22/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34b/p24/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34b/p42/video_01/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34b/p24/image_01/


子どもたち一人ひとりが自分の納得できる形や色を探し出すことができるよう、発想や構想、表

現のヒントになるコーナーを設けています。試しながら考え、答えを探し出す力を育みます。

「ひらめきのタネ」を
見てみよう。

24 25

学習の進め方が学習の進め方が
分かりやすい分かりやすい
教科書教科書

Index
Index3・4 下 p.16-17「ひらめきのタネ」

5・6 上 p.46-47「どう見る？ どう見える？」
5・6 下 p.20-21「なんでこの形？」

1・2 上 p.30-31「にて いる もの なあに」
1・2 下 p.24-25「わたしの お気に入り」
3・4 上 p.34-35「手と道ぐ」

3・4 上 p.6-7「かいて見つける わたしのすきなもの」
5・6 下 p.6-7「絵の具スケッチ」

「図工のみかた」では、子どもたちの発想や構想、表現のヒントに

なる投げかけを写真やイラストとともに掲載しています。例えば、

3・4 下の「ひらめきのタネ」では、「何をしていいか分からない」「つ

くりたいものが浮かばない」ときに、試してみたいことを紹介し

ています。発想に悩む児童に、「図工のみかた」を見て考えてみ

るよう声をかけるなど、授業の導入や展開などさまざまな場面で

活用することができます。

高学年ではシンキングツールを使って、思い浮かんだ様子や自分の考えを

可視化しながら表したいことを整理する方法を提案しています。

「いいこと思いついた！」を引き出す

ひらめきの

「いいこと思いついた！」のタネは、

いろいろなところにかくれているよ。

表したいことや、してみたいことが

思いうかばないとき、

ヒントになるかもしれないね。

友だちの活動や
作品を見る

考えをかき出す

タネ
図
工
の
み
か
た

ためておいた
「いいな」を見る

ざいりょうを見たり、
さわったりする

遠くから見る
近くから見る

ざいりょうを
組み合わせる

1

2

3
4

5

7

体と心を
ほぐす

つながる学び

プログラミング

6

16 17

アプリ
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Index

5・6 上 p.8-11「心のもよう」
5・6 上 p.24-25「あの時あの場所わたしの思い」
5・6 上 p.32-33「言葉から思いを広げて」
5・6 下 p.26-27「わたしの大切な風景」

絵
・
か
ん
賞

自分というフィルターを通して見える風景が
ある。何気ない日常を、自分の見方で、自分の
気持ちを重ねて、切り取って表そう。

・表しながら、形や色のバランス、おく行きなどを理解する。
・思いに合わせて用具を選び、表し方をくふうする。

・風景への思いが表れるように、どのようにかくのか考える。
・風景への思いや表し方のよさを、感じ取ったり考えたりする。

・自分の思いが表れるように表現を深める。

どこから見るといいかな。どこから見るといいかな。
どう切り取るといいかな。どう切り取るといいかな。
見方を試してみよう。見方を試してみよう。

絵の具 クレヨン
・パス

ペン えん筆

かたづけ

使った筆はあらって
しまおう。

ふりかえり

大切な風景をかきながら、
どんなことを思い出したかな。

3階から見下ろした階だん
［54×38cm／絵の具、えん筆］

毎朝登校した後に、友だちを毎朝登校した後に、友だちを
待った場所。遠近感が出るように、待った場所。遠近感が出るように、
近くの手すりの色はこく、近くの手すりの色はこく、
遠くの手すりはうすく表したんだ。遠くの手すりはうすく表したんだ。

筆とパレット
［38×54cm／黄ボール紙、絵の具］

桜のまい
［54×38cm／黄ボール紙、絵の具］

みんなが仲よくなれる場所
［38×54cm／絵の具、ペン］

いつも使っているパレットやいつも使っているパレットや
筆を、色を重ねて表したよ。筆を、色を重ねて表したよ。

わたしのペット（アルゼンチン）
［28×37cm／クレヨン、ペン］

外国の友だちの絵

気持ちを表すために、気持ちを表すために、

どんな切り取り方、どんな切り取り方、

かき方をしているかな。かき方をしているかな。

国語
つながる学び

水の量 いろいろな
用具

思い出そう 表し方のくふう
用具・作品［39×54cm／絵の具］

思い出の練習

26 27
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［高さ30cm／ほうそう紙、
紙ねん土 など］

カラフル入れ物

［高さ41cm／色画用紙、色紙］
おもしろリボンボックス

［高さ30cm／色画用紙、色紙、ひも など］

引き出したくさんボックス

［高さ68cm／色画用紙］

ニコニコボックス

［高さ20cm／色画用紙、色紙］

ペンペンちゃんと
海の生き物

工
作
・
か
ん
し
ょ
う

箱の、どの使い方が
おもしろいかな。

［長さ61cm／色画用紙、紙づつ など］

カメのこうらがパカッと開く
だんボールボックス

あまったざいりょうは、
使えるものと使えない
ものに分けよう。

かたづけ

仕切りをつけて、
使いやすくしたよ。

だんボールボックス
お も し ろ

だんボール箱の形を生かして、使うものをつくろう。
何を入れようかな。どんな形にしようかな。

かんたんな絵にかいて
考えてもいいね。

うら返したら、
三角形の空間が
できた。

つながる学び

SDGs

使うことを考えながらどんな
くふうができたかな。

ふりかえり

カッター
ナイフ

だんボール
カッター

木工用
せっ着ざい

ねん着
テープ

のり カッターマットはさみ

気をつけよう
カッターナイフなどの安全な
使い方をたしかめよう。

・箱の形を生かして、使えるものをつくることを楽しむ。

・箱や、つくりかえた形の感じが分かる。
・箱の形や中の仕組み、かざり方をくふうしてつくる。

・使うことを思いうかべ、形や色、つくり方を考える。
・使って感じ取ったよさやおもしろさを考える。

どんな
切り方が
いいかな。

引き出しの中に
仕切りをつくろう。

34 35

用具・作品
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ひびき合う

思いに合うのは

どんな色だろう。

筆はどのように

使うとよいだろう。

木がのびて
いくように
かいたよ。 図工ノートを

つくろう 試す時に

お気に入りのものを
集めるスクラップブックとして

アイデアをまとめるメモとして

かいたものをはって記録として

［24×34cm］いろんな花の色

［8×14cm］

［10×9cm］

友だちと見たことや
感じたことを伝え合おう。

身の回りのものを見ていて

「きれいだな」「おもしろいな」と感じる時、

かいたりつくったりしていて

「あ、いいかもしれない」と感じる時、

心が少しドキドキしませんか。

それはあなたが世界とひびき合っているしょうこです。

目に見えるものや、はだにふれるもの、

心をゆさぶるものとともにひびき合いながら

あなたが「美しい」と感じることを見つけましょう。

わたしと

絵の具スケッチ
春の色をパレットにつくって、外に出かけよう。

きれいだな、いいなと感じたものをかきためよう。

図画工作を
はじめよう

ふりかえり

どんないいなが
見つかったかな。

かたづけ気をつけよう

筆はよくあらってから
しまおう。

活動してもよい場所かどうか
確かめる。

絵

絵の具 タブレット

タブレットたん末で

まとめることもできる。

見たり感じたりしたことから、
表したいことを見つけ、
くふうして表す。

土のし点 ［14×21ｃｍ］

アリの見る世界 ［14×47cm］

75 6

用具・作品
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5・6 下 p.26-27「わたしの大切な風景」

3・4 下 p.16-17「図工のみかた ひらめきのタネ」

3・4 下 p.34-35「おもしろだんボールボックス」

5・6 下 p.6-7「絵の具スケッチ」

アプリ「シンキングツール」

つくり方の例や基本的な仕組みについて、イラストで分か

りやすく示しています。つくり方を理解して、見通しをもっ

て取り組むことができます。

表し方・仕組みを知る

表し方を整理し、表現を深める

つくり方のヒントで

シンキングツールで

図工ノートは、「アイデアをまとめるとき」「かいたものを

記録したいとき」などに活用できます。かきためたものは、

アイデアの断片を見付けたり、発想を広げたりするきっか

けになります。

かきためて発想・構想につなげる

「図工ノート」に

シンキングツールを
ブラウザ上で使うこ
ともできます。

発想を広げるしかけ

QRコンテンツでも

https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34b/p16/
https://www21.nichibun-g.co.jp/tools/c-sha_thinking/116101471/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/56b/p6/
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