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p.18 掲載5・6下

画像提供：PPS通信社
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作品から受けた印象やインスピレーションを文章にして読み札をつくり，作品から受けた印象やインスピレーションを文章にして読み札をつくり，
それがどの作品についてのものかを当てるゲーム。それがどの作品についてのものかを当てるゲーム。
事前にアート・カードを見せて，各自に作品の印象などを文章で書かせた事前にアート・カードを見せて，各自に作品の印象などを文章で書かせた

もの（書いた児童の名前も記入させる）を集めておき，教師が授業で読み上もの（書いた児童の名前も記入させる）を集めておき，教師が授業で読み上
げる（高学年なら，児童がその場で書いて自分で読み上げることもできる）。げる（高学年なら，児童がその場で書いて自分で読み上げることもできる）。

アート・カルタをしようアート・カルタをしよう

❶ 教師は事前に，児童に作品を選ばせ❶ 教師は事前に，児童に作品を選ばせ
て「読み札」を書かせておく。て「読み札」を書かせておく。

❷ 児童は４〜７人グループに分かれ，❷ 児童は４〜７人グループに分かれ，
各グループで，全てのカードを表を各グループで，全てのカードを表を
上にして並べる。上にして並べる。

❸ 教師が児童の書いた読み札を読む。❸ 教師が児童の書いた読み札を読む。

❹ 各グループで，それに一致する作品❹ 各グループで，それに一致する作品
カードを話し合って決め，教師の合カードを話し合って決め，教師の合
図で選んだカードを一斉に高く挙げ図で選んだカードを一斉に高く挙げ
る。る。

❺ 教師は，その読み札を書いた児童を❺ 教師は，その読み札を書いた児童を
指名して，どの作品の読み札かを発表させる。指名して，どの作品の読み札かを発表させる。

留意点留意点

◆ �◆ �読み札にする文章は，作品の解説ではなく，そこから受ける印象やイメージを表すことを読み札にする文章は，作品の解説ではなく，そこから受ける印象やイメージを表すことを

事前に指示する。「グニャグニャ」などの擬態語や擬音語でもよく，付属している「言葉カー事前に指示する。「グニャグニャ」などの擬態語や擬音語でもよく，付属している「言葉カー

ド」を使ってもよい。ド」を使ってもよい。

◆ �◆ �作品をじっくり見るためにも，グループ内で検討する時間はできるだけ長く取りたいが，作品をじっくり見るためにも，グループ内で検討する時間はできるだけ長く取りたいが，

進行状況を見ながら教師が判断する。進行状況を見ながら教師が判断する。

◆ �◆ �時間があれば，違うカードを選んでしまったグループに，なぜそう思ったかを発表させ，時間があれば，違うカードを選んでしまったグループに，なぜそう思ったかを発表させ，

作品についてのほかの見方や感じ方について気付かせるとよい。作品についてのほかの見方や感じ方について気付かせるとよい。

注意注意 　　教師用指導書教師用指導書��アート・カード分売分にはアート・カード分売分には，，「素材カード」「素材カード」，，「言葉カード」は付属していません。「言葉カード」は付属していません。

ひらめきの

「いいこと思いついた！」のタネは、

いろいろなところにかくれているよ。

表したいことや、してみたいことが

思いうかばないとき、

ヒントになるかもしれないね。

友だちの活動や
作品を見る

考えをかき出す

タネ
図
工
の
み
か
た

ためておいた
「いいな」を見る

ざいりょうを見たり、
さわったりする

遠くから見る
近くから見る

ざいりょうを
組み合わせる

1

2

3
4

5

7

体と心を
ほぐす

6
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授業の組み立て方や子どもの支援など実践に即した内容の「朱書編」「図工の授業あんしんブッ

ク」、授業研究に役立つ「指導解説編」、学びを広げる「指導者用デジタル教科書（教材）」「QR

コンテンツガイドブック」など充実のコンテンツで、先生方の授業づくりをサポートします。

教師用指導書セット内容

「図画工作の授業がちょっと苦手」「図画工作の授業をもっ

とよくしたい」という先生を対象にした冊子です。授業の

取り組み方のポイントなどをコンパクトにまとめています。

図工の授業あんしんブック

授業の準備はもちろん教科書紙面と照らし合わせながら

活動の流れや評価のポイント、指導の手立てなど授業を

イメージできるようにまとめています。

朱書編

学習指導要領や図画工作科教育の理論について学べる

「概論編」と、各題材の授業計画や展開例について詳し

く分かる「学習指導案編」を掲載。授業研究に役立ちます。

指導解説編

電子黒板に映したりポイントを書き込んだりできるデ

ジタル教科書に加え、評価のポイントを解説した動画

や編集可能なワークシート、年間指導計画例など豊富

なコンテンツを収録。授業をサポートします。

指導者用デジタル教科書（教材）

「KOMA KOMA× 日文」「KIRI TORI（キリトリ）」「アート・

カードアプリ」の使い方、授業での「ずこうたいそう」の

取り入れ方など、QR コンテンツの効果的な活用法を紹介

します。

QR コンテンツガイドブック

「作品」「素材」「言葉」の３種類のカードを使ってアート

ゲームをすることができます。解説冊子には、作品の詳し

い情報や遊び方、学習指導案例などが掲載されています。

アート・カード／解説冊子

身近なものの鑑賞、美術作品などを大判ポスターにしまし

た。授業時に教室に貼って指導したり、図工室に掲示して

学びを深めたりすることができます。

大判掲示資料

題材を分野・系統別に配列し、一覧できるようにしてい

ます。幼児期との接続ページや特設ページとの関連も示

しています。

題材系統表

※セット内容は変更になる場合があります。

教師用指導書のご案内 対話が生まれる鑑賞ツール

※掲載している紙面等は全て編集中のものです。内容は変更になる場合があります。

「作品カード」「素材カード」「言葉カード」の３種類のカードを収録。「作品カー
ド」では、美術作品だけではなく、建築や世界遺産まで、他教科との関連にも
配慮した幅広い図版を取り上げています。「素材カード」では、身近なものの
形や色の面白さや美しさへの気付きを促し、「言葉カード」では、鑑賞の視点
になる言葉を示しています。

アート・カード解説

作品の解説、鑑賞を促す発問例、ゲームの
仕方、学習指導案などを紹介しています。

アート・カード

大判掲示資料

発想や表現のヒントになる投げかけや美術作品などの大判掲示資料です。黒板
に掲示して見せたり、壁に掲示していつでも見られるようにしたり、使い方は
さまざまです。

作品の細部まで見える
A1 判（ポスター）

サイズ
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指導書コンテンツリンク

■その他
・授業振り返りワークシート
・題材振り返りワークシート

■デジタル教材
・導入動画「どんな動きをするのかな」
・イラスト素材「ペンチの使い方」

仕組みを生かして面白いものをつくること
に興味をもち、いろいろ試しながらつくる
ことを楽しむ子ども。

育てたい子どもの姿

題材設定の理由
■児童観／この時期の児童は、材料や用具の扱い方も
巧みになり、表し方にこだわってつくる姿が見られる。
また、動きなどの造形的特徴を取り出し、言葉に置き
換えて説明する姿も見られるようになる。
■題材観／本題材では、クランクの仕組みを使った動
きを生かしておもちゃをつくる活動を通して、動きか
ら発想し表し方を考える力や、針金を扱った経験を生

かして仕組みをつくったり仕組みの生かし方を工夫し
たりする技能を育てる。
■指導観／指導に当たっては、ペンチの使い方や針金
の扱い方を振り返り、針金を直角に曲げる方法を丁寧
に指導する。また、クランクの仕組みの作例は複数の
パターンを例示し、いろいろな方向から見ながら、表
したいことや表し方を考えるよう伝える。

題材の目標

⑴ 
 

知
識
及
び
技
能

知
識

⃝�クランクの仕組みを使って、楽しく動
くものをつくるときの感覚や行為を通
して、動き、バランスなどを理解する。

技
能

⃝�表現方法に応じて身辺材などを活用す
るとともに、前学年までの材料や用具
についての経験や技能を総合的に生か
したり、表現に適した方法などを組み
合わせたりするなどして、表したいこ
とに合わせて表し方を工夫して表す。

⑵ 
 

思
考
力
、
判
断
力
、
表
現
力
等

発
想
や
構
想

⃝⃝�仕組みを動かして感じたこと、想像し
たこと、見たことから、表したいこと
を見付け、形や色、材料の特徴、構成
の美しさなどの感じなどを考えながら、
どのように主題を表すかについて考え
る。

鑑
賞

⃝⃝�動かすなどして自分たちの作品の造形
的なよさや美しさ、表現の意図や特徴、
表し方の変化などについて、感じ取っ
たり考えたりし、自分の見方や感じ方
を深める。

自
分
の
イ
メ
ー

ジ
を
も
つ
こ
と

⃝⃝�動き、バランスなどを基に、自分のイ
メージをもつ。

⑶

学びに向かう力、
人間性等

⃝⃝�主体的にクランクの仕組みを使っ
て、楽しく動くものをつくる学習
活動に取り組み、つくりだす喜び
を味わうとともに、形や色などに
関わり楽しく豊かな生活を創造し
ようとする。

評価規準例

 

知
識
・
技
能

知
識

⃝�クランクの仕組みを使って、楽しく動く
ものをつくるときの感覚や行為を通し
て、動き、バランスなどを理解している。

技
能

⃝�表現方法に応じて身辺材などを活用す
るとともに、前学年までの材料や用具に
ついての経験や技能を総合的に生かし
たり、表現に適した方法などを組み合わ
せたりするなどして、表したいことに
合わせて表し方を工夫して表している。

 

思
考
・
判
断
・
表
現

発
想
や
構
想

⃝⃝�動き、バランスなどを基に、自分のイ
メージをもちながら、仕組みを動かし
て感じたこと、想像したこと、見たこ
とから、表したいことを見付け、形や色、
材料の特徴、構成の美しさなどの感じ
などを考えながら、どのように主題を
表すかについて考えている。

鑑
賞

⃝⃝�動き、バランスなどを基に、自分のイ
メージをもちながら、動かすなどして
自分たちの作品の造形的なよさや美し
さ、表現の意図や特徴、表し方の変化な
どについて、感じ取ったり考えたりし、
自分の見方や感じ方を深めている。

主体的に学習に
取り組む態度

⃝⃝�つくりだす喜びを味わい主体的に
クランクの仕組みを使って、楽し
く動くものをつくる学習活動に取
り組もうとしている。

くるくるクランク
p.22-23教科書 5・6下

⑴〜⑶は各学年の目標と対応しています。

材料・用具
■教師・児童
空き箱、身辺材　など
■教師
スチール針金（18〜20番程度）、ペンチ、ラジオペンチ、
きり・千枚通し、色紙、色画用紙、ストロー、竹ぐし・
竹ひご、カッターナイフ、カッターマット、木工用接
着剤、化学接着剤　など

■児童
ペン、はさみ、のり　など

■補助的な／活動の充実を図る材料・用具
ひも類を用意すると、二つの軸をつなぐなどして活
動の幅を広げることができる。

指導の手立て

⃝�クランクの動きを捉えて活動できるように、様々な方
向から動きを見ながら考えたり、動かしながら飾りを
工夫したりするように声をかける。

⃝�バランスを捉えて活動できるように、軸に貼り付ける
飾りの位置を考えたり、動かしながらつくったりする
ように声をかける。

⃝�表現に適した方法などを組み合わせられるように、ク
ランクの仕組みが分かる見本を用意し、つくり方を指
導する。
⃝�針金の扱い方についての経験や技能を生かせるよう
に、振り返りの時間を設け、針金を直角に曲げる方法
を丁寧に指導する。

⃝�箱の内側にぶつかってクランクが回らないことがない
ように、針金の曲げ方を調節するよう伝える。
⃝�思いに合わせて表し方を工夫できるように、色画用紙
や身辺材を豊富に準備する。
⃝�前学年までの接着についての経験や技能を生かせるよ
うに、種類の違う接着剤を用意する。

⃝⃝�表したいことを見付けられるように、クランクの仕組
みを様々な方向から見ながらどんなふうに見えるか投
げかけ、「飛んでいるみたい」などの児童の発言を全
体で共有し、肯定的に受け止める。
⃝⃝�表したいことを見付けられるように、いくつかの作例
を用意し、軸の付け方や軸の長さ、本数、軸を出す方
向などについて例示する。

⃝⃝�材料の特徴を考えながら、どのように主題を表すのか
を考えられるように、色画用紙や身辺材を豊富に準備
する。

⃝⃝�つくりながら友人のつくったものを鑑賞できるよう、
席を班の形にしたり、材料置き場と席の動線を工夫し
たりする。
⃝⃝�表し方の変化を感じ取れるように、どのように考えな
がら表したのか、どのような工夫をしたのかを伝え合
う時間を設ける。

⃝⃝�表現の意図や表し方の変化を感じ取れるように、作品
を 5秒程度で動画撮影してクラスで視聴し、互いにコ
メントし合えるようにしてもよい。

⃝⃝�クランクの仕組みを様々な方向から見ながらどんなふ
うに見えるか投げかけ、「飛んでいるみたい」「回して
いるみたい」などの児童の発言を全体で共有し，肯定
的に受け止める。
⃝⃝�一人一人がつくりだす喜びを味わえるように、友人と
互いの作品を見合いながら、同じ仕組みから多様な表
現が生まれることを確認できる時間を設ける。

⃝⃝�活動を調整しながら学習できるように、試したり確か
めたりしながらつくることを伝える。

時 数 6～ 8 時間
くるくるクランク
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時数 児童の活動 ▼▼指導のポイント ／ ◆◆評価する子どもの姿短 長

１

１

導

入

クランクの仕組みを使ってどんなものが表せるかなクランクの仕組みを使ってどんなものが表せるかな

 動きから、つくりたいものやつくり方を考える。

●クランクの動きを見て想像を膨らませる

�上下する動きがチンアナゴに見
えたよ

�横に向けたら、どんな感じかな

●�針金の扱い方を振り返り、クランクのつ
くり方を確認する。

▼▼�クランクの仕組みが分かる見本を用意する。
・�様々な方向から見ながら、どんなふうに見えるか
投げかけ、全体で共有する。

仕組みを見る向きを変えると、どんな感じかな

▼▼�クランクのつくり方を指導する。
・�針金のつかい方について振り返り、針金を直角に
曲げる方法を丁寧に指導する。
・�箱の内側にぶつかってクランクが回らないことが
ないように、針金の曲げ方を調整するよう伝える。

　児童の実態に応じて、クランクの仕組みについて、手順ごとに指導しながら製作する時間を設ける。

２

展

開

クランク仕組みをつくり、クランク仕組みをつくり、
動きを確かめながら楽しい動きのあるものをつくろう動きを確かめながら楽しい動きのあるものをつくろう

 つくりながら、動きや形や色などの特徴を理解する。

●�クランクの仕組みをつくりながら、表し
たいことを考える。

�箱の両側に穴をあけて動くよう
にしてみよう

�眠りにさそう動きを表すにはど
んな材料がいいかな、試してみ
よう

▼▼�クランクの仕組みをつくり、様々な方向から見なが
らつくりたいものを考えるよう伝える。
・�動きの向きや穴の位置を変えたり、色紙やひもな
どを付けて動きを見たりするなど試すことを促す。

・�動きの向きや、使う材料を変えるとどう
なるかな
・�つくりながら、表したいことを考えても
いいね

◆◆�針金の経験などを生かし、クランクの仕組みをつくっ
ている。 技  観察、対話、作品観察、対話、作品

◆◆�クランクの仕組みからイメージをもち、表したいこ
とを見つけている。  観察、対話、作品、ワー観察、対話、作品、ワー
クシートクシート

３

　児童の実態に応じて、製作時間を十分に設ける。

めあて

実態に応じた時間の調整実態に応じた時間の調整

めあて

思（発）

実態に応じた時間の調整実態に応じた時間の調整

時数 児童の活動 ▼▼指導のポイント ／ ◆◆評価する子どもの姿短 長

展
開
続
き

色画用紙や身辺材の使い方など、表し方をくふうしてつくろう色画用紙や身辺材の使い方など、表し方をくふうしてつくろう

●�クランクの仕組みの使い方を工夫したり、
飾り付け方を工夫したりして表す。

�伸び縮みする材料を使って、眠
りへと誘う動きをつくったよ

�曲げた針金の動きで、虫の足を
表現できるんじゃないかな

▼▼�表したいことに合わせてクランクの仕組みの使い方
や飾りつけを工夫するよう伝える。
・�色画用紙や身辺材を豊富に準備する。
・�つくりながら友人のつくったものを鑑賞できるよ
う、席を班の形にしたり、材料置き場と席の動線
を工夫したりする。

・�作例を見ながら、材料の使い方の工夫を考え、次
の授業で必要な材料を用意するよう伝える。

教科書や友だちの作品は、動きや材料の使
い方に、どんな工夫があるかな

・�バランスを捉えて活動できるように、軸に貼り付
ける飾りの位置を考えたり、動かしながらつくっ
たりするように声をかける。

◆◆�つくりたいものに合わせて形や色、材料の使い方、
仕組みの使い方などの表し方を工夫している。

　 技  観察、対話、作品観察、対話、作品
◆◆�クランクの仕組みを生かしてつくりながら、動きや
バランスなどの造形的な特徴を理解している。

　 知  観察、対話、作品観察、対話、作品

８

振
り
返
り

動かしながら、自分や友だちの作品を鑑賞しよう動かしながら、自分や友だちの作品を鑑賞しよう

 動きのよさを味わいながら、自分の表現を見直す。

●�作品を鑑賞し、作品のよさや面白さにつ
いて話し合い、感想や考えを発表する。

�横向きに動くようにして、ハト
を飛び出させているのは面白い
ね

�後ろに動かないものを置くと、
チンアナゴの動きがはっきり見
えていいね

●片づけをする

▼▼�作品を鑑賞し、よさや面白さについて話し合う時間
を設定する。
・�作品を5秒程度で動画撮影して、クラスで視聴し、
コメントし合えるようにしてもよい。

・�動きの表し方、同じ仕組みからいろいろなイメー
ジが広がることに気付けるような問いかけをする。

・�動きや材料で、こだわったところを見つ
けて伝え合おう

・面白い仕組みの使い方はあったかな

◆◆�自分や友人の作品のよさや面白さを感じ取り、気付
いたことを発表している。 思（鑑） 観察、対話、作品、観察、対話、作品、
ワークシートワークシート

◆何度も動きを確かめたり、材料を試しながら、表すことを楽しんでいる。 態  観察、対話、作品、ワークシート観察、対話、作品、ワークシート
※「主体的に学習に取り組む態度」は、児童が自ら、「知識及び技能」を獲得したり「思考力、判断力、表現力等」を身に
付けたりするために、粘り強く取り組んだり学習を調整したりしている姿を、活動全体を通して評価する。

めあて

評　価： 知 知識　 技 技能　 思（発）発想や構想　 思（鑑）鑑賞　 態 主体的に学習に取り組む態度
　　　　記録に残す評価については、資質・能力アイコンの横に評価方法を記載しています。（評価についてはp.XX参照）

授業計画
� 短：全６時間� 長：全８時間

 動きから、つくりたいものやつくり方を考える。� 15分	 45分
 つくりながら、動きや形や色などの特徴を理解する。� 235分	 270分
 動きのよさを味わいながら、自分の表現を見直す� 20分	 45分
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●�仕組みを動かして感じたこと、想像したこと、見たことか
ら、表したいことを見付け、形や色、材料の特徴、構成の
美しさなどの感じなどを考えながら、どのように主題を表
すかについて考える。

●�動かすなどして自分たちの作品の造形的なよさや美しさ、表
現の意図や特徴、表し方の変化などについて、感じ取った
り考えたりし、自分の見方や感じ方を深める。

発想や構想

鑑賞

・�針金の扱い方を振り返り、クランクのつくり方
を知る。
動きから、つくりたいものやつくり方を考える。

・�いくつかのパターンの例示作品を用意し、様々な方向
から見ながら、どんなふうに見えるか投げかけ、全体
で共有する。針金の扱い方を確認し、クランクのつく
り方を伝える。

・�クランクの仕組みをつくり、動きを確かめなが
ら楽しい動きのあるものをつくる。

・�表したいことに合うように、材料や用具を選ん
で使う。
つくりながら、動きや形や色などの特徴を理解
する。

・�クランクの仕組みをつくり、動きの向きや穴の位置を
変えたり、色紙やひもなどを付けて動きを見たりする
など試すことを促す。
・�表したいことに合わせてクランクの仕組みの使い方や
飾りつけを工夫するよう伝える。

・�作品を動かしながら、自分や友だちの作品を鑑
賞する。
動きのよさを味わいながら、自分の表現を見直
す。

・作品を鑑賞し、よさや面白さについて話し合う時間を
設定する。

活動

めあて
指導の手立て

仕組みを見る向きを変えるとどんな感じかな。

活動

めあて

指導の手立て

動きの向きや、使う材料を変えるとどうなるかな。

つくりながら、表したいことを考えてもいいね。

活動

めあて

指導の手立て

動きや材料で、こだわったところを見つけて
伝え合おう。

動きや材料の使い方に、どんなくふうがあるかな。

くるくるクランク
●�クランクの仕組みを使って、楽しく動くものをつくるとき
の感覚や行為を通して、動き、バランスなどを理解する。

●�表現方法に応じて身辺材などを活用するとともに、前学年
までの材料や用具についての経験や技能を総合的に生かし
たり、表現に適した方法などを組み合わせたりするなどし
て、表したいことに合わせて表し方を工夫して表す。

知識

技能

■針金を直角に曲げる
針金を直角に曲げるには、ペン
チに針金を挟み、親指で挟んで
ある根元を押すようにして曲げ
る（図1）。針金を持ち、ペンチ
で曲げようとすると、大きく曲
線に曲がってしまう（図2）。

■中心軸は一直線にする
クランクは軸になる部分が一直線になっていなければ回転しない

（図3）。箱に差し込む両端の部分が一直
線上になるように注意してつくるよう指
導する。

■軸の接続
・�クランクの軸受けは、スト
ローを使用したり、段ボー
ルの穴を利用したり、厚紙
を丸めたりと、いろいろな
方法でつくることができる（図4、5）。

針金を扱うときは、必ず針金の先を丸く曲
げるよう指導する。また周りに針金がぶつ
からないように指導する。

・つくり方動画　・ペンチ・ラジオペンチなど使い方動画12点　・児童作品画像データ

●�主体的にクランクの仕組みを使って、楽しく動くものをつく
る学習活動に取り組み、つくりだす喜びを味わうとともに、
形や色などに関わり楽しく豊かな生活を創造しようとする。

題材の目標

ポイント

仕組みを生かして面白いものをつくることに興味をもち、
いろいろ試しながらつくることを楽しむ子ども。

育てたい子どもの姿

簡略指導案（時数／6～8時間）
▶題材の評価規準例は、指導書指導解説編に掲載しています。
　また、評価規準の作成については本書�p.10をご覧ください。

・�箱の大きさが小さすぎると、軸受けが箱に当たって回転しな
いことがある。針金部分と軸受け部分を合わせて回転するか
確認する。

気をつけよう

二次元
コード

教科書５・６年下 p.22-23
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教科書５・６下 p.16-17｜６〜８時間

その他のポイント

場の設定
◉教室の工夫
・針金で机が傷付くため，図工室で活動するとよい。
・トレーなどに必要な用具を準備してまとめておく。
・仕組みができたら，不要な針金や用具は片付けてから活動するよう伝える。
・失敗した針金を回収する箱を用意するとよい。

材料・用具
◉教師・児童
空き箱，身辺材 など
◉教師
スチール針金（18～20番程度），ペンチ，ラジオペンチ，きり・
千枚通し，色紙，色画用紙，ストロー，竹ぐし・竹ひご，カッ
ターナイフ，カッターマット，木工用接着剤，化学接着剤 
など
◉児童
ペン，はさみ，のり など

教師，児童の準備
◉教師
・仕組みを例示するための試作品をいくつか用意しておく。
・事前に，紙パックや空き箱を集めるよう児童に伝える。
◉児童
・製作に使う紙パックや空き箱を集めておく。

◉クランクのつくり方
針金について
・使用する針金は，18～20番程度の太さのステンレス針金を目安とする。長さはクランクをつくろうとする箱の長さの２倍を目

安にするとよい。
・針金は，まず先を丸めるよう指導し，針金の先でけがをしないように注意を促す。

針金を直角に曲げる
針金を直角に曲げるには，ペンチに針金を挟み，親指で，挟
んである根元を押すようにして曲げる（図１）。針金を持ち，
ペンチで曲げようとすると，大きく曲線に曲がってしまう（図
２）。

中心軸は一直線にする
クランクは軸になる部分が一直線になっていなければ回転し
ない（図３）。箱に差し込む両端の部分が，一直線上になる
ように注意してつくるよう指導する。

軸の接続
・クランクの軸受けは，ストローを使用したり，段ボールの

穴を利用したり，厚紙を丸めたりと，いろいろな方法でつ
くることができる（図４，５）。

・箱の大きさが小さすぎると，軸受けが箱に当たって回転し
ないことがある。針金部分と軸受け部分を合わせて回転す
るか確認する。

図１　親指で押して曲げる

図４

図２　ペンチで曲げる

図５

図３

くるくるクランク
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関連

作品解説

特設ページとの関連
◉使ってみよう 材料と用具

「はり金でつくろう」 ５・６上 p.62

針金と用具の扱い方を振り返り，製作活動に生かす。

◉ひらめきポケット
「見る」 ５・６下 p.34-35

見る方向を変えることでいろいろな形が見付かることを確認
し，仕組みをいろいろな方向から見ながら想像を膨らませる
よう伝える。

カリキュラム・マネジメントの工夫
中学校技術：本題材での，仕組みづくりや，用具の扱いに慣
れておくことは，Ａ「材料と加工の技術」へつながる。

他の題材との関連

本題材

「立ち上がれ！ ワイヤーアート」
立体  ５・６上 p.30-31

針金を扱い工夫して表した技能を，本題
材に生かす。

カエルの合唱
動きからカエルが跳ねている様子を思い付
き，紙の折り方を工夫し，カエルの足を地面
に接着することで，クランクを回すと足が伸
びるようにしている。

たいこをたたくの楽しいな
クランクの動きから太鼓をたたいている様子
をイメージし，楽しく太鼓をたたいている人
を表している。包装紙の模様を生かして服に
したり，紙の使い方を工夫して太鼓をつくっ
たりしている。

二人でめざせ！！ ツインシュート
クランクの動きからサッカー選手の動きをイ
メージし，ゴールに向かってドリブルしてい
る様子を表している。サッカー選手の貼り付
け方，表情，ゴールの材料の使い方など，表
し方を工夫している。

こわい遊園地
ジェットコースターのレールを２本のクラン
クとつなぎ，複雑に揺れて動くようにして仕
組みの使い方を工夫している。遊園地の様子
を紙の切り方や色の組合せなどを工夫して表
している。

十五夜のおもちつき
二本の軸にウサギと臼と
を分けて付け，餅をつな
いで付けることで，餅つ
きの様子を表している。
宇宙をイメージした箱
は，紙の貼り付け方や星
の色合いなどを工夫して
表している。

ネコがパンチしたら……
お花紙の質感を生かして草むらをつくり，鳥
を狙っているネコを上半身だけで表してい
る。逃げる鳥は軸だけでなく，箱にも貼り付
け，たくさんの鳥が逃げている様子を表して
いる。

図１ 親指で押して
曲げる

図２ ペンチで曲げ
る

授業の準備
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針金を直角に曲げるには，ペンチに針金を挟み，親指で，挟
んである根元を押すようにして曲げる（図１）。針金を持ち，
ペンチで曲げようとすると，大きく曲線に曲がってしまう（図
２）。

中心軸は一直線にする
クランクは軸になる部分が一直線になっていなければ回転し
ない（図３）。箱に差し込む両端の部分が，一直線上になる
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・クランクの軸受けは，ストローを使用したり，段ボールの

穴を利用したり，厚紙を丸めたりと，いろいろな方法でつ
くることができる（図４，５）。

・箱の大きさが小さすぎると，軸受けが箱に当たって回転し
ないことがある。針金部分と軸受け部分を合わせて回転す
るか確認する。

図１　親指で押して曲げる

図４

図２　ペンチで曲げる

図５

図３
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れておくことは，Ａ「材料と加工の技術」へつながる。

他の題材との関連

本題材

「立ち上がれ！ ワイヤーアート」
立体  ５・６上 p.30-31

針金を扱い工夫して表した技能を，本題
材に生かす。

カエルの合唱
動きからカエルが跳ねている様子を思い付
き，紙の折り方を工夫し，カエルの足を地面
に接着することで，クランクを回すと足が伸
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たいこをたたくの楽しいな
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メージし，ゴールに向かってドリブルしてい
る様子を表している。サッカー選手の貼り付
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こわい遊園地
ジェットコースターのレールを２本のクラン
クとつなぎ，複雑に揺れて動くようにして仕
組みの使い方を工夫している。遊園地の様子
を紙の切り方や色の組合せなどを工夫して表
している。

十五夜のおもちつき
二本の軸にウサギと臼と
を分けて付け，餅をつな
いで付けることで，餅つ
きの様子を表している。
宇宙をイメージした箱
は，紙の貼り付け方や星
の色合いなどを工夫して
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ネコがパンチしたら……
お花紙の質感を生かして草むらをつくり，鳥
を狙っているネコを上半身だけで表してい
る。逃げる鳥は軸だけでなく，箱にも貼り付
け，たくさんの鳥が逃げている様子を表して
いる。

授業の準備

34

教科書５・６下 p.16-17｜６〜８時間

その他のポイント

場の設定
◉教室の工夫
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ペンチで曲げようとすると，大きく曲線に曲がってしまう（図
２）。

中心軸は一直線にする
クランクは軸になる部分が一直線になっていなければ回転し
ない（図３）。箱に差し込む両端の部分が，一直線上になる
ように注意してつくるよう指導する。

軸の接続
・クランクの軸受けは，ストローを使用したり，段ボールの

穴を利用したり，厚紙を丸めたりと，いろいろな方法でつ
くることができる（図４，５）。

・箱の大きさが小さすぎると，軸受けが箱に当たって回転し
ないことがある。針金部分と軸受け部分を合わせて回転す
るか確認する。

図１　親指で押して曲げる

図４

図２　ペンチで曲げる

図５

図３

くるくるクランク
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関連

作品解説

特設ページとの関連
◉使ってみよう 材料と用具

「はり金でつくろう」 ５・６上 p.62

針金と用具の扱い方を振り返り，製作活動に生かす。

◉ひらめきポケット
「見る」 ５・６下 p.34-35

見る方向を変えることでいろいろな形が見付かることを確認
し，仕組みをいろいろな方向から見ながら想像を膨らませる
よう伝える。

カリキュラム・マネジメントの工夫
中学校技術：本題材での，仕組みづくりや，用具の扱いに慣
れておくことは，Ａ「材料と加工の技術」へつながる。

他の題材との関連

本題材

「立ち上がれ！ ワイヤーアート」
立体  ５・６上 p.30-31

針金を扱い工夫して表した技能を，本題
材に生かす。

カエルの合唱
動きからカエルが跳ねている様子を思い付
き，紙の折り方を工夫し，カエルの足を地面
に接着することで，クランクを回すと足が伸
びるようにしている。

たいこをたたくの楽しいな
クランクの動きから太鼓をたたいている様子
をイメージし，楽しく太鼓をたたいている人
を表している。包装紙の模様を生かして服に
したり，紙の使い方を工夫して太鼓をつくっ
たりしている。

二人でめざせ！！ ツインシュート
クランクの動きからサッカー選手の動きをイ
メージし，ゴールに向かってドリブルしてい
る様子を表している。サッカー選手の貼り付
け方，表情，ゴールの材料の使い方など，表
し方を工夫している。

こわい遊園地
ジェットコースターのレールを２本のクラン
クとつなぎ，複雑に揺れて動くようにして仕
組みの使い方を工夫している。遊園地の様子
を紙の切り方や色の組合せなどを工夫して表
している。

十五夜のおもちつき
二本の軸にウサギと臼と
を分けて付け，餅をつな
いで付けることで，餅つ
きの様子を表している。
宇宙をイメージした箱
は，紙の貼り付け方や星
の色合いなどを工夫して
表している。

ネコがパンチしたら……
お花紙の質感を生かして草むらをつくり，鳥
を狙っているネコを上半身だけで表してい
る。逃げる鳥は軸だけでなく，箱にも貼り付
け，たくさんの鳥が逃げている様子を表して
いる。

図３

授業の準備
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教科書５・６下 p.16-17｜６〜８時間

その他のポイント

場の設定
◉教室の工夫
・針金で机が傷付くため，図工室で活動するとよい。
・トレーなどに必要な用具を準備してまとめておく。
・仕組みができたら，不要な針金や用具は片付けてから活動するよう伝える。
・失敗した針金を回収する箱を用意するとよい。

材料・用具
◉教師・児童
空き箱，身辺材 など
◉教師
スチール針金（18～20番程度），ペンチ，ラジオペンチ，きり・
千枚通し，色紙，色画用紙，ストロー，竹ぐし・竹ひご，カッ
ターナイフ，カッターマット，木工用接着剤，化学接着剤 
など
◉児童
ペン，はさみ，のり など

教師，児童の準備
◉教師
・仕組みを例示するための試作品をいくつか用意しておく。
・事前に，紙パックや空き箱を集めるよう児童に伝える。
◉児童
・製作に使う紙パックや空き箱を集めておく。

◉クランクのつくり方
針金について
・使用する針金は，18～20番程度の太さのステンレス針金を目安とする。長さはクランクをつくろうとする箱の長さの２倍を目

安にするとよい。
・針金は，まず先を丸めるよう指導し，針金の先でけがをしないように注意を促す。

針金を直角に曲げる
針金を直角に曲げるには，ペンチに針金を挟み，親指で，挟
んである根元を押すようにして曲げる（図１）。針金を持ち，
ペンチで曲げようとすると，大きく曲線に曲がってしまう（図
２）。

中心軸は一直線にする
クランクは軸になる部分が一直線になっていなければ回転し
ない（図３）。箱に差し込む両端の部分が，一直線上になる
ように注意してつくるよう指導する。

軸の接続
・クランクの軸受けは，ストローを使用したり，段ボールの

穴を利用したり，厚紙を丸めたりと，いろいろな方法でつ
くることができる（図４，５）。

・箱の大きさが小さすぎると，軸受けが箱に当たって回転し
ないことがある。針金部分と軸受け部分を合わせて回転す
るか確認する。

図１　親指で押して曲げる

図４

図２　ペンチで曲げる

図５

図３

くるくるクランク
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関連

作品解説

特設ページとの関連
◉使ってみよう 材料と用具

「はり金でつくろう」 ５・６上 p.62

針金と用具の扱い方を振り返り，製作活動に生かす。

◉ひらめきポケット
「見る」 ５・６下 p.34-35

見る方向を変えることでいろいろな形が見付かることを確認
し，仕組みをいろいろな方向から見ながら想像を膨らませる
よう伝える。

カリキュラム・マネジメントの工夫
中学校技術：本題材での，仕組みづくりや，用具の扱いに慣
れておくことは，Ａ「材料と加工の技術」へつながる。

他の題材との関連

本題材

「立ち上がれ！ ワイヤーアート」
立体  ５・６上 p.30-31

針金を扱い工夫して表した技能を，本題
材に生かす。

カエルの合唱
動きからカエルが跳ねている様子を思い付
き，紙の折り方を工夫し，カエルの足を地面
に接着することで，クランクを回すと足が伸
びるようにしている。

たいこをたたくの楽しいな
クランクの動きから太鼓をたたいている様子
をイメージし，楽しく太鼓をたたいている人
を表している。包装紙の模様を生かして服に
したり，紙の使い方を工夫して太鼓をつくっ
たりしている。

二人でめざせ！！ ツインシュート
クランクの動きからサッカー選手の動きをイ
メージし，ゴールに向かってドリブルしてい
る様子を表している。サッカー選手の貼り付
け方，表情，ゴールの材料の使い方など，表
し方を工夫している。

こわい遊園地
ジェットコースターのレールを２本のクラン
クとつなぎ，複雑に揺れて動くようにして仕
組みの使い方を工夫している。遊園地の様子
を紙の切り方や色の組合せなどを工夫して表
している。

十五夜のおもちつき
二本の軸にウサギと臼と
を分けて付け，餅をつな
いで付けることで，餅つ
きの様子を表している。
宇宙をイメージした箱
は，紙の貼り付け方や星
の色合いなどを工夫して
表している。

ネコがパンチしたら……
お花紙の質感を生かして草むらをつくり，鳥
を狙っているネコを上半身だけで表してい
る。逃げる鳥は軸だけでなく，箱にも貼り付
け，たくさんの鳥が逃げている様子を表して
いる。

図４

授業の準備
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教科書５・６下 p.16-17｜６〜８時間

その他のポイント

場の設定
◉教室の工夫
・針金で机が傷付くため，図工室で活動するとよい。
・トレーなどに必要な用具を準備してまとめておく。
・仕組みができたら，不要な針金や用具は片付けてから活動するよう伝える。
・失敗した針金を回収する箱を用意するとよい。

材料・用具
◉教師・児童
空き箱，身辺材 など
◉教師
スチール針金（18～20番程度），ペンチ，ラジオペンチ，きり・
千枚通し，色紙，色画用紙，ストロー，竹ぐし・竹ひご，カッ
ターナイフ，カッターマット，木工用接着剤，化学接着剤 
など
◉児童
ペン，はさみ，のり など

教師，児童の準備
◉教師
・仕組みを例示するための試作品をいくつか用意しておく。
・事前に，紙パックや空き箱を集めるよう児童に伝える。
◉児童
・製作に使う紙パックや空き箱を集めておく。

◉クランクのつくり方
針金について
・使用する針金は，18～20番程度の太さのステンレス針金を目安とする。長さはクランクをつくろうとする箱の長さの２倍を目

安にするとよい。
・針金は，まず先を丸めるよう指導し，針金の先でけがをしないように注意を促す。

針金を直角に曲げる
針金を直角に曲げるには，ペンチに針金を挟み，親指で，挟
んである根元を押すようにして曲げる（図１）。針金を持ち，
ペンチで曲げようとすると，大きく曲線に曲がってしまう（図
２）。

中心軸は一直線にする
クランクは軸になる部分が一直線になっていなければ回転し
ない（図３）。箱に差し込む両端の部分が，一直線上になる
ように注意してつくるよう指導する。

軸の接続
・クランクの軸受けは，ストローを使用したり，段ボールの

穴を利用したり，厚紙を丸めたりと，いろいろな方法でつ
くることができる（図４，５）。

・箱の大きさが小さすぎると，軸受けが箱に当たって回転し
ないことがある。針金部分と軸受け部分を合わせて回転す
るか確認する。

図１　親指で押して曲げる

図４

図２　ペンチで曲げる

図５

図３

くるくるクランク
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関連

作品解説

特設ページとの関連
◉使ってみよう 材料と用具

「はり金でつくろう」 ５・６上 p.62

針金と用具の扱い方を振り返り，製作活動に生かす。

◉ひらめきポケット
「見る」 ５・６下 p.34-35

見る方向を変えることでいろいろな形が見付かることを確認
し，仕組みをいろいろな方向から見ながら想像を膨らませる
よう伝える。

カリキュラム・マネジメントの工夫
中学校技術：本題材での，仕組みづくりや，用具の扱いに慣
れておくことは，Ａ「材料と加工の技術」へつながる。

他の題材との関連

本題材

「立ち上がれ！ ワイヤーアート」
立体  ５・６上 p.30-31

針金を扱い工夫して表した技能を，本題
材に生かす。

カエルの合唱
動きからカエルが跳ねている様子を思い付
き，紙の折り方を工夫し，カエルの足を地面
に接着することで，クランクを回すと足が伸
びるようにしている。

たいこをたたくの楽しいな
クランクの動きから太鼓をたたいている様子
をイメージし，楽しく太鼓をたたいている人
を表している。包装紙の模様を生かして服に
したり，紙の使い方を工夫して太鼓をつくっ
たりしている。

二人でめざせ！！ ツインシュート
クランクの動きからサッカー選手の動きをイ
メージし，ゴールに向かってドリブルしてい
る様子を表している。サッカー選手の貼り付
け方，表情，ゴールの材料の使い方など，表
し方を工夫している。

こわい遊園地
ジェットコースターのレールを２本のクラン
クとつなぎ，複雑に揺れて動くようにして仕
組みの使い方を工夫している。遊園地の様子
を紙の切り方や色の組合せなどを工夫して表
している。

十五夜のおもちつき
二本の軸にウサギと臼と
を分けて付け，餅をつな
いで付けることで，餅つ
きの様子を表している。
宇宙をイメージした箱
は，紙の貼り付け方や星
の色合いなどを工夫して
表している。

ネコがパンチしたら……
お花紙の質感を生かして草むらをつくり，鳥
を狙っているネコを上半身だけで表してい
る。逃げる鳥は軸だけでなく，箱にも貼り付
け，たくさんの鳥が逃げている様子を表して
いる。

図５
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知識及び技能⑴ 思考力、判断力、表現力等⑵

学びに向かう力、人間性等⑶

●�動き、バランスなどを基に、自分のイメージをもつ。
自分のイメージをもつこと

・�クランクの動きをいろいろな方向から見たり
（❻）、飾りを付けて動きを確かめたりしながら
（❼）、動きを捉えている。（知）
・�クランクの両側に穴を開けて動かす（❹）、箱
の横から押すような動きを生かす（❸❽）など、
仕組みの使い方を工夫している。紙テープを使
うことで動きの面白さを強調したり（❿）、餅を
スズランテープで伸び縮みするようにし、さら
に割ピンを使って連動させたりするなど（❾）
材料の使い方を工夫している。（技）

・�箱をいろいろな方向から動きを見ながら表した
いことを考えている（❺❻）。チンアナゴが出た
りもぐったりする様子を表すために、チンアナ
ゴが住む海の様子をいろいろな青い材料を使っ
て表し方を考えている（❷）。（発）

・�つくりながら友人の作品を見たり（❶❼）、鑑賞
の時間に作品で遊んだりしながら、造形的な面
白さや表し方の工夫を感じ取ったり考えたりし
ている。（鑑）

・�主体的に動きを確かめながら、表すことや表し
方を考えようとしている（❶❺❻❼）。

資質・能力を発揮する子どもの姿

思い出そう つくり方

工
作
・
か
ん
賞 回転する動きが上下や前後の動きに変わる

クランクの仕組み。この動きを使ったら、
どんなことを表せるかな。

・つくりながら、動きや形や色などの特ちょうを理解する。
・表したいことに合うように、材料や用具を選んで使う。

・動きから、つくりたいものやつくり方を考える。
・動きのよさを味わいながら、自分の表現を見直す。

・何度も動きを確かめながら表すことを楽しむ。

クランクの仕組みは、回転
する動きを往復する動き

に変える目的や、その逆の
目的で使われます。機関車
や自動車のエンジンにも
同様の仕組みが使われて
います。

直角に曲げる時は、
はり金をペンチで
おさえ、
親指で曲げる。

じくが一直線に
なるように、
はり金を曲げる。

はり金の山の
部分に曲がる
ストローを
まきつけ、
テープでとめる。

切りこみを入れる

ラジオペンチペンチ はさみ カッター
ナイフ

のり 木工用
接着ざい

化学
接着ざい

セロハン
テープ

カッターマット

魚とつり糸をつなげて、魚とつり糸をつなげて、
勢いのある動きにしたよ。勢いのある動きにしたよ。

生活の中には、動きを変える
仕組みがどう生かされているかな。

ふりかえり

二つのクランクが同じ動きをして、二つのクランクが同じ動きをして、
台を前後させるよ。台を前後させるよ。
牛にゅうパックのコインを落とす牛にゅうパックのコインを落とす
ゲームなんだ。ゲームなんだ。

上下する動きがチンアナゴに見えたから、海の底に上下する動きがチンアナゴに見えたから、海の底に
したよ。後ろに動かないものを置くことで、したよ。後ろに動かないものを置くことで、
動きをはっきり見せたんだ。動きをはっきり見せたんだ。

時計
［高さ11cm／ストロー、

竹ひご、色画用紙］

どんな夢を見る？
［高さ24cm／ストロー、
紙テープ、モール など］

不思議なチンアナゴ
［高さ20cm／色画用紙、ストロー、フェルト］

コインゲーム
［高さ15cm／ストロー、竹ひご、色画用紙、紙パック など］

新発見！ 
レインボー虫
［高さ40cm／ストロー、
ワッシャー］

友だちのつくった動きも見てみよう。

理科
つながる学び

中秋の名月
［高さ26cm／ストロー、色画用紙、お花紙 など］

動きや材料の使い方に、動きや材料の使い方に、

どんなくふうがあるかな。どんなくふうがあるかな。

ねむりへとさそうように見えたので、ねむりへとさそうように見えたので、
夢を見せる機械にしたよ。夢を見せる機械にしたよ。
ひもやゴムでも動きを試してみて、ひもやゴムでも動きを試してみて、
紙テープを重ねたものに決めたんだ。紙テープを重ねたものに決めたんだ。

余った材料は、他の
活動で再利用しよう。

かたづけ気をつけよう

はり金の先がささらない
ように曲げておく。

クランクを生かして

二次元
コード

つくり方

動きを確かめながらつくろう。

竹ひごなど

ハンドル

動きの向きや、動きの向きや、
使う材料を変えると使う材料を変えると
どうなるかな。どうなるかな。
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思い出そう つくり方

工
作
・
か
ん
賞 回転する動きが上下や前後の動きに変わる

クランクの仕組み。この動きを使ったら、
どんなことを表せるかな。

・つくりながら、動きや形や色などの特ちょうを理解する。
・表したいことに合うように、材料や用具を選んで使う。

・動きから、つくりたいものやつくり方を考える。
・動きのよさを味わいながら、自分の表現を見直す。

・何度も動きを確かめながら表すことを楽しむ。

クランクの仕組みは、回転
する動きを往復する動き

に変える目的や、その逆の
目的で使われます。機関車
や自動車のエンジンにも
同様の仕組みが使われて
います。

直角に曲げる時は、
はり金をペンチで
おさえ、
親指で曲げる。

じくが一直線に
なるように、
はり金を曲げる。

はり金の山の
部分に曲がる
ストローを
まきつけ、
テープでとめる。

切りこみを入れる

ラジオペンチペンチ はさみ カッター
ナイフ

のり 木工用
接着ざい

化学
接着ざい

セロハン
テープ

カッターマット

魚とつり糸をつなげて、魚とつり糸をつなげて、
勢いのある動きにしたよ。勢いのある動きにしたよ。

生活の中には、動きを変える
仕組みがどう生かされているかな。

ふりかえり

二つのクランクが同じ動きをして、二つのクランクが同じ動きをして、
台を前後させるよ。台を前後させるよ。
牛にゅうパックのコインを落とす牛にゅうパックのコインを落とす
ゲームなんだ。ゲームなんだ。

上下する動きがチンアナゴに見えたから、海の底に上下する動きがチンアナゴに見えたから、海の底に
したよ。後ろに動かないものを置くことで、したよ。後ろに動かないものを置くことで、
動きをはっきり見せたんだ。動きをはっきり見せたんだ。

時計
［高さ11cm／ストロー、

竹ひご、色画用紙］

どんな夢を見る？
［高さ24cm／ストロー、
紙テープ、モール など］

不思議なチンアナゴ
［高さ20cm／色画用紙、ストロー、フェルト］

コインゲーム
［高さ15cm／ストロー、竹ひご、色画用紙、紙パック など］

新発見！ 
レインボー虫
［高さ40cm／ストロー、
ワッシャー］

友だちのつくった動きも見てみよう。

理科
つながる学び

中秋の名月
［高さ26cm／ストロー、色画用紙、お花紙 など］

動きや材料の使い方に、動きや材料の使い方に、

どんなくふうがあるかな。どんなくふうがあるかな。

ねむりへとさそうように見えたので、ねむりへとさそうように見えたので、
夢を見せる機械にしたよ。夢を見せる機械にしたよ。
ひもやゴムでも動きを試してみて、ひもやゴムでも動きを試してみて、
紙テープを重ねたものに決めたんだ。紙テープを重ねたものに決めたんだ。

余った材料は、他の
活動で再利用しよう。

かたづけ気をつけよう

はり金の先がささらない
ように曲げておく。

クランクを生かして

二次元
コード

つくり方

動きを確かめながらつくろう。

竹ひごなど

ハンドル

動きの向きや、動きの向きや、
使う材料を変えると使う材料を変えると
どうなるかな。どうなるかな。
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■ 作品解説 ■

■ 教室の工夫 ■
・針金で机が傷付くため、図工室で活動するとよい。
・トレーなどに必要な用具を準備してまとめておく。
・仕組みができたら、不要な針金や用具は片付けてから活動するよう伝える。
・失敗した針金を回収する箱を用意するとよい。
・針金は長い棒などを通して端から引き出すようにすると、絡まらないため扱いやすい。

■ 板書例 ■

ひも類を用意すると、二つの軸をつなぐなどして活動の幅を広げることができる。

回転する動きを往復する動きに変えるクランクの仕組みは、生活のいろいろな場面で生かされている。コラム
では機関車を紹介しているが、自動車のエンジンの仕組みなどにも使われている。ほかにもどのようなところ
に生かされているのか、調べ学習のテーマにすることで、図工での活動が生活とつながっていることを感じら
れるだろう。

■デジタル教材
・�導入動画「どんな動きをするのかな？」
・�イラスト素材「ペンチの使い方」

◉材料と用具のひきだし

「ペンチではり金の形を変える」
5・6上 p.61

針金の種類と用具の扱い方を振り
返り、製作活動に生かす。

「美しく立つはり金」
立体・鑑賞

5・6上p.26−27

針金を扱い、工夫して表
した技能を本題材で生か
す。

理科
「A（3）てこの規則性」で学ぶエ
ネルギーの考え方とクランクの仕
組みと関連を図ることができる。
中学校技術
本題材での、仕組みづくりや用具
の扱いに慣れておくことは、A「材
料と加工の技術」へつながる。

授業の準備 場の設定
■ 材料・用具 ■

■ 教師・児童の準備 ■

■ 補助的な／活動の充実を図る材料・用具 ■

教師

教師

児童 教師＆児童

スチール針金（18～20番程度）、ペンチ、
ラジオペンチ、きり・千枚通し、色紙、色
画用紙、ストロー、竹ぐし・竹ひご、カッ
ターナイフ、カッターマット、木工用接着
剤、化学接着剤　など

ペン、はさみ、のり　など 空き箱、身辺材　
など

・�仕組みを例示するための試作品をいくつか用意して
おく。

・事前に紙パックや空き箱を集めるよう児童に伝える。 児童

・製作に使う紙パックや空き箱を集めておく。

かたづけ

製作中の部品がなくならないよう、紙袋などにまとめて入れておくよう
に伝える。また、使える色画用紙などは取っておき、再利用する。

◀�紙袋は雑がみを利用してつくっ
てもいいだろう。

■ もっと詳しく！材料・用具 ■

二次元
コード

・針金
・ペンチ、ラジオペンチ
・身辺材

◎導入
活動全体の流れと、各時でのゴールを明確にすることで、子どもが見通しをもって
進めることができる。

活動中、いつでも仕組みのつくり方を
確認できるようにしておくとよい。

クランク自体は一つしかなく、仕組
みとしてはシンプルだが、箱を横に
することで鳩時計というイメージが
膨らんだのだろう。木でできている
箱を表現するために、全体を茶色い
画用紙で包むように装飾し、木組の感
じを表すために細かく形を変えて画
用紙を貼っていることがわかる。時
計の縁と、出てくる鳥の色を合わせ、
全体の統一感を出している。

時計
［高さ11cm／ストロー、

竹ひご、色画用紙］

クランクを二つつくり、その先に長い紙を渡すようにつけてブル
ドーザーのようにコインを押し出す仕組みを表現している。きっと
このゲームが好きなのだろう、横に長い形も外側の空のような飾り
も楽しく見えるよう工夫されている。コインは牛乳パックを切り、
同じ大きさのものをたくさんつくることができるように考えてい
る。軽くないとクランクを回した時に押し出されないため、さま
ざまな材料を試した結果この表現に行き着いたことが想像できる。

コインゲーム
［高さ15cm／ストロー、竹ひご、色画用紙、紙パック など］

関連

特設ページ他の題材 他教科

指導書コンテンツリンク

4 5

工
作
に
表
す
、
鑑
賞
す
る

時数 児童の活動 ▼▼指導のポイント ／ ◆◆評価する子どもの姿短 長

１

１

導

入

クランクの仕組みを使ってどんなものが表せるかなクランクの仕組みを使ってどんなものが表せるかな

 動きから、つくりたいものやつくり方を考える。

●クランクの動きを見て想像を膨らませる

�上下する動きがチンアナゴに見
えたよ

�横に向けたら、どんな感じかな

●�針金の扱い方を振り返り、クランクのつ
くり方を確認する。

▼▼�クランクの仕組みが分かる見本を用意する。
・�様々な方向から見ながら、どんなふうに見えるか
投げかけ、全体で共有する。

仕組みを見る向きを変えると、どんな感じかな

▼▼�クランクのつくり方を指導する。
・�針金のつかい方について振り返り、針金を直角に
曲げる方法を丁寧に指導する。
・�箱の内側にぶつかってクランクが回らないことが
ないように、針金の曲げ方を調整するよう伝える。

　児童の実態に応じて、クランクの仕組みについて、手順ごとに指導しながら製作する時間を設ける。

２

展

開

クランク仕組みをつくり、クランク仕組みをつくり、
動きを確かめながら楽しい動きのあるものをつくろう動きを確かめながら楽しい動きのあるものをつくろう

 つくりながら、動きや形や色などの特徴を理解する。

●�クランクの仕組みをつくりながら、表し
たいことを考える。

�箱の両側に穴をあけて動くよう
にしてみよう

�眠りにさそう動きを表すにはど
んな材料がいいかな、試してみ
よう

▼▼�クランクの仕組みをつくり、様々な方向から見なが
らつくりたいものを考えるよう伝える。
・�動きの向きや穴の位置を変えたり、色紙やひもな
どを付けて動きを見たりするなど試すことを促す。

・�動きの向きや、使う材料を変えるとどう
なるかな
・�つくりながら、表したいことを考えても
いいね

◆◆�針金の経験などを生かし、クランクの仕組みをつくっ
ている。 技  観察、対話、作品観察、対話、作品

◆◆�クランクの仕組みからイメージをもち、表したいこ
とを見つけている。  観察、対話、作品、ワー観察、対話、作品、ワー
クシートクシート

３

　児童の実態に応じて、製作時間を十分に設ける。

めあて

実態に応じた時間の調整実態に応じた時間の調整

めあて

思（発）

実態に応じた時間の調整実態に応じた時間の調整

時数 児童の活動 ▼▼指導のポイント ／ ◆◆評価する子どもの姿短 長

展
開
続
き

色画用紙や身辺材の使い方など、表し方をくふうしてつくろう色画用紙や身辺材の使い方など、表し方をくふうしてつくろう

●�クランクの仕組みの使い方を工夫したり、
飾り付け方を工夫したりして表す。

�伸び縮みする材料を使って、眠
りへと誘う動きをつくったよ

�曲げた針金の動きで、虫の足を
表現できるんじゃないかな

▼▼�表したいことに合わせてクランクの仕組みの使い方
や飾りつけを工夫するよう伝える。
・�色画用紙や身辺材を豊富に準備する。
・�つくりながら友人のつくったものを鑑賞できるよ
う、席を班の形にしたり、材料置き場と席の動線
を工夫したりする。
・�作例を見ながら、材料の使い方の工夫を考え、次
の授業で必要な材料を用意するよう伝える。

教科書や友だちの作品は、動きや材料の使
い方に、どんな工夫があるかな

・�バランスを捉えて活動できるように、軸に貼り付
ける飾りの位置を考えたり、動かしながらつくっ
たりするように声をかける。

◆◆�つくりたいものに合わせて形や色、材料の使い方、
仕組みの使い方などの表し方を工夫している。
　 技  観察、対話、作品観察、対話、作品
◆◆�クランクの仕組みを生かしてつくりながら、動きや
バランスなどの造形的な特徴を理解している。
　 知  観察、対話、作品観察、対話、作品

８

振
り
返
り

動かしながら、自分や友だちの作品を鑑賞しよう動かしながら、自分や友だちの作品を鑑賞しよう

 動きのよさを味わいながら、自分の表現を見直す。

●�作品を鑑賞し、作品のよさや面白さにつ
いて話し合い、感想や考えを発表する。

�横向きに動くようにして、ハト
を飛び出させているのは面白い
ね

�後ろに動かないものを置くと、
チンアナゴの動きがはっきり見
えていいね

●片づけをする

▼▼�作品を鑑賞し、よさや面白さについて話し合う時間
を設定する。
・�作品を5秒程度で動画撮影して、クラスで視聴し、
コメントし合えるようにしてもよい。
・�動きの表し方、同じ仕組みからいろいろなイメー
ジが広がることに気付けるような問いかけをする。

・�動きや材料で、こだわったところを見つ
けて伝え合おう
・面白い仕組みの使い方はあったかな

◆◆�自分や友人の作品のよさや面白さを感じ取り、気付
いたことを発表している。 思（鑑） 観察、対話、作品、観察、対話、作品、
ワークシートワークシート

◆何度も動きを確かめたり、材料を試しながら、表すことを楽しんでいる。 態  観察、対話、作品、ワークシート観察、対話、作品、ワークシート
※「主体的に学習に取り組む態度」は、児童が自ら、「知識及び技能」を獲得したり「思考力、判断力、表現力等」を身に
付けたりするために、粘り強く取り組んだり学習を調整したりしている姿を、活動全体を通して評価する。

めあて

評　価： 知 知識　 技 技能　 思（発）発想や構想　 思（鑑）鑑賞　 態 主体的に学習に取り組む態度
　　　　記録に残す評価については、資質・能力アイコンの横に評価方法を記載しています。（評価についてはp.XX参照）

授業計画
� 短：全６時間� 長：全８時間

 動きから、つくりたいものやつくり方を考える。� 15分	 45分
 つくりながら、動きや形や色などの特徴を理解する。� 235分	 270分
 動きのよさを味わいながら、自分の表現を見直す� 20分	 45分
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・指導解説編「指導細案」 ・�毎授業振り返り
ワークシート

・�題材振り返り
ワークシート

二次元
コード

■その他

本題材

工
作
・
か
ん
賞
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指導解説編
「指導と評価の一体化」を
実現できる紙面構成

授業の流れや発問例が分かる

授業計画では、授業の具体的な流れと
ともに、教師が授業中に発する言葉を
例示しています。

こんなときに使える！

 目標に到達するための手立てを知りたい

 指導と評価を一体的に進めたい

 子どもの意欲を引き出したい

 授業の展開例を具体的に知りたい

※掲載している紙面等は全て編集中のものです。内容は変更になる場合があります。

導入・展開・振り返りの流れが見える

学習指導案の簡略版を掲載しました。教科書紙面と合
わせて授業の流れを確認することができます。

子どもの姿が見える

「育てたい子どもの姿」と「資質・能力を発揮する子どもの姿」を３観点５
項目で示しています。具体的なイメージをもって授業に臨むことができます。

授業づくりのポイントが分かる

安全指導、技能面でのつまずきに対する支援、気付き
を促す発問など、実際の授業に即したポイントを解説。

準備物が分かる

基本の材料・用具のほか、事前に集めたり用意しておく
とよい材料や、活動の充実を図る材料・用具などを紹介。

「材料・用具の使い方」は電子ブックで

二次元コードから「材料・用具の使い方」の詳しい
解説を参照できます。

「場の設定」のポイントが分かる

題材に応じた材料の配置や板書例を紹介しています。

こんなときに使える！

 どんな準備が必要かを確認したい

 評価する子どもの姿や作品を理解したい

 活動支援や安全指導のポイントを知りたい

朱書編
準備から授業当日の流れまで
指導のポイントが分かる

目標、手立て、評価の関連性が一目で分かる

３観点５項目の目標を示し、各項目ごとに手立てと評価規準例を解説しています。

40 41


	230322-Web用PDF-全ページ-見開き_リンク設定

