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６ねんせいに ありがとうの きもちを こめて

たくさん あそんで くれた、だいすきな ６ねんせい。

そつぎょうの まえに、おれいの きもちを こめて

おはなを かざろう。
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1ぽん 1ぽんおもいを こめてさかせたよ。

みんなのずこう ギャラリー

つながる ずこう

ともだちのさくひんが みられるよ。

［神奈川県］

か な がわけん

教科書にのせる作品を選ぶ時には、作者がどのような

ことを考え、くふうしながらつくった作品なのかを

大切にしています。思いを知ると、作品がもっとすてきに

見えてきませんか。

作品について

さくひん
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まるごと  たのしもう

見やすく読みまちがえにくい
ユニバーサルデザインフォント
を採用しています。

環境にやさしい植物油インキと再生紙を

使用しています。

撮影時期などについて 日文では、子どもの学びのプロセスを伝える

ために、実際の授業を取材・撮影することを大切にしています。本教科

書は2019～2021年にかけてつくられたため、一部にマスクを着用し

た写真がありますが、撮影時には感染防止に十分に配慮いたしました。

●より多くの人に見やすいカラーユニバーサル

デザインに配慮しています。

日
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げんきな おひさま
［36×25cm／パス］    p.10「どんどん かくのは たのしいな」から

にじいろの おひさまが あったら たのしいな。

ちいさい にじも かかって いるよ。

ちょうちょや カニも やって きた。

おともだちも、ちいさな おうちから みて いるよ。

せつ
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日文の　　  で
未来に生きる
個別最適な学び。

全ての題材についている二次元コード。

タブレットなどの端末で読み込むことで、

授業の質を高めるさまざまな画像や動画などが見られます。

一人ひとりの興味や特性に合わせて選べる多様なコンテンツは、

子どもたちそれぞれの好奇心や探求心を刺激し、

図画工作のより深い学びを可能にします。

さらに、メッセージ動画や朗読音声を、見る、聞くことで、

子どもたちの中には新しい世界（学び）が広がることでしょう。

ＩＣＴ活用による個別最適な学びは、子どもたちの成長を支え、

よりよい未来をつくるための原動力となります。

教科書から見られるＱＲコンテンツには、
アプリと動画、画像があります。また、音
声を聞けるコンテンツも用意。その数は、
のべ1000以上（児童作品数は除く）に
なります。学校だけでなく、家庭学習でも
活用できます。

ＩＣＴＩＣＴ

見るＱＲから使うＱＲへ……………………………4
授業で使えるＱＲコンテンツ………………………6
端末を活用した授業の提案…………………………8
図画工作だから実現するプログラミング…………9
学びを広げるメッセージ……………………………10
学びをもっと自由に！　楽しく!……………………12
ＱＲコンテンツ一覧…………………………………14
個別最適な学びを支えるデジタル教科書・教材…18
　 　 　 　 　 　 　 　 　指導者用デジタル教科書（教材）／　   　　　　

学習者用デジタル教科書　　　　　　　

※�本教科書は、2019 年から 2021 年にかけてつくられたため、一部マスクを着用した

写真がありますが、撮影時には感染防止に十分配慮しました。

QRコンテンツは1000以上！
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日文のＱＲコンテンツは
画像や動画を見るだけではありません。
アプリを使ったデジタルならではの表現や、
デジタルのアート・カードを使って
対話的な鑑賞に取り組むことができます。

コマ撮りアニメー
ション製作アプリ。
簡単なボタン操作
で、 す ぐ に ア ニ
メーション製作を
楽しめます。

タブレット端末
のカメラ機能を
活用できるアプ
リ。身近なもの
をいろいろな形
に切り取ること
で、身の回りの
形や色のよさや
おもしろさを見
付けられます。

全            種類のアート・カードを使って、楽しみながら鑑賞できるアプリ。

アプリを使う題材。身近なものを撮影して、アニメーションをつくります。

5・6 上 p.12 ー13「形に命をふきこんで」
5・6 上 p.54 ー 55「つくって遊ぼう！　
チャレンジコーナー　ICT でチャレンジ」

Ｔシャツの形に切り取って撮影し、
模様に見立てます。身近なものを
別の視点から見ることができます。

教科書の巻末には、アート・カードを
使った対話的な鑑賞活動のページを掲
載しています。

3・4 上 p.64「どこがにている？ ここがにている！」
3・4 下 p.64「お話をつくろう」
5・6 上 p.68「わたしの美術館」
5・6 下 p.68「アートカルタ」

1・2 上 p.66「まねっこゲーム」 1・2 下 p.64「どんな 音が きこえるかな」

見るＱＲから使うＱＲへ

※p.5、6、10-13に掲載の二次元コードより、2023年 9月16日までQRコンテンツをご覧いただけます。
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題材ごとの QR コンテンツは、導入と展開、振り返りのそれぞれの場面で使えます。
子どもたちの好奇心をかきたて、深い学びへとつなげます。

はり金 気をつけよう

この筆あと、どんな空？

水さい絵のぐ　色をまぜる

作品を大きく見よう

はり金で体の
しんをつくろう

導  入 展  開 振り返り

材料用具の使い方では、安全
な使い方についても動画で解
説しています。活動前に視聴
することで、より丁寧に安全
指導をすることができます。

授業の導入時に見ることで、　活動のポイントがつかめ、
より深く作品を鑑賞することができます。

高解像度の作品写真を、画面上で拡大して鑑賞する
ことができます。表現の工夫を、自分で発見できます。

全国の児童の作品を掲載しています。自分とは違う
表現に出会うことで多様な見方、考え方を育てます。

日文の教科書では、表現と鑑賞の一体化を図っています。このため、鑑賞
の活動で感じたことや気付いたことを生かして表現につなげる活動で使用
する材料用具の使い方を掲載しています。

全国の児童の作品を、1300
点以上掲載しています（随時
更新中！）。360°回転させて
見られる作品もあり、発想の
ヒントになります。

仕組みなどのつくり方を
動画で紹介しています。
自分のペースで何度でも
確認しながらつくってい
くことができます。

授業で使える
　　　ＱＲコンテンツ

5・6 下
p.54 ー 55

「未来のわたし」

5・6 下
p.24 ー 25

「この筆あと、
どんな空？」

材料用具の使い方

作品を大きく見る筆あとを見てみよう

材料用具の使い方

友だちの作品を見てみよう

友だちの作品を見てみよう 360°

つくってみよう

表現
　　でも

鑑賞
　　でも

360°回転させて見られる！
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programming

授業のさまざまな場面で無
理なくタブレットなどの端
末を使った活動ができるよ
うになっています。

Viscuit（ビスケット）や MESH™（メッシュ）などの
子どもたちが扱いやすいプログラミング教材を使った活動を紹介しています。

情報リテラシーにしっか
り配慮しています。イン
ターネットを活用すると
きに気をつけることや、

「著作権」についての注
意にふれています。

3・4 上 p.63「ICT の活用 インターネットを活用する」

5・6 上 p.65「ICT の活用 タブレットたん末を活用する」

3・4 下 p.24 ー25「体でかんしょう」

3・4 上 p.48 ー49「絵を見て話そう」 1・2 下 p.52 ー53「草花のおしゃべり」

5・6 上裏表紙「つながる図工　プログラミングで空間を生みだす」

5・6 上 p.54ー55
「つくって遊ぼう！　チャレンジコーナー　ICT でチャレンジ」

５・６下 p.50 ー 51「あったらいいなプロジェクト　プログラミングで」

3・4 下 p.14 ー15「コロコロガーレ」
5・6 上 p.42 ー43「光と場所のハーモニー」
にも活動例を掲載

チームラボ（アートコレクティブ）
最新のテクノロジーを活用したシステムや
デジタルコンテンツの開発を行う。

5・6 上 p.38ー39「笑顔が生まれるしかけ」

5・6 下 p.10 ー13「音の絵」

3・4 下 p.52 ー53
「写真をとったら見えてきた」

プ ロ グ ラ ミ ン グ を 活 用 し た、
チームラボによるプロジェク
ションマッピングの作品を動画
で紹介しています。

プログラミングを活用できる題材について、事
例を掲載しています。活動を通してプログラミ
ング的思考を育むことができます。

プログラミング的思考を紹介しています。

端末を活用した
　　　　授業の提案

図画工作だから実現する
プログラミング

情報モラル

画像

画像

動画
画像

画像
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「材料と用具のひきだし」の扉ページには、ものづくりにさまざまな形で関わる人たちか
らのメッセージ動画を用意しました。材料や用具に触れて表現する図画工作科の学びには
どんな意味や価値があるのか、子どもたちと考えていくことができます。 

学びを広げるメッセージ

絵のぐがつくるたくさんの色

自ぜんの中のざいりょう

空想を形にするために

自分の好きなように自分を表現する
3・4 上 p.55「ざいりょうと用ぐのひきだし」より

3・4 下 p.55「ざいりょうと用具のひきだし」より

5・6 上 p.59「材料と用具のひきだし」より

5・6 下 p.57「材料と用具のひきだし」より

Boojil ブージルさん（アーティスト・絵本作家）
水彩絵の具を使って、偶然にできる色の混ざり方や色合いを楽しみながら、イラストをかいています。

QR コンテンツ

QR コンテンツ

QR コンテンツ

QR コンテンツ

熊野亘さん（プロダクトデザイナー）、上原かなえさん（クラフト作家）
木材やライ麦など、自然の材料を使って作品をつくっている二人が、
自然の材料に触れる大切さを伝えます。

山中俊治さん（プロダクトデザイナー・東京大学教授）
デザイナーとして腕時計からスポーツ用義肢装具、鉄道車両に至る幅広い工業製品をデザイン
する一方、技術者としてロボティクスや通信技術に関わっています。

山下完和さん（やまなみ工房施設長）
やまなみ工房は、障がい者多機能型事業所。利
用者一人ひとりが、それぞれ興味や関心のある
活動に取り組んでいます。
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ＱＲコンテンツは、特別に支援が必要な子など、多様な子どもの特性に配慮しています。
一人ひとりの学びに合わせて使えるため、全ての子どもが安心して図画工作科の授業に取
り組めます。

イラストや写真だ
けでは理解しにく
い子どもにとっても
安全で適切な使い
方が学べます。

体と心をほぐして、図画工作の授業に向かう気持
ちをつくる体操を 8 種類用意しました。オリエン
テーションや、友だちとの関係づくりにも活用で
きます。

造形作家、クワクボリョウタさんの作品。ゆっくりと動く光がもの
を照らすことで、壁に映しだされる影のアートを紹介しています。

クラゲチャートやフィッシュボーンなどのシンキングツールをブラウザ上で
使用することができます。

お話を音声で聞けるコンテンツ。
文字を読むことが苦手な児童にも配慮しました。

元永定正さん 10 番目の感傷（点・線・面）

シンキングツール

材料用具の使い方

ずこうたいそう

材料用具 扉動画 

作家インタビュー／作品動画

朗読音声

1・2 下 p.58 ー 59「カッ
ターナイフで きる」より

「カッターナイフ　スライ
ダーしき カッターナイフの 
つかいかた」

1・2 下 p.55「ざいりょうと 
ようぐの ひきだし」より

5・6 下 p.26ー27「わたしの大切な風景」

1・2 上 p.57「ざいりょうと ようぐの ひきだし」より

3・4 下 p.42ー43「光から生まれる形・色」より

3・4 下 p.5ー6
「見つけよう 感じよう 形と色のいい感じ」より

1・2 年　「おはなしを きこう」

3・4 年　「お話をきこう」

5・6 年　「物語や詩を聞こう」

海と太陽（小川未明）／積木の町（新美南吉訳）
ほか　全 16 作

たけのこ（新美南吉）／オツベルと象（宮沢賢治）／
セロ弾きのゴーシュ（宮沢賢治）ほか　全 11 作

雨ニモマケズ（宮沢賢治）／やまなし（宮沢賢治）／
明日（新美南吉）ほか  全 19 作

山添 joseph 勇さん（美
術家・アートユニット「深
沢アート研究所」代表）
図画工作で使う材料や
用具をならべて楽しい
扉絵にしています。

岡崎智弘さん（グラフィックデザイナー）
折ったり、丸めたり、破いたり、紙のいろい
ろな表情をコマ撮りアニメで見せています。

監修：西村德行先生
　　　（東京学芸大学准教授）
　　　ほか 2 名
振付・音楽・ナレーション：
　　　近藤良平（コンドルズ主宰、
　　　彩の国さいたま芸術劇場芸
　　　術監督）

絵をかくときの表し方について、シンキングツールを
使って、イメージを具体的にしていくこともできます。

学びをもっと
　　 自由に！  楽しく！

ざいりょうを 
ならべたら

かみ
いろいろ

画家の元永定正さんの新しい作品づくりの様子とインタ
ビューを紹介しています。絵をかくのに決まりはない、自由
なかき方が分かります。

緊張して体がガチガチになっている人に「力
を抜いて！」と言っても、余計に力が入っちゃ
う。でも、「筆になってみよう」と言われたら
どうでしょう。自分が筆になったつもりにな
ると、柔らかくしなやかに体が動き出します。
自分の内側にイメージをもつことで、体も心
も自然とほぐれていくんです。

「ずこうたいそう」は、先生の言葉の投げか
けに沿っているんです。今まで言葉で伝えて
いたものを、体操にするという、全く新しい
アプローチです。体を自由に動かす「ずこう
たいそう」で、子どもたちの心が動くといい
なと思っています。そのためにも、まずは先
生に体験してもらいたいですね。
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https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/12b/p58/video_01/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/12a/p40/voice_01/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/12a/p57/video_01/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/12b/p55/video_01/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34b/p5/video_01/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/34b/p42/video_01/
https://www21.nichibun-g.co.jp/r6es_qr_contents/zu/12a/p4/video_01/
https://www21.nichibun-g.co.jp/tools/c-sha_thinking/116101471/


頁 教材内容 QR コンテンツ内容 コン
テンツ

数

頁 教材内容 QR コンテンツ内容 コン
テンツ

数

頁 教材内容 QR コンテンツ内容 コン
テンツ

数

教科書には、QR コンテンツにつながる、二次元コードが掲載されています。
おもなコンテンツの内容とコンテンツ数は、以下の通りです。

［動画］ずこうたいそう
［PDF］おおきく して みる
［動画］クレヨン・パスの使い方
［画像］児童作品
［動画］ねんど たいそう
［画像］児童作品
［動画］かざりのつくり方
［動画］はさみ、のりの使い方
［動画］ずこうたいそう
［動画］クレヨン・パス、のりの使い方
［画像］児童作品
［動画］色水のつくり方
［動画］紙の立たせ方
［動画］クレヨン・パス、はさみの使

い方
［画像］児童作品
［動画］クレヨン・パスの使い方
［画像］児童作品
［動画］はさみ、のり、木工用接着剤、

両面テープの使い方
［画像］児童作品
［動画］ずこうたいそう
［画像］なにの しゃしんかな。
［動画］クレヨン・パスの使い方
［画像］児童作品
［動画］ねんど たいそう
［画像］児童作品
［動画］はさみ、のりの使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］はさみ、のりの使い方
［画像］児童作品
［動画］ずこうたいそう
［動画］クレヨン・パス、共用の絵の

具の使い方
［画像］児童作品
［音声］詩や物語の朗読
［動画］ずこうたいそう
［動画］すべる仕組みのつくり方
［動画］はさみ、のりの使い方
［画像］児童作品
［動画］ずこうたいそう
［動画］クレヨン・パスの使い方
［画像］児童作品
［動画］はさみ、のりの使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］うつし方
［動画］クレヨン・パスの使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］すきまちゃんのつくり方

［動画］「ざいりょうを ならべたら」
美術家・山添 joseph 勇さん

［PDF］みんなも かいて みよう
［動画］クレヨン・パスの使い方
［動画］共用の絵の具の使い方
［動画］はさみの使い方

［動画］のり、木工用接着剤の使い方
［動画］両面テープの使い方
［動画］こすりだし方
［動画］ねんど たいそう
［アプリ］アート・カードアプリ
［動画］美術館へ行こう
［動画］ずこうたいそう
［画像］児童作品

［動画］ずこうたいそう

［動画］クレヨン・パスの使い方
［画像］児童作品
［動画］ねんど たいそう
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［動画］ずこうたいそう
［動画］はさみの使い方
［動画］とろとろ絵の具のつくり方
［画像］児童作品
［動画］ずこうたいそう
［動画］クレヨン・パス、共用の絵の具、

はさみ、のりの使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］わのつくり方
［動画］ホチキス、はさみ、のりの使

い方ほか
［画像］児童作品
［動画］ずこうたいそう
［動画］ふくろのつくり方
［動画］はさみ、のりの使い方、ひもの

結び方ほか
［画像］児童作品
［PDF］この石を気に入っているわけ
［動画］クレヨン・パスの使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］ひらく仕組みのつくり方
［動画］はさみ、ホチキスの使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］はさみ、のり、クレヨン・パス

の使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］はさみ、のりの使い方
［画像］児童作品
［動画］はさみ、木工用接着剤、両面

テープの使い方
［画像］児童作品
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［動画］クレヨン・パスの使い方ほか
［画像］児童作品
［音声］詩や物語の朗読
［動画］まどの開き方、紙の立たせ方
［動画］カッターナイフの使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］段ボールの特徴、段ボールカッ

ター、はさみの使い方

［動画］共用の絵の具の使い方

［動画］のりの使い方
［動画］飛びだす仕組みのつくり方
［動画］はさみ、のり、木工用接着剤、

両面テープの使い方
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［動画］写し方（紙版）ほか
［画像］児童作品
［動画］ずこうたいそう

［動画］「かみ いろいろ」グラフィック
デザイナー・岡崎智弘さん

［動画］クレヨン・パスの使い方
［動画］共用の絵の具の使い方
［動画］カッターナイフの使い方
［動画］段ボールカッターの特徴ほか
［動画］ホチキスの使い方
［動画］ひもの結び方
［動画］インクのつけ方
［動画］写し方（紙版）
［アプリ］アート・カードアプリ
［動画］美術館へ行こう
［画像］児童作品

［動画］ずこうたいそう

［動画］クレヨン・パスの使い方
［画像］児童作品
［動画］かきべら、切り糸の使い方、

どべのつくり方
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［動画］水彩絵の具の使い方
［画像］児童作品
［動画］割りピンのつけ方
［動画］目打ち、穴あけパンチ、

はさみの使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］はさみの使い方、ひもの結び方
［動画］水彩絵の具、クレヨン・パス、

はさみの使い方ほか
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［動画］色粘土のつくり方ほか
［動画］ペットボトルの加工の仕方ほか
［画像］児童作品
［動画］水彩絵の具の使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］金づち・げんのうの使い方ほか
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［画像］作品を大きく見よう（美術作品）
［画像］児童作品
［動画］水彩絵の具の使い方
［動画］水彩絵の具の使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］ひもの結び方、はさみの使い方

［動画］木工用接着剤、化学接着剤、
小刀の使い方ほか

［画像］児童作品

［動画］水彩絵の具の使い方ほか
［画像］児童作品
［音声］詩や物語の朗読
［動画］段ボールの特徴ほか
［動画］段ボールカッター、はさみの

使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］段ボールカッター、木工用接

着剤の使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］写し方（紙版）ほか
［画像］児童作品
［動画］はさみ、カッターナイフ、

のりの使い方ほか
［画像］児童作品
［画像］作品を大きく見よう（美術作品）
［動画］ねんど たいそう
［画像］児童作品
［動画］芸術祭に行こう
［リンク］子ども造形パラダイス、さい

たま国際芸術祭2020やじるし

［動画］「絵のぐがつくるたくさんの色」
アーティスト、絵本作家・Boojil

（ブージル）さん（インタビュー）
［動画］水彩絵の具の使い方
［動画］金づち・げんのうの使い方
［動画］小刀の使い方
［動画］目打ち、きりの使い方
［動画］ペットボトルの加工の仕方ほか
［動画］化学接着剤の使い方
［動画］グルーガンの使い方
［動画］かきべら、切り糸の使い方、

どべ、色粘土のつくり方
［アプリ］アート・カードアプリ
［動画］美術館へ行こう
［動画］クレヨンができるまで、絵の

具ができるまで
［画像］児童作品

［動画］ずこうたいそう

［動画］「元永定正さん」画家・元永定
正さん（インタビュー）

［画像］作品を大きく見よう（美術作品）
［動画］水彩絵の具の使い方
［動画］はさみの使い方
［動画］粘土の板のつくり方、かきべら、

切り糸の使い方、どべのつくり方
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［動画］水彩絵の具の使い方
［画像］児童作品
［動画］コースの工夫
［動画］はさみ、カッターナイフ、のり

の使い方ほか
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［動画］ずこうたいそう
［アプリ］シンキングツール
［動画］水彩絵の具、クレヨン・パス

の使い方
［画像］児童作品
［動画］ひもの結び方、はさみの使い方
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26-27
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30-31
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38-39
40-41
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46-47
48-49
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52-53

54-55
56

57

58-59

60-61

頁 教材内容 QR コンテンツ内容 コン
テンツ

数

62-63

64-65

66

67-68
裏表紙

2
3-4
5
6-7

8-9

10-11

12-13

14-15
16-17

18-19

20-21
22-23

24-25
26-27

28-29

30-31

32-33

34-35

36-37

38-39

40-41

42-43

44-45

46

47
48-49

50-51

52-53
54
55

56
57
58-59 
60-61

62-63

64

裏表紙

2
3-4
5
6-7

8-9

10-11

12-13

14-15
16-17

18-19

20-21

22-23

24・29
25-26
27-28
30-31

32-33
34-35
36-37

38-39

40-41
42

43

44-45

46-47

48-49
50-51

52-53

54
55

56-57
58-59

60-61

62-63

64

裏表紙

2
3-4
5-7

8-9
10-11

12-13

14-15

16-17

18-19

20-21

－
8
1
1
＊
1
＊
1
4
8
2
＊
1
1
4

＊
1
＊
7

＊
8

42
1
＊
1
＊
6
＊
5
＊
8
2

＊
16
8
１
5
＊
8
1
＊
7
＊
1
6
＊
1
－

1

1
1
1
3

3
1
1
1
1
1
8
＊

8
－
－
3
＊
1
＊
＊
8
3
1
＊
8

12

＊
1
8

＊
8
1

10

＊
50
7
＊
１
8
＊
12

＊
4
＊
5

＊
＊
＊
7
＊
16
4

12
＊
6

－

1

１
1
8

＊
＊
5
＊
8
－
1

4
1
5
3
2
3
2
1
1
1
＊

8
－
－
4
＊
3

＊
＊
4
＊
1

14

＊
4

22

＊
＊
2
4
＊
8
＊
9
＊
＊
3
＊
4
9
＊
4
－
7

＊

8
＊
11
3
5

＊
14

＊
11
＊
14

＊
2
1
＊
１
2

－
1

4
5
1
2
2
2
1
4

1
1
2

＊

8
－
1

1
4
2
4

＊
＊
9
＊
1

11

＊
＊
8
1

12

＊
4

どんな こと すきだった？
ずがこうさくが はじまるよ
すきな かたちや いろ なあに
どんどん かくのは 
たのしいな
ねんどで ごちそう 
なに つくろう
ちょきちょき かざり

すなや つちと なかよし
やぶいた かたちから 
うまれたよ
カラフル いろみず
おって たてたら

せんせい あのね

いっしょに あそぼう
ぱくぱっくん

ぺったん コロコロ
にて いる もの なあに
いろいろな かたちの かみに

いっしょに おさんぽ

たいせつ ボックス

わくわく おはなし すごろく

さわりごこち はっけん
おはなし だいすき

ならべて ならべて
スルスル ビューン

いっぱい つかって なに しよう
せんの ぼうけん

はこで つくったよ

うつした かたちから

すきまちゃんの すきな すきま
ともだちの さくひんを 
みて はなそう
ざいりょうと ようぐの 
ひきだし

クレヨン・パスで かく
みんなの えのぐで かく
はさみで きる

のりや せっちゃくざいで はる
テープで はる
こすりだして うつす
ねんどで つくる
まねっこ ゲーム

もくじ
みんなの図工ギャラリー

もくじ
きょうかしょの つかいかた
もっと まるごと たのしもう
きせつを かんじて

にぎにぎ ねん土

ひかりの プレゼント

とろとろえのぐで

でこぼこ はっけん！
ふしぎな たまご

わっかで へんしん

しんぶんしと なかよし
くしゃくしゃ ぎゅっ

わたしの お気に入り
こんな こと あったよ

どんな うごきに 見えるかな

ともだちハウス

はさみの あーと

音づくりフレンズ

おもいでを かたちに

おはなしから 生まれたよ

まどを あけたら

だんボールに 
入って みると！？
からだで 見つける かたち・いろ

であって 生まれる 
いろの せかい
つないで つるして
とびだせ ぴょーん

たのしく うつして

草花の おしゃべり
どんな こと したのかな
ざいりょうと ようぐの 
ひきだし
クレヨン・パスを つかって
えのぐと ふでで あそぼう
カッターナイフで きる
だんボールカッターで きる
ホチキスで とじる
ひもで むすぶ
かたがみで うつす
かみはんで うつす
どんな 音が きこえるかな

みんなの図工ギャラリー

もくじ
教科書のつかい方
ためす 見つける
かいて見つけるわたしの
すきなもの
切ってかき出しくっつけて

絵のぐ＋水＋ふで＝いい
かんじ！
うごいて楽しい
わりピンワールド

ひもでつないで
立ち上がった絵のせかい

空きようきのへんしん

あの日あの時の気もち

トントン どんどん くぎうって

しぜんの色
土をかんじて
お気に入りの葉
ぬのでえがくと

ここがすみか
手と道ぐ
これでかきたい

ことばから思いうかべて

クミクミックス
だんボールの形をかえて

顔を出したら
なんだかワクワク

いろいろうつして

マグネットマジック

絵を見て話そう
ねん土マイタウン

みんなとつながる

友だちと作ひんを見て話そう
ざいりょうと用ぐのひきだし

水さい絵のぐでかく
金づち・げんのうでうつ
小刀でけずる
あなをあける
いろいろなはさみ
化学せっちゃくざいではる
グルーガンでつける
かきべら・切り糸で
形をかえる
どこがにている？
ここがにている！
クレヨンづくりにちょうせん

みんなの図工ギャラリー

もくじ
教科書の使い方
見つけよう 感じよう 形と色
のいい感じ
ためす 見つける

まどをのぞいて
ねん土の板を立ち上げて

絵の具でゆめもよう

コロコロガーレ

ひらめきのタネ

わすれられない気持ち

組んで立ててつなぐんぐん

QR コンテンツ一覧

1・ 2 上

1 ・2 下

3 ・4 上

3・ 4 下
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頁 教材内容 QR コンテンツ内容 コン
テンツ

数 頁 教材内容 QR コンテンツ内容 コン
テンツ

数頁 教材内容 QR コンテンツ内容 コン
テンツ

数 頁 教材内容 QR コンテンツ内容 コン
テンツ

数

［動画］美術館へ行こう
［動画］芸術祭に行こう
［アプリ］アート・カードアプリ

［動画］「空想を形にするために」
デザイナー、東京大学教授・
山中俊治さん（インタビュー）

［動画］えん筆ができるまで
［動画］えん筆の使い方
［動画］ペンチ・ラジオペンチの使い

方ほか
［動画］電動糸のこぎり、紙やすりの

使い方
［動画］のり、木工用接着剤、化学接

着剤、グルーガン、両面テープ
の使い方

［動画］木版画の刷り方ほか
［動画］木版画の刷り方ほか
［アプリ］アート・カードアプリ
［動画］美術館へ行こう
［画像］作品を大きく見よう（美術作品）
［動画］『人々のための岩に憑依する滝』

チームラボ（作品）
［画像］児童作品

［動画］ずこうたいそう

［動画］水彩絵の具の使い方
［画像］児童作品
［動画］はさみの使い方
［音声］音を聞こう
［動画］水彩絵の具、クレヨン・パス、

えん筆の使い方
［画像］児童作品
［動画］ひもの結び方、はさみの使い方
［動画］はさみ、水彩絵の具の使い方
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［動画］墨の使い方
［画像］児童作品
［画像］作品を大きく見よう（美術作品）

［動画］仕組みのつくり方
［動画］ペンチ・ラジオペンチ、

カッターナイフの使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］筆あとを見てみよう
［画像］作品を大きく見よう（美術作品）
［動画］水彩絵の具、クレヨン・パス、

えん筆の使い方
［画像］児童作品
［動画］水彩絵の具、クレヨン・パス、

えん筆の使い方
［画像］児童作品
［アプリ］シンキングツール
［動画］かきべら、切り糸の使い方ほか
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［動画］日本各地の焼き物

［動画］電動糸のこぎり、ドライバー、
のこぎり、きりの使い方、塗料
の塗り方ほか

［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［画像］詩を読もう
［動画］水彩絵の具、クレヨン・パス、

えん筆の使い方
［画像］児童作品
［音声］詩や物語の朗読
［動画］かきべら、切り糸の使い方ほか
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［画像］作品を大きく見よう（作品）
［動画］日本各地の焼き物
［動画］和紙ができるまで
［動画］受けつがれてきた文様
［動画］彫刻刀の使い方
［画像］作品を大きく見よう（作品）
［動画］ずこうたいそう
［動画］はさみの使い方
［動画］「自然を生かした表現」彫刻家・

新宮晋さん、芸術家・中谷芙
二子さん（作品）

［動画］彫刻刀の使い方、木版画、
スチロール版の刷り方

［画像］児童作品
［画像］作品を大きく見よう（美術作品）
［動画］ゲルニカは何をかいた絵なの？
［リンク］キッズゲルニカ
［画像］作品を大きく見よう（美術作品）
［動画］カッターナイフ、木工用接着剤、

水彩絵の具の使い方ほか
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［動画］水彩絵の具、木工用接着剤、

化学接着剤の使い方
［画像］児童作品
［動画］体のしんのつくり方
［動画］ペンチ・ラジオペンチ、

はさみの使い方ほか
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品

［動画］「自分の好きなように自分を表
現する」やまなみ工房・山下
完和さん（インタビュー）

［リンク］やまなみ工房
［動画］墨の使い方
［動画］和紙ができるまで
［動画］日本各地の焼き物
［動画］かきべら、切り糸の使い方ほか
［動画］電動糸のこぎり、のこぎり、

紙やすり、木工やすり、きり、
ドライバーの使い方ほか

［動画］塗料の塗り方
［動画］木版画の刷り方ほか
［リンク］横浜美術館

［アプリ］アート・カードアプリ
［動画］美術館へ行こう
［動画］インタビュー
［画像］児童作品
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美術館へ行こう

友だちと作品を見て話そう
材料と用具のひきだし

えん筆で表す

ペンチではり金の形を
変える
電動糸のこぎりで切る

接着ざいを使い分ける

一ぱん多色木はん画に表す
ほり進み木はん画に表す
わたしの美術館

ミニ・アートカード
プログラミングで
空間を生みだす
みんなの図工ギャラリー

もくじ
教科書の使い方
わたしとひびき合う
絵の具スケッチ

ここから見ると
音の絵

糸から生まれるわたしの空間
固まった形から

墨と水から広がる世界

なんでこの形？
くるくるクランク

この筆あと、どんな空？

わたしの大切な風景

使って楽しい焼き物

生活を豊かにする形

１まいの板から

言葉から想像を広げて

水の流れ 水の形

受けつがれてきた形

もようから見つけて

自然を感じる
すてきな場所で

版で広がるわたしの思い

平和を願って

あったらいいなプロジェクト

感じて 考えて

未来のわたし

形の組み合わせで何できる？
材料と用具のひきだし

墨と水で表す
和紙ってすごい！
ねん土で焼き物をつくる

木を組み立ててつくる

とそうする
版で広がるさまざまな表現
ICT で広がる美術かん賞
図画工作での学びを
ふり返ってみよう
アートカルタ

つくる人
みんなの図工ギャラリー

5 ・6 下

※みんなの図工ギャラリー、KOMA KOMA ギャラリーの児童作品数（＊）は全学年で
　1300 以上あり、随時追加されています。
※コンテンツの内容は予告なく変更になる可能性があります。

QR コンテンツ一覧

［画像］作品を大きく見よう（美術作品）
［画像］作品を大きく見よう（美術作品）
［動画］仕組みのつくり方ほか
［動画］はさみ、カッターナイフ、木工

用接着剤、目打ちの使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］水彩絵の具の使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］のこぎり、紙やすり、金づち・

げんのうの使い方ほか
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［リンク］サーキュレーション首都高、

かごしま環境未来館、
ワケあり雑がみ部

［動画］段ボールの加工の仕方ほか
［動画］はさみ、カッターナイフ、木

工用接着剤の使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］水彩絵の具の使い方ほか
［画像］児童作品
［音声］詩や物語の朗読
［動画］のこぎり、紙やすり、金づち・

げんのう、きりの使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］ずこうたいそう
［動画］「光から生まれる形」「10 番目

の感傷（点・線・面）」造形作家・
クワクボリョウタさん（作品）

［リンク］鉄道博物館
［動画］はさみ、カッターナイフ、木

工用接着剤の使い方
［画像］児童作品
［動画］仕組みのつくり方
［動画］はさみ、カッターナイフ、

木工用接着剤の使い方
［画像］児童作品
［動画］彫刻刀の使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］段ボールカッター、カッター

ナイフの使い方ほか
［画像］児童作品
［アプリ］KIRI TORI（キリ トリ）

［動画］「自ぜんの中のざいりょう」デザイ
ナー・熊野亘さん、クラフト作家・
上原かなえさん（インタビュー）

［動画］水彩絵の具の使い方

［動画］のこぎり、紙やすり、木工や
すりの使い方

［動画］きりの使い方ほか
［動画］金づち・げんのうの使い方ほか
［動画］粘土の板のつくり方ほか
［動画］彫刻刀の使い方ほか
［動画］木版画の刷り方ほか
［アプリ］アート・カードアプリ
［動画］美術館へ行こう
［音声］英語の発音
［画像］児童作品

［動画］ずこうたいそう

［動画］「自然を生かした表現」彫刻家・
新宮晋さん、芸術家・中谷芙
二子さん（作品）

［画像］作品を大きく見よう（美術作品）
［動画］水彩絵の具、クレヨン・パス、

はさみの使い方ほか
［画像］児童作品
［アプリ］KOMA KOMA ×日文
［アニメ］コマ撮りアニメーションの例
［動画］色粘土のつくり方ほか
［アニメ］児童作品
［動画］はさみ、カッターナイフの使

い方ほか
［画像］児童作品
［動画］電動糸のこぎりの使い方ほか
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［動画］電動糸のこぎり、きり、木工用

接着剤の使い方ほか
［画像］児童作品
［画像］作品を大きく見よう（美術作品）
［動画］水彩絵の具、クレヨン・パス、

えん筆の使い方
［画像］児童作品
［アプリ］シンキングツール
［動画］ペンチ・ラジオペンチの使い

方ほか
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［動画］「まち歩き―善光寺参道から信

濃美術館へ―」美術家・光島
貴之さん（作品）

［動画］はさみ、木工用接着剤、化学
接着剤の使い方ほか

［画像］児童作品
［画像］写真を大きく見よう
［動画］水彩絵の具、クレヨン・パス、

えん筆の使い方
［画像］児童作品
［音声］詩や物語の朗読
［動画］木工用接着剤、化学接着剤、

はさみの使い方ほか
［画像］児童作品
［リンク］SDGs CLUB（日本ユニセ

フ協会）
［動画］はさみ、カッターナイフの使

い方ほか
［画像］児童作品
［動画］水彩絵の具、クレヨン・パス

の使い方
［画像］児童作品
［動画］「光から生まれる形」造形作家・

クワクボリョウタさん（作品）
［動画］木工用接着剤、化学接着剤、

グルーガンの使い方ほか
［画像］児童作品

［動画］彫刻刀の使い方ほか
［画像］児童作品
［動画］かきべらの使い方
［画像］児童作品（360°回転）
［画像］児童作品
［動画］カッターナイフ、のりの使い方
［画像］児童作品
［アプリ］KIRI TORI（キリ トリ）
［画像］児童作品
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体の形
体でかんしょう
ゴムでゴー！ ゴー！
ゆめの乗り物

まぼろしの花

のこぎりギコギコ

すてられそうなものが
よみがえる

おもしろだんボールボックス

言葉から感じて

きって楽しい きっと使える

光とかげから生まれる形
光から生まれる形・色

光のさしこむ絵

幸せを運ぶカード

ほってすって見つけて

ようこそ！ ゆめのまちへ

写真をとったら見えてきた
どんなことをためしたかな
どんなことを見つけたかな
ざいりょうと用具のひきだし

絵の具を使ったいろいろな
表し方
のこぎりで切る

きりで下あなをあける
思い出そう「くぎを打つ」
ねん土の板をつくる
木はん画に表す～ほる～
木はん画に表す～する～
お話をつくろう

作品でつたえよう
みんなの図工ギャラリー

もくじ
教科書の使い方

感じたことを伝え合う
わたしとひびき合う

心のもよう

形に命をふきこんで

あんなところがこんなところに

消してかく
糸のこスイスイ

切り分けた形から何つくる？

身近なものを見つめて
あの時あの場所 
わたしの思い

美しく立つはり金

ふれて伝えるストーリー

水から発見 ここきれい！
言葉から思いを広げて

のぞいてみると

どんなことをどんな方法で

笑顔が生まれるしかけ

まだ見ぬ世界

光と場所のハーモニー

ミラクル！ ミラーワールド

どう見る？ どう見える？
ほり進めて刷り重ねて

けずって見つけたいい形

紙から生まれる
すてきな明かり
ICT でチャレンジ

5・ 6 上
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ワークシートで学びを振り返り

電子黒板やプロジェクターなどに映して使える先生のための
デジタル教科書です。学習者用デジタルのコンテンツの全て
を収録し、さらに「子どもの作品の見方」や評価のポイント
などを解説した動画、編集可能なワークシートデータなども
収録。充実の機能とコンテンツで授業をサポートします。

一人ひとりの特性に合った学習を
サポートします。

題材に合わせたさまざまな導入コンテンツを収
録。自分のタイミングで見られるので、発想を
広げ、活動への意欲を高めていけます。

「デジタル図工ノート」には、発想を促すツールや思
考の整理に役立つ『シンキングツール』、身近にある

「いいな」と思ったことを自由に書き込めるスクラップ
ブックなどアイデアを広げたりまとめたりするコンテ
ンツを収録。一人ひとりの「ひらめき」のアウトプッ
トをサポートします。

ワークシートを多数収録。活
用することで自分の学びを確
認し、確かなものにできます。

用具の使い方・技法動画 ずこうたいそう

文字色や背景色の変更、行間・文字の大きさ変更（リ
フロー機能）、本文の音声読み上げ、総ルビ表示など、
学習を進めやすくするための機能を実装しています。
一人ひとりの特性に合った学習をサポートします。

発売に関する情報
商品名：学習者用デジタル教材／学習者用デジタル教科書
発　売：2024年4月予定
価　格：未定
動作環境：
弊社Webサイトにて
順次お知らせ致します。

導入のやり取りを動画で紹介。題材のねらいや活動のヒン
トがちりばめられているので、自分で考えながら発想を広
げていけます。

教科書掲載の写真などをスライドにしているので、授業の
流れが分かりやすく、見通しをもって活動に取り組めます。

子どもの作品をどう見るの？　評
価をする際のポイントは？　など
の疑問にお応えする動画を収録。

学習者用デジタル教材
〜授業の流れに沿ったコンテンツで
　　　　　　　　一人ひとりの学びを支える〜

学びを育む導入コンテンツ

創造的な思考をさらに伸ばす

特別支援機能

「QR コンテンツ」を見たいときに、すぐ利用できます。

子どもの
作品の見方

指導者用デジタル教科書（教材）　 学習者用
デジタル教科書

～充実のコンテンツで授業をサポート～

～学習者支援に特化～

理解の仕方や学びの進度は子どもたち一人ひとり違
います。これまで一斉指導でしか伝えられなかった
ことも、日文の学習者用デジタル教材を使えば、そ
の子の学びに応じた指導が可能になります。
学習者用デジタル教科書の特別支援やズームやペ
ンの基本機能に加え、導入・展開・振り返りなどの
さまざまな場面で利用ができるコンテンツやツール
を収録し一人ひとりの学びを支えます。

さまざまな視点から考えるヒントを
表示。考える視点を変えることで発
想を広げていきます。

さまざまな風景、動植物、身
近なモノの写真を豊富に収
録。表現のイメージを広げる
際にご活用いただけます。

はさみの もちかたと きりかた おめめぱっちりたいそう

自分の考えを書き込むことで、その日の活
動を振り返り、次時に向けて自分なりの目
標をもてます。主体的に学習に取り組む
態度の評価にもつながります。

作品カードを使うと、活動のプロセスや表
した形や色を改めて見つめ直すことがで
きます。作品からだけでは見取りにくい子
どもの思いを確かめることもできます。

※�画面ははめ込み合成です。 本製品は開発中のため、記載の
内容・ 画像は予告なく変更する場合があります。

動画でもっとワクワク

発想のヒント

今日の振り返りシート

作品カード

背景色の変更

造形ずかん

音声読み上げ

“見通し授業”の羅針盤

学習者用デジタル教材の
体験版はこちらから
収録コンテンツは 4 月より
順次公開予定！

指導者用デジタル教科書（教材）の
体験版はこちらから
収録コンテンツは4月より順次公開予定！

デジタル教科書の
体験版はこちらから

デジタル教科書・教材
サポートサイトは
こちらから

ポイント １
いつでも拡大、

いつでも
書き込み
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ど、役に立つ情報が
いっぱいです。

動画で分かる

使って分かる

図工のことがもっと分かる

日文で発行している、他教科新版教科書情報も！

算数 道徳社会

図画工作でできる！
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現代的な諸課題への対応

持続可能な社会の
実現に向けて

図画工作の
　　授業から
子どもの世界を
　　　広げよう！

1
貧困を
なくそう

2
飢餓を
ゼロに

3
すべての人に

健康と福祉を

4
質の高い教育を

みんなに

5
ジェンダー平等を

実現しよう

6
安全な水とトイレ

を世界中に

7
エネルギーをみんなに

そしてクリーンに

8
働きがいも

経済成長も

9
産業と技術革新の

基盤をつくろう

10
人や国の不平等

をなくそう

11
住み続けられる

まちづくりを

12
つくる責任

つかう責任

13
気候変動に

具体的な対策を

14
海を豊かさを

守ろう

15
陸の豊かさも

守ろう

16
平和と公正を

すべての人に

17
パートナーシップで

目標を達成しよう
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６ねんせいに ありがとうの  きもちを こめて

たくさん あそんで くれた、だいすきな ６ねんせい。

そつぎょうの まえに、おれいの きもちを こめて

おはなを かざろう。

1ねん
くみ 2ねん

くみ

1ぽん 1ぽんおもいを こめてさかせたよ。

みんなのずこう ギャラリー

つながる ずこう

ともだちのさくひんが みられるよ。

［神奈川県］

か な がわけん

教科書にのせる作品を選ぶ時には、作者がどのような

ことを考え、くふうしながらつくった作品なのかを

大切にしています。思いを知ると、作品がもっとすてきに

見えてきませんか。

作品について

さく ひん

きょう か   しょ

えらかんが
たい

み おも
し

とき
さくしゃ

まるごと  たのしもう

見やすく読みまちがえにくい
ユニバーサルデザインフォント
を採用しています。

環境にやさしい植物油インキと再生紙を

使用しています。

撮影時期などについて　日文では、子どもの学びのプロセスを伝える

ために、実際の授業を取材・撮影することを大切にしています。本教科

書は2019～2021年にかけてつくられたため、一部にマスクを着用し

た写真がありますが、撮影時には感染防止に十分に配慮いたしました。

●より多くの人に見やすいカラーユニバーサル

　デザインに配慮しています。
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ちょうちょや カニも やって きた。

おともだちも、ちいさな  おうちから みて いるよ。

せつ
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